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Kompjuterski Grand Prix '89. - Rezultati izbora

I^jlepsa Gama PC kucista / Predstavljamo; ATS Singapur / Test:

PC-SPEED, PC na Atariju / Uporedni test: Tabelami kalkulatori/

Sends: Amiga, Atari ST, C-128, C-64, Spectrum / Najnoyije igre i mape



JEROVSEK

SERVIS IBM PC XT/AT

- Zastupamo ^Computer Elektronik" iz Kiagenturta u Aus-
triji. Trazi sve informacije i cenovnike. Prodavci kompju-
terske opreme; javite se telefonom ill pismeno u Klagen-
furt. Trazimo spoijne saradnike za prodaju kompjutera
Computer Elektronika iz Kiagenturta.

- Radne organizacije: trazite savete, isporuke i cenovnike
na telefax: 9943/463/51-19-65 ill telefon:

9943/463/51-45-49 ili predsedniku Onoffon Electronic u
Split: tel. 058/45-819.

- Servisiramo radunare IBM PC XT/AT, Atari, QL, Spec-
trum i Commodore.

- Prodaja radunskih sistema AT 286 za radne organizacije.

- Prodaja radunarskih sistema XT i AT za privatna lica.

Trazite veliki besplatni katalog racunarskih sistema PC
XT/AT.

- Savetiijento u vezi nabavke radunara XT/AT i isporuduje-

mo pojedine periferne jedinice: monilore, tastature, ku-

ci^ta sa napajanjem, bordove svih vrsta za XT i AT, Her-

cules kartice, hard diskove, flop! diskove. kontrolere

svih vrsta. RAM (iipove, itd. Trazite katalog.

- Ugradnja YU-znakova u racunare i printere Star i Epson.

- Kataloska prodaja rezervnih delova za racunare Spec-
trum i Commodore: EPROM moduli, napajanje za C-64,
original kasetofoni, Kempston interfejsi, palice za igru,

folije svih vrsta za Spectrum 48, Plus, QL itd. Sa garanci-
jom od 1 godine.

EPROM MODULI ZA COMMODORE 64/128:

1 Turbo 250 + Turbo 2002 -t- Turbo Tape II Turbo Pizza
Spec Fast + Profi Ass 64 monitor podesava-

nje glave

6 Turbo 250 -i- Turbo Tape II i- Spec Fast Turbo 2003
+ Turbo Pizza -i- podesavanie glave

7 Simon's Basic
13 Vizawrite + Turbo 250 + Tornado Dos Fast Copy ^

Copy 190 + Giga Load -i- podesavanje glave (32K)
15 File Master + Simon s Basic I Monitor 49152 * Tur-

bo 250 -I- Copy 202 -- podesavanje glave (32K|
16 Simon s Basic II -i- Duplikator Turbo 250 Sistem

250 podesavanje glave (32K)
Svaki modul se nalazi u plasticnoj kutijici i ima ugraden reset

taster

Garantni rok je 1 godina Isporuka odmah'
Ostale module mozete narucitl iz ranijih brojeva Sveta kom-
pjutera

Prodaja Eprom modula u Beogradu Kompjuter servis Mi-

sarska 11. tel: 011 322-275. takode i prodaja dodatne opre-
me za kucne racunare Spectrum i Commodore

JEROVSEK COMPUTERS. SERVIS. VERJE 31A. 61215
MEDVOOE.
Telefon: (061) 621-066. 621-067, Telefax: (061) 621-523
Radno vreme: svakog dana od 10 - 19 sati. subotom 8-13
sati.

GAMA Servis Beograd
MiSarska 11

Tel: 01 1 7332-275; Fax: 01 1 /335-902
Radrra vreme: pon.-petak ^14; 17-19

Za sve ktfonnaciie moiete se obratiti

nama IN nailm saradnidma:
PNP Electronic Split 058/589-967
GAMA Bectionics Trade Harxlels (SmbH

tel: 99/49/89/577-209,
fax: 99/49/89/570-4379

REZULTATI
U nagradnoj igri "Dizajniraj PC" nagradeni su:

I nagrada - EPSON LX 400 - Albert Vrbid, Zavidovidi

Utesne nagrade - mi§evi - Srdan Gajic, Zrenjanin

Milorad Josimovic, Novi Becej

Samo Krcman, Ljubljana

Ostalim ucesnicima se zahvaljujemo na velikom odzivu i

trudu. Obavestavamo vas da ce jedan siri izbor vasih

uspesnih radova biti iziozen na Gaminom standu na
predstojecem Sajmu tehnike.

NAGRADNE IGRE
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Navigator - sve u jednom
Canon je profzveo Navigator,

spravu koja u sebi sadrti telefon.

telefbnsku sekretaricu, telefax i

XT kompatibiini kompjuter. Har-

dver nezavisno obavlja sve funkd-

je tako da se mote telefonirati ill

primati telefax poruka dok sa na

kompjuteru izvrSavaju programi.

.XT je sa 640 KB memorije, dva

3,5-incna flopi diska kapaciteta

1,44 MB, ima jedan paralelni i je-

dan serijski prikljudak. Monitor je

po EGA standardu sa diiagonalom

26 cm i osetljiv je na aoair, tako

da se funkeije sistema biraju jed-

nostavnim dodirivanjem odgova-

rajude sliCice u meniju.

Fax je po standardu Group 3 i

omogudava slanje dokumenata
(koji su snimljeni na disku) jed-

nostavnim dodirom na ekran.

Omogudeno je i automatsko slanie

dokumenta na viSe adresa (do

100). Cena; 3000 USD.

Amerikanci u krizi

Ameridka koropjuterska indus-

trija je u velikoj krizi. Frema naj-

novijim infbrmacijama, firma Ap-
ple najavila je otpuStanje viSe sto-

tina svojih radnika ugiavnom iz

slutbi marketinga i prodaje.

JoS gora situaeija je u Digital

Equipment Corporation (DEC).
Ova firma je po najnovijim obra-

cunima (po prvi put u svojoj isto-

riji duzoj od trideset godina) iska-

zala prilidan gubitak. Zbog toga de

ovaj gigant ameridke kompjuter-

ske industrije otpustiti dak 8000

zaposlenih u narednom periodu.

1 uoptte. ameridki hardveraSi su

u priiidnoj krizi. Zapadni komen-
tatori tvrde da su za to sami krivi.

jer su potpuno zanemarili sopstve-

nu industriju poluprovodnika ok-

redudi se isporudiocima sa Dale-

kog istoka koji su robu nudili jefti-

nije. Medutim. kada su pre dve go-

dine dovoljno ojadali, naglo su

podigli cene. Uticaj je bio direk-

tan, a posledice se osedaju sada.

Promet ameridkih proizvodada

kompjutera sve do sr^ine osam-
desetih bio je nestabilan. ali u po-

rastu. Medutim u posiednjih neko-

liko godina je jot manje stabilan i

u laganom i^du. U prevodu, ame-
ridki hardverati idu jedan korak
napred, dva nazad, jedan napred...

Ko zna tta nas sve zajedno deka.

“386 za Atari ST
Neciavno se u SR Nemafckoj

pojavio zanimljiv hardverski

dodatak za Atari ST radunare.

Hard'v'erski PC emaiatori na
ST-u nisu vite novost - pozna-

ta su dva modeia; PC-SPEED
(koji opisujemo u ovom broju)

i Supercharger), oba veoma
uspela.

Delta Modul, proizvod fir-

me Omega Computer Systeme,

pretvara ST-a u PC-ja sa

386SX procesorom koji radi na

16 MHz. Na piodici se nalazi i

jedna Motorola 68000 (takode

na 16 MHz) koja, kad radunar

ne radi kao PC. sluti da ubrza

rad. Ubrzanje je jot vece (pre-

ma podacima proizvodada oko
70 procenata) ako se dokupi 8

KB ket memorije. Na piodici je

i 1 MB dodatnog RAM-a (80

ns), a ima prostora za jot toli-

ko. Jedan slot za proiirenja AT
formata mote se koristiti za,

recimo, grafidku karticu, tu je i

nezaobilazni BIOS dip. U pa-

ketu se dobija i disketa sa MS-
-DOS-om 4.01.

Zanimljivo je da je hardver

Delta Modula dostupan i iz ST
nadina rada. Sa druge strane,

veitim programerima omogu-
cen je pristup drugoj. brtoj

Motoroli - mote se recimo ko
ristiti umesto aritmetickog

koprocesora (za koji ii«de po-

stoji mesto na piodici). Ako se

u slot utakne EG.A ili VGA gra-

ndka kartica, mogucc jii je ko
ristiti iz .Atarijevog GEM-a,
ako je verovati navodima pro-

izvodada.

Ako vami se stvar svida i ako
ste spremni da odvojite 1900

DEM (za veiziju sa 1 MB
R,AM-a) i, eventuaino, jot 100

DEM za ket, raspitajte se kod
Omega Computer Systeme
GmbH, Oeitzenstrasse 14, 3000
Hannover 1, teiefon 9949 511

17-924.

V.C,A.

Spremni smo da objavimo infisTmacije i o msein.proizoo-

du. Posaljite nam kompletne podatke (akljudtduci cenu, -DzemB

pocetka prodaje, rokooe isporuke) i adresu MU telefon na kdjetp

citaoci moci da dobiju vise informaeija. Adresa Jei Pblitika,

Svet kompjutera, Hard/Sott scena, Makedoaska 31, 11000

Beograd. . .

Informacije objavijene ha ooim stranama prenesene su iz

strane stampe ili smo ih dqbili od proizvodaia i njihovih zasiup-

nikd. U velikom procentu slucajeva objavijene vesti nisii plod

naieq iskustva.

Ukoliko nisu ndvtdeni adresa ftelefon za dodatoe informa -

,

dje znadi da njima ne faspolazemo.

Jos jednom Digitalia

Javio nam se veoma veliki

broj citalaca koje je zaintereso-

vala vest o potezu medunarod-
ne firme Digitalia koja je uvez-

ta velike fcoUdine Commodore
64 i Amiga 500 i namerava da

ih prodaje po veoma povol-

jnim cenama. Citaoci su se in-

teresovali za cene, adresu i

slidno pa sada objavljujemo i

adresu na koju moigude poslati

upite i zahteve: Digitalia, 24.

Junija 60 ,
Ljubljana. Svi ditao-

ci koji imaju na raspolaganju

telefaks mbgu se javiti na broj

061/261-589.

J.R. i B.D.

JilART '90.

Ureiuje
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Zoran Tibovid

15 MB/sec sa hard diska

Z-386/33E, novi kompjuter fir-

me Zenith Data Systems je jedna
od prvih maiina sa EISA busom.
Pos^uje nekoliko revoludonar-
nih reSenja vezanih pre svega za
disk kontroler.

Naime, podiiava do 13 diskova
ukljuiujudi dva Sopi diska, Cetiri

standardne ESDI jedinice i sedam
^SCSI diskova. KonfiguriSe se pot-

'puno softverski i smeSten jc na
trostrukoj(!) EISA kartici. Narav-
no. vremenom de se, upotrebom
spedjalno dizainiranih dipova, sva
(wtiebna logidka kola smestiti na
dve kartice Sto je podnoSljivo.

Komunikadja sa diskom je ved
dule vreme kamen spoticanja.

Kompjuter stalno deka hard disk.

Cak I sa briim (za raziiku od AT-
-ovog na 8 MHz), 32-bitnim EISA
busom i 'interleave' faktorom 1:1

brzina rada sa diskom nije zado-
voljavajuda. Zbog mehanidkih og-
ranidenja najmanje vreme pristu-

pa pojedinadnom podatku na
hard disku je 16 ms.

Preostali su, dakle, samo triko-

vi. Na disk kontroieru nalazi se 1

MB kei memorije (proSirivo do 4
MB), dva pomodta procesora
(I^C V20 i jedan spedjsuno dizaj-

nirani).

Najvafnija tehnika koja^je pri-

menjena na ovom kontroieru je

patentirani postupak nazvan '’po-

sition sensing’ (rqdstrovanje pozi-

cije). Ova tehnika omc^udava
kontroieru da u svakom trenutku
'zna' tadnu poziciju magnetne
glave u odnosu na svald bit poda-
taka na disku. Prava snaga ovak*

Manje zracenja

Kako se, polako, ekoic^ki po-

kret Siri i po na$oj zemlji (isto tako
polako k^ i komf^uteri) moida je

vog kontrolera vidljiva je tek kada
se na Zenith Z-386/33E prikljude
dva ili vi$e hard diskova. Tada se
podacima pristupa izuzetno brzo
jer kontroler pri^pa onom disku
na kom je podatak, bukvaino, bli-

a. Tako se javija paradoks da je

prenos podataka brii Sto je vile

diskova!

krajnje vreme da se zamislimo i u
vezi sa zagadenjem dovekove mik-
rosredine, dakle prostorija u koji-

ma se fivi.

U svetu se sve vi§e razmiSlja o

Aii i sa jednim hard diskom Z-
-386/33E ostvaruje protok podata-
fca IS MB u sekundi! Sto je joi
zanimljivije, to nisu sve mogud-
nosti ovog kontrolera, aii i ovo je

bilo dovdjno da se sbvati da se
ovakav radunar nije za obidne
smrmike. Sa hard diskom od 320
MB koita 14.000 doiara.

nivoima zradenja koje ispuitaju

domade naprave, mc^u njima i

kompjuter. iako nije pouzdano
dokazano da elektrostatidka polja

koja se Sire oko kompjutemog
monitors predstavijaju opasnost
po zdravlje, zabrihutost raste kada
se zna koliko vremena ljudi pro-
vode pred svojim monitorima.

Zmo je jedan od novijih trendo-
va u industriji monitors pravijenje
monitors koji imaju niii stepen
zradenja. Hitadi je u tome svakaJco
jedan od pionira i on ved standar-
dno proizvodi monitore sa slabi-

jim elektrostatidkim poljem po ce-
nama koje su identidne onima kod
njegovih ostalih monitora.

To je ditava jedna serija monito-
ra od 14 inda koji stvaraju eiek-

trostatidko poije jadine manje od
0,5 kV/m (Wlovolti po metru) dok
je kod standardnih monitora sko-
ro svih proizvodada jadina polja

oko 6 kV/m.

Odekuje se da de i ostali proiz-

vodadi najaviti svoje niskozi^de
monitore pratedi ovaj najnoviji

trend u borbi za zdraviju iivotnu
sredinu. Ako vas interesuje neSto

o ovim monitorima moiete nazva-

ti Hitadijevo englesko predstavniS-

tvo na t^fon;W 44 1 848 8787.

J.R. i BJ).
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HARD/SOFT SCENA

Novalica 386

U dektronskoj industriji iz NiSa

prvi raCunar porodice Lin - lin
512 napnvijen je 1988. godine.

Radilo se 0^ kompatibilcu nzli-

Citom od drugih. Gotovo ceo kom-
pjuter smeiten ^ u kudSte tastatu-

K, take da se ni$ta iiije moglo do-

davati ni oduzimatL

Svesni da takva konstrukeija u

VGAsan
Da li ste primetili kako vlasnici

PC-kompatibilaca mizc svoje

Herkulcs grafiCke kartice i CXJA
£ke kartice i EGA gra££ke

ce i, uopSte, sve grafiOa kar-

tice k^ nisu nisu VGA? Da to ni-

je moida zbog Sto sa svim tim kar-

ticama (osim VGA) displej vaSeg

PC-ja izdeda viSe nego bedno?
Re$en)e vam jc na dohvat ruke.

Svima kofi tude za VGA karticom

Coci de kompaaija Video Seven
nudi izuzetnu ponudu. Svoju

grafitku karticu. bila ona EGA,
CGA ili monohromatska, mozete
da donesete bilo kojem distribute-

ru firme Video Seven i uz doplatu

od samo 139 funti (VGA kartica

koita daieko viSe) dobijete 'ganc'

novu Vega VGA karticu koja ima
garaneiju od dak pet godina.

Mali probiem je din)enica da je

najbliii distributer kop ovu zarne-

nu radi negde u Britaniji. Ako vas

i dalje interesuje moiete se raspi-

tati na adresu Frontline Distribu-

tors LTD., Intec 1, Wade Road,
Basingstote, Hants, Engleska.

J.R. i BJD.

Ventura za svakoga

Ljudi u firmi Intouch Tutorials

napnvili su audio kompiet za uCe-

nje rada sa Venturom pod nazi-

vom 'listen And Leant Ventun’.

Kun se sastoji iz osam lekdja koje

sve zajedno tnju nekoiiko Casova,

a sluie da podetnika uvedu u rad

sa ovim programom.
Ideja je o^Cna, samo nam se

cena Sni malo nercalnom - 100

funti (cena je ista za Venturu 1.1 i

2.0).

A^.

odredenom broju sluCajeva pred-

stavlja problem, u Elektionstoj su

razviU novu liru XT Tower, koja

ima Wtnu prednost - mogude je

dogradivanje. Ovaj model reiava

jc^ jedan n^ostat:^ - dobija hard

distL

U isto vreme fwcdstavljcn je i

snainiji model lin AT, u istom

u^nvnom slim-line kudiitu, do-

bar AT konpatibilni ndunar. Pro-

izvodnja Lire AT krenula jc u de-

cembru i sada se moie naniditi od

proizvodada.

Logidno je zakljuditi da je slede-

a dbm por^ce lin radunan or-

ganizovan oko Intelovog proceso-

n 80386. Razvojni tim Qektron-

ske industriji napnvio je dizajn

kudiSta, a pri kraju su i pianiranja

konfiguneije. Za sada se ne znaju

detalji ovog ndunan. lin

386, iako joj je ime u ndnoj verzi-

ji. po ved dve gothne starom obi-

iiju najverovatnije de sc pojaviti

na knju drugog tromesedja ove

godine.

Moida demo sledede godine ved

govoiiti 0 Liri 486. Za kupce de bi-

ti zanimljiv podatak da su cene

svih ndunan lin porodice sniie-

ne za 10 posto. Amesa: Ei-Radu-

nari, RJ Marketing, osnovno pr^-

uzede FRM Sektor za inienjering

informadonih ristema, Bui. V.

Vlahovida 80-82, 18000 Nii. Tel:

018/52-876.

D.S.

PCtoUWIMP
- Ako ste ikad videli kako je lepo
{ Iako raditi sa ikonama, menljima
i prozorima sigumo dete ieled da

to omogudite i na svom radu-

nani. Ako imate PC-ja to de Inti

malo teze nego ako imate Mekin-
toS, Amigu in dak Atari ST. PC u
toj konkureneiji najl^e prolazi

kada $e radi b grafidkim interfejsi-

ma.
Zato za PC postoje razni progra-

mi koji omogudat^ Sminkanje
DOS-a tako da td radite sa ekra-

nom neverovatno lidi na Me-
kiatoSev. Jedan od najnovijih tak-

vih programa jc PubTech .File Or-
ganiser koji radi pod pro^amima
Windows 286 i Windowre 386 fir-

me Microsoft
Osim Sto omt^dava WIMP ok-

rufenje (prozori, ifcone, meniji...)

na PC-ju ovaj program vam moie
pomofii da pronadete obnsane W-
fove^ tragate za tekstovima in

neran odrMenim fajlovima a po-
modu njega moiete 1 pojedinim
tasteiima dodeliti izviSenje raznih

programa pa tako svaldm &nkcij-

skim tasterom moiete startovati

dru^ prbgram. Sve to za samo 145

funti. Ako ste zalnteresbvani mp-
fcte pozvati finnu Neowu Engles-

koj na tclefon 99 44 6286 68334.,

JJL 4 BJ).

Biio sta na bilo sta

Fnneuska kompanija Reel

Communication Piquets nudi

nekoiiko zanimljivih dodataka za

bolji iivot vlasnika periferijskih

uredaja.

API je naziv serijc protokol

adaptera koji omogucavaju pove-

zivanje printen i kompjutera tako

da ne biinete o kompatibilnosti.

Omogudava DEC emuladju za

stant&rdne matridne i laserske

Stampade, emuladju IBM-ovo«
ProPrintera ili Hewlett-Packard-
-ovog PCL-a. Kontrola ovog
ada^era potpuno je softverska,

Sto znad da se sve njegove funkd-
je binju sa nstature. Na raspola-

ganju je u zasebnom kudiStu ili u
verziji za ugndnju u kompjuter.

RSI omogudava da kompjuteri

medusobno dele viSe Stampada i

to na daljini do ICXX) metara. Mak-
simalno 32 PC komi^tera i 32
Stampada povezuju se obidnim
dvoiilnim lablom "paricom". Pre-

nos podataka je brzinom do
ISO.OCX) bitova u sekundi sa spo-

sobnt^u otkrivanja i ispravijanja

greSaka nastalih pri prenosu.

Na$i sahisti i kompjuteri

C)t][X>£ele su piiprone naSh Sa-

hista za predstojedu Sahov^
olimpijadu u Novom Sadu. Savez-

ni kwiten Borislav Ivkov de u no-

vom kompjuterskom sistemu pro-

nad pni^ pomocnika. Naime,
pocetkom rebruan Sahovski sa-

vez JugcKlavije opremljen je kora-

pjuterima italijanskog Olivetti-a.

Jedan je poklon proizvodada, dok
dva irozaj^jujje Dinan kao za-

stupnik Olivetti-a za jugoslaviju.

Upotreba ndunare de pored

modemizaeije nda SSJ doprineti i

boljim rezultatima naSih Sahov-

skih reprezcntativaca. Ved prvi

programi na ovim radunarima,

koje de Borislav Ivkov luaditi sa

grupom Sahista koji se have pro-

gramiranjem, odnoside se na pri-

preme r^rezentativaca za Olim-

pijadu.

D.S.

SIM 1000 je uredaj sa 12 komu-
nikaeijskih prikljudaka (8 serijskih

i 4 paralelna ili 10 serij^h i 2 pa-

raletna) kt^ takode omogudava
koriSdenje periferijsidh od strane

viSc korisnika. Zastoji u radu pot-

puno su eliminisani upotrebom
ogromnog bafera od 4 MB. I ovim
uredajem upravlja se softversid.

Navedene 'igradkice’ nisu baS

jeftine. Ako zakljudite da je bolje

nabaviti deset kom{quten i dese:

Stampada nego deset kompjutera,

dva Stampada i SIM 1000 na pri-

mer, onda ncma potrebe da sc ob-

radate proizvodadu na adresu: Re-

el Communication Products, 40

rne Elisee Redus. 59650 Villeneu-

vc d'Asoq, France. Cene (preradu-

nate iz FRF u DEM): API od 2.900

do 6.900 DEM, RSI od 2.800 do
9.100. a SIM 1.000 od 3.000 do
50.000 DEM!

Kljuc sa mikroapom
Ideja 0 ovakvom proizvodn je

dosta staia. Radi se o na^^
oHCnom kljucu kqi na sebi ima
mikroSp sa programddm kodom.
Kljud otvara oe^varajuce ^ci-
jaine elektronsla brave. Proizvod

je prt^lc godine prikazan na Saj-

mu s^umosne trimike u Eseira u
SR Nemadkoj kao “Inteligentni

kljud".

Svajeanka elcktronska kompa-
nija KABA nedavno je dizajnir^

riican Mjud koji koristi poznata

Svriss Bank, kao specijalnu zaStitu

za svoje trezore. Vreme o^uda-
vmja brave moze se ograniCiti na

ododeni period, redmo od 15 dp

37 Casova. U sluCaju gubitka ilf

krade kljuCa brave se ne menjati -

jednostavno se promeni kod za ot-

varanje. Ovakav kljuC veoma je

pogodan za spreCavanje neovlaS-

cenog umnoiavanja, jer je za tak-

vu operaeiju potrebno priliCno

znanje elektronike.

DsWe, lopovima jedino preosta-

jedauceelektronilm.
D.S.
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Borland u napadu
Traste spredSit programa je odavno poataio tiidao waceno db ic

konlfitrencija prt-rasia u direktni marketinSki tsi. To it ktxs^taciia
Borland, iz^eda, veoma dobro shvatila pcSto nitn nsSxsiji proizvod
na tom pol)u, Quattro Pro, prettefavl^ direittan a^ak aa votkCi jpeets-
Sit svih vretnena - Lotus l~2-3. Borland j€ penudto pro^am kop je u
svemu kompabbitan sa Lotusom, Sto zpaci da tnoze koristUi njegwe
fajlove. ali zato obogafien mnogim noWin opcijatna koje ce Mak^dto
privuci mnogo korisnika.

Najnoviji napad je joJ direktajjL Svi oni koji %!e da zatiaene si'ojn
verziju Lotus-a za Quattro mogu to uCiniti as dopiatu od same I-IO
funti a pti tom dobiiaju bespiatno i saiSa firme Logjtech, To je upo-
VO sitnbolidno poSto bal Quattro u poipunosti korisii njoguenoetfri
da sa miJom nk spredJitu
_Ova

5 direkfan napad ce sigumo prozvesti neke reakeije, Wio to
spuStsnje cena Lotas- a i!i dodavanje novih opdj»- 1* v/akbic slucaji*.
to je plus za Leljne korisnike, a kako £e se rat ra^yija^;, vi&^gno...,

Sve 0 programiranju

Izgleda da obrazovni biznis unutar kompjuter-
skog sveta po«aje veoma profitabilan. Sve je viSe

specijalizovanih veiikih Skola koje nude vrhunsku
nastavu iz raznih usko spedjaEizovanib kompjuter-

oblasti a na ruku im ide vediti trend pisanja Sto

nerazumljivijih i komplikovanijih programa.
Jedna od najpoznatijib britanskih kompjuterskib

Skola je QA Training koja ima nastavne planove ve-

ce od pojedinih fakulteta. Oni imaju predavanja ko-
ja se tidu. praktiCno, svih podruCja softvera a sped-
jalnost su im mreze. OS/2, i programski jezici. Nji-

hova predavanja zatvorena su u cikluse koji se po-
vezuju u vete celine iz iste oblasti. Sav rad obavlja
se direktno na radmarima, uz pomod spedjaln<^
sotvera namenjenog ucenju. PredavaCi su vrhunski
programeri i sistem analitidari, a kursevi veoma
skupi. Primera radi, kurs programiranja na Presen-
tation Manager-u u OS/2 koji traje pet dana koSta
880 funti, Sto je zavidna suma, ali zato za neke kur-
seve postoje i spiskovi dekanja. Mozda bi domadi
"kursisti" mogli male da bace pogled na to kako se

takve stvari rade u zemljama koje to ozbitjno shva-
taju.

JJl. i B.D.

, , Da ae blsmo' i^vadfi sve cm
jirvsd uicmrali da u- svakom.

fatojc pjodfetavifsa te po parTap-
top raCunara evo aajnoEiieg pri^

meiia ij te serfie. To jc pravL^an
a one radunare
Kiid'.iiua' fr-SSSSX firaie SxKtex
tc, Kao mu 1 ozitaka tz-

^Sevan je oko iiitE;t?TOg iE6SX
[ prtJSesota, kva;!fetaa ii/GA

.
plastrai elffait, 1MB
disk od 40 .MB, flop; od 1.44 .MB,
izvatuedno lastatuni od 83 tastera

igx'avjvobilje portova, za najeazi:-

,Cttiifc{5pn«be-

TjMMfe’.sasiris i Windows-3^
kae .l Iftte^sani palatt WOftl^
fi-nEC NKcfosoft. TeJisa It oki)
kg a mogude je doplatirt zi prena
sivi tnodetn i prlkljisdak za
mrzze, Po karakt^aMkamabs oi't-

TO da se ladi o htalsai (euRCt^emp;
bc^tijim kupcirr.a a to potwdjuje
i cena od oko irOO fisnti Aiiro i

pored evaieve cepe eatotereovaai
-EKjtete se. ofcratiti na sieSSta Stfe

r«3u S3 tfodastje inftjrmaeije: Eis-

pfiK ?l C:, SaySi^buse'. North CRi-

cular NWiO

Tosibini rodaci

Da su laptop racunaii trend, si-

gumo znate. Ali, unutar tog tren-

da sada se razvija jo$ jedan, a to su
laptopoyi koji imitiraju Tc^bine.

Koliko su To$ibini laptop radu-

nari postal! simbol za sebe govori

i dinjenica da se i dalje najbolje

prodaju iako su za 20 do 40 posto

skuplji od slidnih radunara dnigih
firmi.

Najnoviji dokaz popularaosti je

trend kopiranja ToSibinog dizajna.

Samsung je proizveo svoj S 5200
AT laptop kt^i je po izgledu. boji,

ekranu (plazma erveni), tastaruri i

dak po oznaci (5200) veoma nalik

ToSibtnom modelu. Slidnost je u

ovom sludaju zadriana i kod kva-

liteta proizvoda. Laptop ima pro-

cesor 286. 1 MB dinamidkt^
RAM-a, hard disk od 32 MB, flopi

od 1,44 MB i veoma dobru tasta-

tiuru. I sve to po veoma povoljnoj

ceni. Ako vas interesuju cene:
Samsung Eiectronics LTD, Unit 1,

Hook Rise Business & Industrial

Centre, 225 Hook Rise South, Sur-

biton, Surrey KT6 7LD, Engleska.

JJl. i B.D.

Amiga 2500/30

Na ameridkom trZiStu pojavila

se Amiga 2500 zasnovana na mik-
roprocesoru Motorola 68030 na 25
MHz. sa 2 MB 32-bitnog RAM-a
(prosirivo do 4 MB). Takode ima
^882 matematidki koprocesor i

68851 MMU dip, 3,5 ineni disk ka-

paciteta 880 KB, hard disk kapaci-
teta 40 MB i auto-boot SCSI hard
disk kontroler. Od prikljudaka po-
stoje Centronics, RS-232C i dva
RCA audio izlaza za stereo zvuk.
Na raspolaganju su jedan XT, dva
AT, pet Amiga i jedan Video slot

za kartice.

Dodatno se nude i XT i AT kar-
tice koje omogudavaju rad sa DOS
i UNIX programima pod Amigi-
nim muitita^ng operativnim sis-

temom. XT kartica je sa mikropro-
cesorom 8088 na 4,77 MHz i 512
KB RAM-a, a AT kartica ima
80286 na 8 MHz i 1 MB. Cena
Amige 2500/30 je 4700 USD, XT
kartice 700, a AT kartica staje 1600
USD.
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U znaku 386SX
Intel tvrdi da je 286 odsiuiio svoje; budu£-

nost pripada generadji 386. Pa ipak, na atne-

ridcom triiStu se skoro svakog dana pojavi ne-

ki novi, brii i jcftiniji AT klon koji potvrduje

vitalnost stare gencradje. Cinienica je da u

ovom trenutku hardware i software proizvo-

dad ulaiu ogromna sredstva u 32-bitnu tehno-

logiju sa kojom je 286 AT izgubio korak i kom-
patabilnost. Ulaganje u nove 286 sisteme nije

tliko dokaz ekonomiinosti koiiko neupuie-

nosti i neznanja o bududm kretanjima rc in-

dustrije, kaiu predstavnid Intela.

Ukratko, kupce treba obrazovati - zadatak

koji proizvodaCi AT kompjutcra sigumo ne£e

preuzeti na sebc ali £e tu ulogu Intel sa zado-

voljstvom odigrati. Odjednom su se na sve

strane pojavili reklamni plakati upu£eni direk-

tno kompjuterskim korisnicima; na prvom je

Ije proizvodi) samo zato Sto, za razliku od 386

Cipa, nema apsoiutni tnonopol nad njegovom

proizvodnjom.

Mo2da je i tako ali ipak, u trenutku iskre-

nosti mnogi se slaiu da je 286 polako krenuo u

ve£na loviSta. lskoristi6emo ovu pril^ i

upoznati vas sa nekim 386SX predstavnidma

koji nisu ni IBM ni Compaq (o njima je vc£ ra-

nije sigumo bilo red) ali su vrlo kvalitetni i ne

tako stopi. Uobicajene konfiguradje ukljudiju

1Mb RAM memorije, 40 MB hard disk, 386SX

procesor brzine 16Mhz, VGA grafiCku plodcu

i monitor - sve za oko 2.SOO oTolara.

Zeos 386SX-16

Zeos 386SX-16. proizvod kompanijc Zeos

International, je jeoan od najbriih primeraka

16MHZ-386SX kategorije. U testu koji je iz-

vr§io PC magazin, Zeos zauzima prvo mesto

po brzini izvrSavanja standardnih i aritmetiC-

kih instrukdja kao i operadja dtanja i zapisi-

vanja u memoriju.
2Ja Saku od 2252 dolara moie se kupih kon-

figuradja koja sadrii 1MB RAM memorije,

1.2Mb Sopy disk. VGA monitor, DOS 33 i

65MB Sea^te hard dist RAM memorija se

sastoji od dpova kapadteta 256 kilobitova,

brzine 60 nanosekundi. Najnovija reklama

tvrdi da Zeos 386SX sistem koji ukljudije 512K
RAM memorije, 32MB Teac hard disk. 1.2MB
floppy drajv, monohromni monitor sa Hercu-

les monohromnom grafiCkom plodcom, dva

serijalna i jedan paralelni port koSta svega

1395 dolara.

Zeos 386SX se kao i mnoge druge jeftine 386

varijante mogu nabaviti samo p^om, direk-

tno od proizvoda£a. Uz cenu se podrazumeva
i jednog^i§nja garandja i besplatna telefbn-

ska pomod 24 Casa dnevno. Kupcima koji se u

roku od 30 dana predomisle i vrate sistem, 2;e-

os bez diskusije vraca pare.

Izbor prvoklasnih komponenti, izvrsne per-

formanse, kvalitetna tehniCka pomod f niska

cena dine Zeos 386SX-16 jednim od najboljih

386SX kompjutera.

Austin 386SX

Rame uz rame uz Zeos nalazi se Austin

386SX, proizvod kompanije Austin Computer
System. Standardna konflguraeija ukljuduje

IMV RAM memorije, 42MB hard disk, 1.2Mb
floppy disk, VGA monitor, paralelni i dva seri-

jalna porta, DOS 4.01 - sve za 2.195 dolara.

Osnovnu plodicu dine dipovi brzine 80 nanose-

kundi, diji je kapacitet 256 kilobita ili 1 mega-

bit. -Sistem sad^i i dva 8-bitna 1 6 16-bitnih

mesta za dodatne kartice. Po zelji, mogude je

insulirati joS 3 drajva i 3.5-inda tejp drajv.

Austin nudi i izbor tastatura: Chicony, KeyT-
ronic ili NBM HiTek.

Austin model! se prodaju iskljudivo poStom.

Ako u roku od 30 dana shvatite da Austin

386SX nije sistem za vas, kompanija de vam
vratiti pare. Telefbnska tehnidka pomod je

non-stop na raspolaganju a ako je problem oz-

biljniji, Austin Salje jednog od inienjera u po-

mod.

Gateway 2000 Multiperfonner

Kompanija Gateway 2000 je svom 386SX

modelu dala pomalo pretenciozan naziv, ali je

svejedno njilwv kompjuter j^n od boljih u

386SX kat^oriji. Cena konriguraeije sa 2MB
RAM memorije, 6SMB hard diskom, 1.2MB
5.25-ind floppy drajvom, 1.44MB 3.5-ind flop-

py drajvom i VGA monitorom je 2195 dolara.

Osnovna plodica moie sadriati do 8 MB me-
morije sastavijene od dipova brzine 70 nanose-

kundi i kapaciteta od 1 megabits. Zahvaljujudi

MART '90. Pise

mr Zorica lelic

Kompjuterski statistiCari tvrde

da je 1989. godina proSla u
znaku Intelovog cipa 80386SX.

RazJog tolike popuJamosti je

jedaostavan: ^386SX se ponasa
isto kao 80386 i 80486, a koSta

koiiko i znatno slabiji 80286.

Sve instrukeije vezane za
multitasking i virtuainu

memoriju rade kao da je u
pitanju 386 ili 486. To znaci da
svi programi pravijeni za te

iipove rade besprekomo i na
80386SX kompjuterima koji u
stvari predstavljaju preiaz od
AT kategorije ka 386 i 486
modelima. Jako je glavni

procesor 32-bitni £ip, kompjuter
i dalje koristi 16-bitni AT bus,

tako da proizvodaci mogu i

dalje koristiti jeftinije AT
komponente. U proseku,
80386SX kompjuter! su 25 posto
brzi od 286, a skupiji najviSe 500
dolara.

brzom dipu. Gateway 2000 Multiperformer

postiie izvrsne rezultate u izvrSavanju stan-

dardnih i radunskih operaeija. Grafidka pldica

je ATIVGA Wonder rezolucije 1024x768. Hard
disk ST-501 koji je deo osnovne konfiguradje

je prilidno spor, ali se uz dodatna sredstva mo-
2e zameniti brzim Seagate 65MB RLL drive-

-om.
Uz brS hard disk. Gateway 2000 je vrio soli-

dan kompjuter za pristojnu cenu.

Micro Lab 386SX

Micro Lab 386SX, proizvod kompanijc Pan

United Corp. je jo5 jedan dlan sa solidnim pro-

sednim karakteristikama i prihvatljivom ce-

nom. Konfiguradja sa 1MB RAM memorijom,

40MB hard diskom, VGA monitorom i 1.2MB

5.2S-ind floppy drajvom koSta svega 2100 dola-

ra.

Memorijska plodica prima do 8Mb a sastoji

se od dipova kapadteta 256 kilobitova ili 1 me-
gabita. Kao 1 prvi AT, Micro Lab 386 ima mes-
ta za 8 dodatnih kartica (dve 8-bitne i Sest

16-bitnih) i 5 drajv-uredaja. Tastatura je klasid-

ni Chicony primerak.
Brzina Micro Lab models je prosedna u od-

nosu na ostale 386SX modele. Ipak. solidan

kvalitet j niska cena dine ga solidnim izborom.

Ako ste se umorili dekajudi da vaS stari AT
une% u memoriju fbntove Venture ili nekog
drugog kompleksnog pro^rama, a niste bae

spremni za preiaz na 386 iii 486 sistem, modeli
386SX kategorije su pravo reSenje kao prvi ko-

rak u svet 32-bitnih kompjutera.
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Rezultati

izbora
P

runili smo preko tri stotine vadUh
kupoiuL Glasali stc za sve i svatta.

dosta iiino kada se sve sabra-

lo, ipak i viio objelrtiviio. Evo naj-

bo^ n '89. godini

Kompjiiter godine

1.

mesto
UKAPC AT
Elektn»ska indiutrija, Nii.

Kao i proSle godine. Lira je ubedljivo osvojila

prvo mesto. OoduSe ovog puta ns^radu je os-

vojio mladi i ja£i AT rooMl koji se u meduvrc-
menu pojavio na tiiiitu. Populamost ovog
kompjutera svakako je zasluga samog proizvo-
da(a koji svaku prili^ koristi da svoje "(edo*
predstavi javnosti. Naravno, bima je i Cinjeni-

ca da je vdiki bipj Lira a upotrebi u osnovnim
i sredniim Skolama Sirom Jugosiavije. Sto se ti-

£e kvaliteta. Lira AT zaista nema Cega da se

stidi.

2.

mesto
Bimar 400
Birostro), Maribor
JoS jetkn AT dospeo je na listu najboljih. Ovde
se radi o ra£unaru koji je u maloj meri domadi
proizvod. all je zahvaljujudi mariborskom Bi-

rostroju prisutan na domadem aziStu. Veruje-

mo da je velild broj giasova posledica i to^
Sto smo u broju od oktobra proSle godine obja-

vili test ovog raCunara. Uzgred, tekst koji up-
ravo citate prosao je kroz Bimar 400.

3.

mesto podeiili su

IRISMUV
Eneigouivett IRIS, Sarajevo; i

VUK
Siniia Hristov sa saiadnkiiiia. Nil
S obzirom da su ova dva kompjutera imala
po^uno jednak broj giasova, dele trede mesto
u izboru najboljeg kompjutera godine. IRIS
ML^ zapravo je Citava serija mini-kompjute-
ra zasnovanih na Motorolinom mikroproceso-
ru. Radi pod opcrativnim sisteroom L’NDC.
Svakako se radi o jednom od najmodnijih sis-

tema dostupnih na naSem triiStu.

Sa druge strane Vuk je simpati£na maiinica
l^a i ove godine osvaja trede mesto. Na zaiost

situacija sa Vukom se od tada nije promenila
koiiko bi trebalo. Autor ovog kompjutera Sim-
la Hristov i nekoiiko momaka koji su ravnop-
ravno ucestvovali na projektu inu^ uspebe sa
koriidenjem Vuka za kontrtdu piocesa proiz-

vodiw u nekim pr^uzedima u SR SrWji.

Prvobitna namera nilke ekipe studenata da
ovaj kompjuter zaiivi kao samostalan model
nije mnogo odmakla u realizaciji. I dalje se

nadamo da de ponovno trede mesto u naSem
izboru pomodi Vuku da se trud njegovih auto-

ra barem delimidno isplati.

Hanhroski dodatak godine

U ov<^ kategot^ situac^ je vrlo jasaa

1.

mesto
EPROM moduli
P.N.P. electronic. Split

ZavrSena je aaSa akcija izbora
oajboijib kompjutersldh
bardverskih i softverstdb
proizvoda na domaiem triUtu
za 1989. godinu. Odziv ditaJaca

je bio odIiCan i sve je kristabio
jasno. Predstav^amo pobednike.

Na domadem tr2iltu ima mnoro bardverskih
dodataka za ranoge radunare, ali EPROM mo-
duli za Commodore 64 poiako ulaze u legen-
du. Udesnici Kompjuteiskog Grand Prix-a u
ovpj katcMriji najviSe su glasali za module
Splitskog P.N.P.-a. Po naSem miSljenju za to
postoji viSe razloga. Pre svega, ovaj privamik
je pre nekoiiko godina prvi domadem tiiiStu

ponudio taj tip hardverskog dodatka. Kada su
se pojavili i drugi domadi ponudadi P.N.P. je i

dalje bio ispred njib, nuded module od 32 i 64
KB sopstvene konstnikcije i kopije izvrsnih R-
nal Cartridge i Action R^lay. Na kraju, i zbog
drugih dodataka koje ima u svojoj ponudi,
P.N.P. electronic iz Splita zasluSuje prvo mes-
to u ovoj kategoriji.

2. mesto
PC-SPEED
Mkro Computing, Zanreb
Nedemo se mnogo zadriavati na ovom proiz-
vodu, jer u ovom brcju objavljujemo detaljan

test. Dovoljno govmi i sama dinj^ca da je os-

vojio drugo mesto i pre nego Sto smo ga pred;
staviii ditaocima.

3. mesto
EPROM moduli
Jeroviek Computers. Medvode
Jo$ jedna na^da za ovaj tip proizvoda. Ponu-
da ovog proizvodada je takode vrio dobra, a

izmcdu cwtalog Jeroviek Computers je prvi p^
deo sa isporulmm modula u plastidnim kutiji-

cama.
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Periferijskj uredaj godine

1. mesto
Primus pioter

MA.C, Mengei
Jediru domaci plotcr. Prana naSim saznanji-

ma ne zaosta^e za aiodeiima primatih inostra-

nih proizvoda£a. UboUjivo prvo mesto.

2. mesto
Yugo TID monitor
Elektronska industrija. NB
Pr\i i za sada jedin: domaii monitor osetljiv

na dodir. Nastao )e u saradnji sa jednom ame-

rickom firmom. OdliSan periferijski uredaj na

naSem triiStu.

3. mesto
Hard disk za Atari ST

electronic, ^lUt

Jo§ jedan trofej P.N.P.-a. Ovaj periferijski ure-

daj namenjen Atari ST kompjuterima nastao

je samosulnim radom ljudi u P.N.P.-u i pred-

stavlja odliian izbor. Radi se o tzv. "autoboor

modelu u verzijama kapaciteta 32 i 64 MB.

Igra^godine

1.

mesto
Mind Trap
PredraK ^cirif

0 ovoj zanim'jivoj logickoj igri koju je objavio

engleski Mastertronic 6ini nam se da mate vi-

$e i od samog autora. Nadamo se da ste glasali

za nju jer ste je igrali, a ne zato §to ste za nju

samo Culi. Inafe Mind, Trap je objavijen u ver-

zijama za Spectrum, C-64 i Amstrad.

2. mesto
nanet 10
Davor Magdi£

1 ova igra tt se zahvaljuju^i akciji naSeg lista i

firme Activemagic pcjatiti na stranom triiStu.

Tehnitki je izvrsno uradena, mada je tema
maio 'izlizana' (u pitanju je trodimenzionalni

Pacman). U svakom sluCaju zasluiuje ^itet ig-

raCkog viceSampiona. Plana 10 pokoji u ver-

zijama za Spectnim i C-64.

3. mesto
Formula 1

Ivan 2upi£
Posie igara koje su dospele na prvo i drugo

mesto, male je toga ostalo. Ipak, izdvojila se

Formula 1 (prikazali smo je u hroiu 6/69), za-

nimljiva menadzerska igra za Connnodore 64.

Korisnicki program godine

1. mesto
VODINS
Energoprojekt - Energodate, Beograd

Nije bilo teSko pretposuviti da de upravo ovaj

program osvojiti vase simpati)e. PrikljuCujemo

sc miSljenju Citaiaca.

2. mesto
Sleep Safe

Zoran Cvijetic

Aktuelan i debar program. Ovoj alatki za bor-

bu protiv virusa pripalo je visoko drugo mes-

to.

3. mesto
VKEYB
Vladimir Kostic

Ovde se radi o verovatno najboljem generato-

ru drajvera za PC tastaturu. O ovom progra-

mu mogii ste Citati u broju 13/89.

Kompjuterska knjiga godine

1.

mesto
Commodore za sva vTemena
Gnipa autora, Mikro ksjiga, Beograd
Svakako najbolji prirudnik za vlasnike Com-
modore 64. Dovoljno govori podatak da je tre-

nutno u prodaji dak detvrto izdalije.

2. mesto
dBASEin-i-
Adem Jakupovic, Tehnicka knjiga, Beograd
Knjiga za svakog korisnika ove programabilne

baze podataka, od podanika do profesionalca.

3. mesto
Programski vinisi

Tom Erjavec, samostalno izdanje autora

Prava knjiga u pravo vreme. Sve o program-
skim virusima na jednom mestu. Knjiga koia

sa pravom zasluiuje da se nade medu prve tri

Kompjuterski asopis godine

Da potsetimo: u ovoj kategoriji smo piifavata-

ii giasove za sve dasopise sem naieg. Bilo je

uporaih kt^i su ipak glasali za Sva kompjute-
ra. U situaeiji kada imamo tri kompjuterska
dasopisa i iz konkurendje izbadmo jedan, os-

taje maio prostora da se izvode bilo kakvi za-

kljudci. Zbog toga prvo mesto ravnopravno
dele 'Radun^' i "Moj nukro*.

Najbolji novinar kompjuterskog

^sopisa

Obtadovao oas je ptedlog viic ditalara da aa-

gradu u ov<q kategoriji nazovemo 'Milan

VjeStica’ u znak sedanja na na^g nedavno
preminulog kolegu. Smatramo da je to \Tedna

ineijativa i odluclli smo da ubudude take : bu-

de.

I

1. mesto
Nenad Vasovic
2. mesto
]elena Rupnik
3. mesto dele:

Dejan Ristanovic
Dejan Veselinovid
Predtag Bediric

U ovoj kategoriji bilo je jako ’'gusto'. Zbog to-

ga sa i pojavila zanim.ljiva situaeija na tredem

mestu gde se nalaze tri doveka sa popuno jed-

nakim orojero giasova. Vi ste tako giasali...

Kompjuterski dogadaj godine

ProSla godina doneia je mnogo zanimljivifa

deiavanja u kompjuter^om svetu. Zbi^ to^
je na listi dak pet dt^daja koji su zaslutSi

paiaju. Prilidno glasada navelo je u svom ku-

ponu za ovu rubriku neito kao 'pt^va kom-
pjuterskifa virusa', "petak 13." ib "Jerusalim-

ski virus", medutim nismo mogii da ptihfvati-

mo ove giasove. Podraznmeva se da biramo
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vogodiSpji Video Show ponovo je

bio priliiu da svojc dostignuda pri-

kaiu vode^i proizvodjaCi audio,
video i sateiitske opreme iz inos-

> transtva, a bilo je i dosta domadh
posrednika, zastupnika, kao i proizvodjaCa.
Najinteresantniji su bili proizvodaci sateiitske

opreme, jer jasno je da u Jugoslaviji taj m^ij
poprima sve viSe poklonii».

Bili je prisutno nekoliko domadih firmi koje
se have proizvodnjom kvalitetnih audio i vi-

deo kaseta, zeljene duzine i pristupaCnih cena,
idealno za video klubove i za razne privatne
potrebe.

Velina Standova bila je zasuta vrhunskom
audio opremom, koja je mamila posetioce.
Zvuine kutije raznih dimenzija tresle su se u
zagluSujutem ritmu. Kao i predhodnih godina
na pojedinim mestima bile su postavijene ka-
mere, koje su neumomo prikazivale p^tioce
na ravnim ekranima metarskih dimenzija.
Domadi proizvodac 'Nikola Tesla' izlozio je

zanimijiv sistem za obezbedivanje prostorija.

U pitanju se kamere minijatumih dimenzija.
na daljinski upravijanim pt^oljima. kao i pult
sa par ekrana na kojima je moguce birati i po-
kr^ti pojedine kamere.
Na Sbindu BASF-a organizovana je jedin-

stvena nagradna igra. Naime, zadatak za pose-
tioce bio je da od desetak reprodukovanih me-
lodija pogode koja je emitovana sa BASF pro-
izvoda. Na istom Standu audio i video kasete
svetski poznatog proizvodada prodavane su po
reklamnim cenama.
SONY se predstavio sa nizotn audio i video

uredaja, od kojih je najinteresantniji minija-
tumi kamkorder (po standardu 8 mm). Bilo je

takodje i uredaja za najmlade (raznobojni vok-
meni. kasetofoni...)

YOKO (generalni zastupnik Genex-Kiistal)
imao je najposedeniji Stand, verovatno zbog
mnoStva reldamnih poklonCida (mogla se do-
biti neka oiovka, toii>ica i razna zudkasta du-
dovista sa zaStitnim znakom YOKO). Paznju
su privladili i Sareni uredaji za svaku priliku.

Ved poznati telefbni u obliku raznih vodki i

povreki, audio uredaji za sluSanje po kiSi, pa
dak i pod vodom. Stand Cenex Kristala bio je

jedan od retkih sa tadunarima. Izloieni su FC
kompatibiini radunari firme TULYP sa impre-
sivnim grafidldm karticama i memori]
medijima.

10.

Ne raozemo, na iaiost, na ovom prostoru
da predsuvimo sve udesnike Video Show '90.

Pomenimo joS i MAXELL sa odlidnim audio i

video kasetama, KAMACROWN sa jeftinim
rouzidkim stubovima, PHILIPS sa uredajima
vrhunskog kvaliteta i pristupadnim cenama.

Sateliti

Satelitsku opremu nudili su mnogi svetski
proizvodadi, ali i domadi GORENJE ELRAD,
PTT Iniinjering Sarajevo, EAB-Mladenovic i

dr^ i to po relativno pristupadnim cenama.
Primeden je znatan pad cene najosnovnij^
kompleta za prijem satelitskog TV programa
na samo 1000 DEM. Za .pravi kvalitet slike i

zvuka i mogudnost prijei^ zadovoljavajudeg
broja SAT TV programa ipak je potrebno iz-

dvojiti najmanje 2000 DEM.
Primeden je i agresivni nastup jugosloven-

skih film i video distributera Centar film, Ma-

Od 13. do 17. marta, u
beogradskom Domu omladine
po Sesti putje odrzana najveia
manifestaeija audio, video i

sateiitske opreme.
Tradicioualno uspeSno.

kedonija film. Union film i drugih, a zanimlji-
v^ su i udrudenja video klubova koji na taj na-
din zajednidki nastupaju i to (po naSem utisku)
vrlo ozbiljno.

Spedfidnost ove manifestadje jel veliid broj
dodatnih aktivnosti kao Sto su razne tribine,
okn^i stolovi, promodje, razgovori i konfe-
rendje za Stampu. Najvedu painju izazvale su
posete predstavnika velikih satelitskih progra-
ma CNN, BBC TV Europe, a pc^bno ekipe
MTV-a. Zanimljivost je i inidjativna sednica
koordinafivnog odbora nezavisnih - lokalnih
TV stanica u Jugoslaviji u organizadji Video
Show-a i stanice TV Maijan iz Splita.

Pirati

Neizbeinih pirata (koje Video Show 'vude'
sa sobom od pre pet go^na, kada je po kon-
cepdji to jos imalo smisla) ovaj put je bilo u
n^o manjem broju. Na njihovim Standovima
dominirale su iesnaestobitne ma^ne. Ruku
pod ruku sa njima mopio se videti po koji

Commodore 64 fctqi je izgieda preiiveo i ove
udare i joS ponosno okuplja svoje ponosne ko-
risnike. Mc^le su se kupiti i kasete sa progra-
minru za Spectrum i Amstrad. iako ovih mo-
dela nije Ulo na Standovima. Ef^ni demo
programi i impresivne igre sa snainhn zvud-
nim efektima okretali su posetioce i kontroli-
sali njihove poglede.
VidTO Show '90. bio je moida neSto slabijeg

intenziteta nego dosadaSnjih godina, ali to nije

^>rediIo posetioce da ponovo stignu u broju
koji se meri desetinama hilja^. Spedjalnog
TV programa ovog puta nije bilo (u meduvre-
menu je proradio stalni Tred kan^), ali pod-
tSka medija je bila snaina kao i uvek. Narodto
istifemo beogradski omladinsid ra^o B-92
kt^i je za vreme odrzavanja Video Show-a
emitovao sprajalne dvosatne emisije.

Sa nestrpljenjcm se oCekuje manifesjadja
Computer Show '90 planirana za termin 13.

do 17. marta na istom mestu.

B-TOMlC
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najianimljiviji pozitivni kompjuterski doga-
daj, a i kome bismo uruiivali nagrade za viru-

se?

ir mesto
Izloiba 'Interbiro-Infonnatika 'SS.'

Zagrebaiki velesajam, Zagreb
Sajamska izio^ba kancelarijske opreme na ko-

joj zadnjih godina kompjuterska tehnika sve

vi5e dominira. Mnogi proizvodaCi i zastupnici

koriste upravo ovu manifestaciju da krajem
oktobra predstave nove prozvode.

2. mesto

Plasman programa VODINS u inostranstvu

Energoprojekt - Energodata, Beograd
Uspeh koji su Energodatini strucnjaci dr Du-
$an Obradovi£ i ing Rajko Cavor postigli na
stranom triiStu nije vam promakao. Svakako
zasluzuje visoko mesto na listi kompjuterskih
dogadaja godine.

3. mesto:
Sajam tehnike i Sajam uiila

Beogradski sajam, Beograd
Beogradski sajam ima dve zanimijive iziozbe.

Cak i da nismo sabrali glasove za oktobarski

Sajam uJiJa, Sajam tehnike bio bi na tredem
mestu. U svakom sludaju zanimljivi dogadaji u
proSloj godini.

4. mesto
Akcija otkupa programa domadih autora
ActiveMagic, London
Barem malo su olakSali prodor na strano trzi§-

te i pravedno vrednovanje truda domadih au-

tora. Za nekoliko meseci koliko traje akcija

Sveta kompjutera sa ovom firmom nije otkup-

Ijeno ba§ brdo softvera, ali bitno je da se kre-

ce. Uostalom koliko se trude i koliko vrede

domaci autori, toliki je i uspeh. Uzgred budi

redeno, akcija i dalje traje.

5. mesto
Otvaranje SEZAM-a
BIGZ - Radunari, Beograd
Dobro zami$ljen, ima veliki broj korisnika,

non-stop radno vreme. To su neke od odiika

mejiboksa dasopisa ’Radunari”, a najvaznije -

ovaj mejlboks RADI. Zbog svega toga glasali

ste za njegovo otvaranje kao dogadaj godine.

• • •

To je sve. Zahvaljujemo se ditaocima §to su

glasali. Najsrednijih deset dobija godiSnju pret-

platu na naS list kao nadoknadu za trud.Cesti-

tamo pobednicima akcije Kompjuterski Grand
Prix '89. O svedanom urudenju nagrada po-

bednici de biti obaveSteni od strane redakcije.

Uskoro demo objaviti i reportazu sa te sveda-

nosti.

Pozivamo stare i nove pretendente na nagrade
da nam pruze uvid u svoj rad. Zajednidkim an-

gazovanjem ditaocima demo olakSati pradenje

deSavanja u 1990. godini. A onda demo pono-
vo birati najbolje.

Nagradeni ucesnici

1. Bojan StoSkovid, J. Gagarina 211/1, 11070
Novi Beograd
2. Dejan Jovanovic, Juhorska 38, 35000 Sveto-

zarevo
3. Emil Vlahovid, Subideva 32, 41000 Zagreb
4. Slaven Mistrid, N. Pozderca 3/IV, 77230 Ve-

lika KladuSa
5. Hrvoje Hrastovid, 55210 Vrpolje

6. Dejan Dedijer, Orjenski bat. 84, 85340 Her-

ceg Novi
7. Goran Radisavljevid, N. Fronta 18, 21000

Novi Sad

8. David Balaiic, Centiba 39, 69220 Lendava

9. Matej Krajnc, Prvomajska 9, 62000 Maribor

10. Jasmin Kla^, Doverska 7, 58000 Split

Racunari su postali veliki biz-

nis. Toliko veliki da sad vise i ne-

ma mnogo veze sa racunarima.

Tako svakog dana imamo sve vi-

§e racunarskog biznisa a racuna-

ra imamo tacno onoliko koliko i

uvek - nedovoljno.

Kako to izgleda u praksi? Ug-
lavnom tuzno. Direktori velikih

racunarskih firmi znaju o racu-

narima koje proizvode tacno

onoliko koliko su uspeli da na-

krpe, iz sopstvenog prospekta, u

kolima izmedu dva poslovna

rucka. Sistem-programeri su

svetski prvaci u Tetrisu, ali zato

kod sopstvene kuce provode no-

ci pi§uci program za lokalni vi-

deo klub. Privatni finansijeri pu-

ne novine malim oglasima u ko-

jima nude obilne plate mladim
programerinia koji bi za njih ra-

dili „ne§to na kompjuteru"; nek'

programer smisli sta se isplati i

kako i za§to, bitno je da se para

okrece.

Cak se i vecito idealisticka po-

zicija sitnih racunardzija prome-
nila. Po oglasima se cini da je po-

sle krize koja je nastupila prosle

godine sada ponovo ofanziva pi-

rata. Trenutno u Jugoslaviji pira-

ta ima vise nego vlasnika racuna-
ra. Hakeri su otprilike na istom.

Svaki drugi upravo radi na igri

koju vec sad ceni pozama§nom
sumom, u devizama, naravno.
Strucnjaci za ukljucivanje i is-

kljucivanje racunara postaju pro-

davci i zastupnici stranih firmi.

Racunarski casopisi su najzad
batalili uzaludan posao objavlji-

vanja tekstova o racunarima i

polako se pretvaraju u agencije

za marketing.
Upravo zbog svega toga cini se

da racunari nikad nisu bili §ire i

bolje prihvaceni. „Hoces nesto

da zaradis? Znam super nacin
ako imas kompjuter." Dokle god
to bude moto koji se kao crni rep
vije za svakim ko se bavi racuna-
rima, dotle ce se za tim repom
vuci gomila tipova raznih boja,

spremnih da za zaradu ucine
sve, pa cak i da nauce da rukuju
kompjuterom.

Jelena RUPNIK

Cmi

rep

Prilog pripremamo u saradnji sa emisijom „TV bajr Televizije Beograd
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Najlepsa GamaPC
kudsta
Odziv Citalaca je bio odli£an. Prostorije Ga-

ma servisa u MiSarskoj 11 u Beogradu bile su
prosto zatrpane sa preko 700 vaiih poSiljaka

sa idejnim reSenjima kuciSta za PC kompjute-
re.

MMu Clanovima zirija bio je i profesionaini

dizajner koji ce kasnije detaijno razraditi neko
od reSenja pre eventualne serijske proizvod-
nje. Medutim, proizvodnja kuci$ta je ipak
stvar Game.

U naSem januarskom broj'u na
drugoj stranici objavljen je poziv
zainteresovanim iitaocima pod
naslovom "Dizajairaj PC". Firmi
Gama slali ste vaSe zamisli o
izgiedu jednog PC-raiunara.
Specijaini ziri odabrao je
reSenja koja zasluzujuglavnu
nagradu, §tampac Epson LX-400
i tri uteSne nagrade.

Pri pregledanju radova, Clanovima zirija ni-

je bilo vazno da li je reSenje nacrtano slobod-
nom rukom, hemijskom olovkom ili je profesi-
onalno uradeno, na pans papiru, sa perspekti-
vama, presecima i’slicno. Najvaznija je ideja.

Dokaz za to je i pobedniCki rad ovog konkursa
nacrtan grafitnom olovkom, ne ba§ posebno
detaijno, skoro skiciran.

Glavna nagrada

Stampai Epson LX-400 dobi6e Albert Vrbi£ iz

Zavidovica. Jedan.od njegovih crteza vidite na
slid 1.

Albert je ostao kod klasiCnog osnovnog di-

zajna od kog se i ne moze idi u preterane egzi-

bicije jer postoje mnogi uslovi koji se moraju
poStovati, kao Sto su raspored elemenata u ku-
d§tu i njihove dimenzije, neophodni detaiji na

stranicama ku£i$ta i sli£no. Pobednik ovog
konkursa dao je naglasak na izgied leve polo-

vine prednje stranice ku£i§ta. Kao $to mozete
videti sa slike, vrlo lepo je bravicu za zakljuCa-

vanje ra£unara uklopio u prvo slovo logotipa

'Gama" i povezao smeStaj reset tastera (ispod
naziva) i "power" i "hard disk" lampica (iznad)

u dopadljivu i dinamiCnu grafi£ku celinu. Mo-
notonost preostalog dela prednje povrSine iz-

begao je pomo6u dva zleba koja vizuelno od-
vajaju prostor za tri flopi/hard diska na desnoj
strani, Sto pomalo podseda na Epsonove PC
kompjutere, ali sve u svemu kao idejno re$enje

zasluzuje glavnu nagradu jednoglasnom odlu-

kom iirija.

Utesne nagrade

Tri pristigla rada odredena su za uteinu na-
gradu - miSa za PC kompjutere.

Srdan Gajii iz Zrenjanina tehni£ki je vrlo

lepo doradio svoje idejno reSenje kuciSta PC-
-a, ispunio sve potrebne tehniCke i estetske za-

hteve, medutim za prvu nagradu falilo je malo
vise originalnosti (slika 2.).

Samo Griman iz Ljubljane verovatno se za-

pitao 'ZaSto kuciSte raCunara mora biti jedno-

bojno i to u nekoj nijansi sive od bele do erne

boje, eventuaino sa blagim primesama zute?".

Njegovo zivopisno reSenje nije doradeno i te§-

ko da kao takvo moie da posluii za serijsku

proizvodnju, ali kao ideja zasluzuje uteSnu na-

gradu - (jednobojnog) PC miSa.

Milorad Josimovii iz Novog Be£eja se ba$
potrudio. TeSko cete to videti sa slike 4. na ko-

joj je njegov ertez drasti£no umanjen. Poslao
ga je na formatu od otprilike 40 x 70 cm, gde
je sve lepo nacitao, vodio ra6una o ergonom-
skim karakteristikama i ciak predlozio boje.

Zbog silnog truda koji je ulozio u predlog di-

zajna Gama PC-ja dobio je uteSnu nagradu.

Medutim, mislimo da je i vama jasno da njego-

vo reSenje previSe liCi na IBM-ovu PS/2 seriju.

• • •

U ime Gama servisa zahvaljujemo se uCesnici-

ma ove akeije i 5estitamo autorima nagrade-
nih radova. Predstavnik Game iskoristide sve-

cano uruCenje nagrada pobednicima Kompju-
terskog Grand Prix-a da Cetvorici nagradenih
dizajnera uruCi nagrade. O tome de /Ubert,

Srdan, Samo i Milorad biti posebno obaveSte-
ni.

12. strana SVETKOMPJUTERA
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PC kao sudbina
Ljudi koji su zeleli da sitnohakeri^u kupova-

li su spektruma. Svi su znali da na njemu ne

moze niita 'ozbiljno" da se programira, ali je

zato bio duplo veci izazov, a tu je uvek bilo i

par miliona igara da se covek relaksira u du-

gim nocnitn satima

hakerisanja. Sretna

vremena. Tada se

jo§ uvek smatralo da

je nepoznavanje ma-
Sinca neSto slicno

impotenciji. Ruzno,

ruzno.

Komodor 64 je

bio prava maSina.

Ra£unar sa tastatu-

rom koja se ne ugi-

ba, sa gomilom me-
morije (64K, iSove-

ce!!!) i sa sjajnim ig-

raina. Znam bar pe-

desetak ljudi kojima

su roditelji kupili

Komodora 64 za

ucenje (i pomalo ig-

ranja). Naravno, svi

su ga koristili samo
za igranje i bili sav-

rSeno srecni takvim

stanjem stvari. Ljudi

koji su jednotn igrali

igre na Komodoru
pomisle na Boulder-

dash svaki put kada
im pomenete rec

softver. Preterujem,

bilo je i par upomih
koji su na 64-ci obradivali tekst, jedan uzalud-

nik koji je petljao ne§to oko muzike, ali prava

dobit od tog racunara je u cinjenici da su sko-

ro svi koji su ga imali kad tad odlucili da ga

prodaju i da kupe "ozbiljniji' kompjuter na ko-

me ce ’zaista neito raditi” (1 da vecito kukaju

0 tome koliko im 64-ka nedostaje i da nije tre-

balo da je prodaju. Pa i nije trebalo da je pro-

daju.).

U dobra stara vremena nije bilo

teUko kupiti racunar,
bilo je teSko, sve je bilo skuplje,

ali su ljudi bar znali Sta kupuju.

Na pola puta

Amstrad je u to vreme bio Cudna biljka. Nije

bio popularan kao spektrum, nije imao tako

sjajne igre kao komodor pa je zato veliki broj

ljudi koji su zeleli racunar zbog programiranja

kupio upravo njega zato §to:

1) nije skup,

2) nema toliko igrica za njega kao za "S' i "K"

pa onda to sigurno znaci da je ta ma$ina upra-

vo za programiranje a ne za igranje,

3) to je ne§to trece;.

Naravno, kada ga je kupio dovoljan broj lju-

di ispostavilo se da je:

1) jeftin zato Sto je oprema za njega hiper-gi-

ga-skupa,

2) igrica ima sve vi§e za njega, ali da i nisu ne-

§to,

3) da, to zaista jeste ne§to trece.

Atari su verovatno oduvek kupovali ljudi

koji bi kupili MekintoS da su imali para. U

stvari, kad bolje razmislim, ova tvrdnja vazi i

za vlasnike svih ostalih racunara. Jeste, Atari-

jevi ST raCunari su u Jugoslaviju stigli kao 'Ne-

ito Novo, Kvalitetno i Veoma Zanimljivo". Je-

dino je bilo nezgodno prvo vreme dok pirat-

sko trziSte nije uhvatilo korak pa ste tako ima-
li sjajan kompjuter krcat menijima, ikonama,

prozorima, sa prelepim miSom prilQcenim za

njega i skoro niSta niste mnogli da radite sa

njim. Da, znam da ce sad da arlikne milion

atarijevaca koji ce tvrditi da su PROGRAMI-
RALI na njemu, ali zar da se lazemo?

Da, zamalo da zaboravim MIDI. Taj MIDI
jeste jedna krasna stvar i zaista je puno u£inio

za Atari, ali ako izuzmem Vladu Divljana i jo§

par muzi5ara, ne znam nikog kome je on zais-

ta trebao. Uostalom, koliko vas komponuje?
Danas je ST ozbiljna maSina, Sto dokazuje

puno igara za njega, i zanimljiva maSina, $to

dokazuje desetak dobrih korisnickih progra-

ma za njega. Nije sasvim ni za igru, ni za ozbil-

jnu upotrebu, ali za oboje moze da posluzi.

Zudnja i velika plasticna obmana
MekintoS je iluzorno pominjati. To je viJe

predmet iudnje nego pravi raCunar. Secam se

mnogih letnjih snova u kojima sam posedovao
MekintoS, ali niSta od toga, ni za mene ni za

vas, Mekoljupci. Cena tog kompjutera je uvek
bila Cudovilna, mada, dali je moguce, neSto se

dogada u poslednje vreme. MekintoSi postaju

jeftiniji i jeftiniji i uskoro mozete da ocekujete

da koStaju skoro kao PC-kompatibilci, ali ita

ce to vredeti, ako do tada svi vec budu imali

PC. Uzasa radi moram reci da poznajem indi

viduu K.S. (ne, nije maloletnik, ali ga Stitim od
opravdanog gneva radnih hakerskin masa) ko-

ji vec duze vremena poseduje MekintoS Plus

(poklon od tate za rodendan) a od softvera za

njega 3 (i slovima: tri) igre. Drzi ga u coSku
stola, koristi kao budilnik, adresar i to je to.

Da, i meni je bilo teSko da poverujem.

QL! E, to je maSina! Kada se pojavio gro-

moglasno je najavljivan kao savrsena kombi-
nacija kompjutera za sitne poslovne primene,
naucni rad, matetmaticke obrade i £ak za igra-

nje. Cak znam neke koji su u to i poverovali.

Moj prijatelj Ne§a je svoj kompletan diplomski
uradio na svom QL-u, uspevSi pri tom da osla-

bi pet kilograma, da intenzivno osedi i da po-

stane trajno organski alergican na re£ 'milao-

kertridz". PoSteno bi bilo reci da su QL kupo-
vali ambiciozni i radni, ali su ga zato prodava-

li razo^arani i umorni. Zablude mladosti.

Konacno - PC
A onda bi PC. Nema potrebe da se lazemo,

PC-kompatibilci su zavladali trzi§tem. To sa-

mo zna£i da je postao standard, a debnicija

standarda je da je to 'ne§to Sto kupuje§ zato

§to nemaS izbora a ne zato $to ti ba$ to treba*.

PC-kompatibiaca je i pre bilo u Jugoslaviji, ali

veoma malo. Njihovi viasnici su tada sa pu-

nim pravom patili od kombinacije kompleksa
inferiornosti i superiomosti. Superiornosti za-

to §to imaju 'mocnu ma§inu" koju niko drugi

nema, a inferiornosti zato sto su bili svesni da
su dali silan novae za ne§to izuzetno neprijat-

no za rukovanje. (Ali dobro za ozbiljan rad!,

dodaju oni) Da, ta prica o ozbiljnom radu je

uvek sluzila kao sjajno pokrice za sve koji se

razocaraju u svoj racunar.

Hajde da budemo iskreni. PC je zaista groz-

na maSina. Ja liCno ga koristim i mislim da ni-

je naroiito za euforiju cinjenica da posle x go-

dina razvoja, gomila tajvanaca koji spuitaju

cene, nekoliko operativnih sistema, pet-§est

mikroprocesora, PC-kompatibilci su sad na
pragu da nam ponude ono §to je MekintoS
imao pre pet godina.(Kad smo vec kod toga, i

MekintoS je mogao za to vreme malko viSe da
napreduje). 1 dalje cu ga koristiti po§to na nje-

mu rade u redakeiji ^sopisa za koji pikm i

po§to svi moji poznanici piSu na nekom od
tekst-procesora koji radi na PC-ju, ali tu je

kraj prepoznatljivim razlozima. Programira-

nje, lazete? A zaSto ankete u SAD govore da
manje od 8% vlasnika PC-kompatibilaca pro-

gramira na svojim kompjuterima? Verovatno
zato §to je to istina. Od samog svog nastanka
PC je kompromis i potrebno je bar dva sloja

Windows-a i neki zaista dobar program da bi

se to zaboravilo, da ovom prilikom ne pomi-
njem najruzniji od mogucih operativnih siste-

ma poznatiji u podzemlju kao DOS.
Da li ce ovo pokolebati one koji kupuju to-

ne PC-kompatibilaca za uSenje programiranja
i za rad? Ne verujem. UCenici koji se tako bu-
du uilili znace sutra samo za PC. Svi oni surovi

profesionalci koji u svojim firmama rade na
PC-ju kupice kad tad jedan i za kod kuce. Nji-

hova deca ce raditi na njima (mozda se Jak i

igratil?) i jednog dana sebi kupiti neki mocniji
i lep§i - PC. 1 t^o u beskraj. rc je tu i ne mo-
zemo mu pobeci. Hajde onda bar da ga isko-

ristimo. Branko DAKOViC
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ATS - Predstavnik

novog

Singapura

Vremena kada Je Singapur
zaJedno sa ostalim

dalekoistoinim zemljama
automatski svrstavan u steciSte

trecerazrednih proizvodaia
najjeftinije kompjuterske
opreme sasvim definitivno

prolaze. Singapurske firme svoj

uspeh u svetu kompjuterskog
biznisa sve viSe traze upravo u
specijalizacijama i kvalitetnim
proizvodima po ceaama niiim
od zapadnih.

edna od prvih lasti takve orijenta-

cije je poznata singapurska firma

I

ATS koja je u proteWih nekoliko
godina postigla zavidne rezultate

[u razvoju visokokvalitetnog sof-

tvera orijentisanog ka CAD, CAM i CAE pri-

menama. Za vreme boravka u Londonu pose-
tili smo ATS - evropski centar i porazgovarali

sa direktorom firme, gospodinom Ang Thian
Soo-om.

CAD kao orijentacija

Zamolili smo direktora da svoju firmu pred-
stavi naSim Citaocima.

- Mi smo kompanija koja se si>ecijalizovala za

istraiivanje i projektovanje kompjuterskog
softvera namenjenog za CAM, CAD i kompju-
terski inzenjering.

• Koji su va$i najprodavaniji programski pa-

keti?

- Jedan od njih je svakako Supervisions, sof-

tverski paket za 2D i 3D dizajniranje i modeli-

ranje. Slican njemu je i ATSStructE koji je veo-

ma trazen i koji spada u |rupu CAE programa
i sluzi za strukturalne inzenjerske analize i di-

zajniranje za dvodimenzionalne i trodimenzi-

onalne strukture. Svi naSi programi, kao i ova
dva najpopularnija, namenjeni su profesional-

noj upwtrebi i predstavijaju mocne alatke za

struCnjake iz tih oblasti.

• Imal% kvalitetne proizvode. kako se oni

prodaju?

- Potraznja za ovim programima je veoma ve-

lika i upravo zato tragamo za prodavcima i

distributerima Sirom sveta. Zainteresovani

smo za sve evropske zemlje a u px)slednje vre-

me sve viSe i za istocnu Evropu u koju spada i

Jugoslavija.

Osvajanje trzista

• Sta finite da prodrete na-ta triiSta?

- Osim Sto uspestavljamo, kao i na drugim
mestima u svetu, mrezu prodavaca i distribu-

tera, mi smo razvili i specijalno delovanje us-

mereno ka obrazovnim institucijama. Raspo-
loieni smo da neke od zvaniCnih obrazovnih
ustanova opremimo softverom namenjenim

u£enju iz oblasti kojima se mi bavimo. Smat-
ramo da taj model povezivanja ima najviSe

smlsla. Tako ne samo da se pejavljujemo na
tom triiStu ve6 i doprinosimo standardu na-

stave $to £e se sigurno jednog dana vratiti,

kroz kvalitet programa koji proizvode oni koji

se obrazuju na naSem softveru.

Takode, jedna pd naSih aktivnosti je i snabde-

vanje pejedinih programera profesionalaca

softverom pwtrebnim za pisanje profesional-

nih programa. Upravo se trudimo da ovu ak-

tivnost proSirimo Sirom sveta.

Evropa, pa i Jugoslavija

• Da li ste do sada imali neposrednih konta-
kata sa zemljama istodne Evrope?
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Razgovarali Jelena

RUPNiK i Branko BAKOVlC



INTERVJU

rg|yi>^

- Ne, do sada smo samo razmatrali planove za
naSe angaiovanje na tim triiStima, ali je susret

sa vama u stvari prvi pravi susret sa nekim iz

kompjuterskog biznisa Isto^ne Evrope.

• Na koji naiiii planirate da se pojavite na
tiiUtu istoCnih zemalja i Jugoslavife?

- Mi 6etno obezbediti transfer tehnologije u
zemlje kojima je potrebna napredna tehnolo-

gija. Planiramo da to uCinimo preko vladinih

ustanova i obrazovnih ustanova. Takode demo
otvoriti ovlaidena predstavniStva. 2eleo bih da
naglasim da tragamo za distributerima i u Ju-
goslaviji. Za distributere i ovlaSdene prodavce
mi demo organizovati obuku, a oni de vrSiti lo-

kalnu prodaju.

• Koliko su vaSe cene prilagodene triUtima
koja su kompjuterski joi polurazvijena?

- Imamo osedaj za specifidnosti triiSta tako da
cene naSih proizvoda nede biti iste u svim
zemljama. NaSa poiitika je uvek bila da na du-
zi rok saradujemo sa triiStem umesto da ga
kratkotrajno iskoriSdavamo.

Osecaj za promene
• $ta nam moiete redi o najnovijim pravci-

ma u razvoju singapurske kompjuterske in-

dustrije?

- Singapurska vlada je potro§ila stotine milio-

na dolara za razvoj informacione tehnoloraje i

ta tehnologija je veoma znadajna na svakom
polju delovanja. Uspeli smo da postignemo
odredeni kvalitet, ali moramo teiiti ka kvalite-

tu. I to je ono demu vedina singapurskih kom-
panija, softverskih i hardverskih, teii: najvi-

§em mogudem stejKnu kvaliteta proizvoda.

• Culi smo za velild kompjuterski sajam koji

se svake zime odriava u Singapuru. Da li mo-
iete da nam kaiete neito o njemu?
- To je najvedi kompjuterski sajam u Singapu-
ru. Zove se Informatics i odriava se tokom de-

cembra. Taj sajam je sponzorisan od strane ne-

koliko velikih singapurskih organizacija, uk-

Ijudujudi Nacionaini kompiuterski savet, Savet

za razvoj trgovine, avionske kompanije kao i

druge ekonomske i privredne organizacije. Sa-

jam obuhvata tri velike izloibene dvorane.
Svi veiiki proizvodadi kompjutera su prisutni

kao i veiiki broj posetilaca iz ditavog sveta Taj

sajam je nesumnjivo veoma znadajan poSto se

na njemu kristalizuju pravci razvoja sinagpur-

ske kompjuterske industrije kao i osnovne
smernice za veiiki broj svetski poznatih hrmi.

Prodaja na veliko

• Vaia kompanija, kao i druge firme iz Sin-

gapura pojavljuju se sa sve vecim brojem izu-

zetno kvaUtetiiih proizvoda ovde u Londonu.
Ptimedeno je da nikada niste bili toUko za-Sjeni u Londonu i Engleskoj kao sada.

e su vaie reakcije na 'prodor” u Zapad-
nu Evropu?

- Tradicionalna mesta okupljanja kompjuter-
skog biznisa, kao PC Show, okupljaju viSe

krajnjih korisnika nego distributera i privre^,-

nih predstavnika. NaJa orijentacija je da traga-

mo za privrednim kontaktima a ne da se olm-
demo direktno ka krajnjim korisnicima poSto
je to daleko isplativije i efikasnije. U sludaju da
podnemo da radimo u Jugoslaviji to demo i ta-

mo potencirati.

• To znadi da insistirate na prodaji na veli-

ko?

- Mi bismo najviSe voleli kada bi prodaja bila

moguda preko vlada ili velikih ustanova. Pro-

daja na malo preko sitnih prodavaca bi puno
trajala. Izradunali smo da bi kompjuterskom
centru za obuku trebalo bar stotinu godina da
obudi 50.000 ljudi a mi nemamo to vreme na
raspK>iaganju.

Novi Singapur

• Osim ovih programskih paketa vi verovat-

no nudite i druge kompjuterske proizvode?

- Mi smo izrasli iz hrme koja je nudila prak-

tidno sve §to je singapurska kompjuterska in-

dustrija mogla proizvesti, ali smo sa godinama
p>odeli da se specijalizujemo i da se orijentiSe-

mo ka onim segmentima trziSta koji zahtevaju

najvi$e znanja pa samim tim imaju i najvilu

cenu, a to je specijalizovani softver. Mi i daije

u okviru ATS-a koji je sloiena firma imamo
male firme koje nude sasvim razlidite proizvo-

de, kao i razne kompjuterski orijentisane uslu-

ge, ali je centralna aktivnost firme upravo u

ovim softverskim paketima i slededih godina
nameravamo joS i viSe da se razvijamo u tom
pravcu.

• Da li je orijentacija ka softveru specifidna i

za druge singapurske firme?

- Sve je viJe firmi koje shvafaju da su investici-

je u razvoj softvera daleko manje nego investi-

cije u istrazivanja i postrojenja za proizvodnju
hardvera. Osim toga, tu je trenutno manja
konkurencija, pogotovu u Singapuru koji ima
ogroman broj proizvodada radunara. Sve je vi-

Se firmi koje nude gotova, kompletna reSenja,

a to je i hardver i softver za specifidne name-
ne. U bududnosti de biti joS i viSe takvih speci-

jaiizacija, po mojoj proceni.
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Ekhart Fajfer covek od

milion dolara
• Zajedno sa drugim proizvoda^ima, Com-
paq se 13. septembra okrenuo EISA standar-

du. Sta je od toga ispalo?
- To £e slede£i Comdex (sajam kompjutera u
SAD) jasno pokazati. ViSe od 200 firmi koje se

have softverom i hardverom su dosta toga na-

pravile. Svi u Compaq-u su oduSevljeni rezul-

tatima koji se nude za 80386-kompjuter.
• A MicroChannel? 2^r on nije konkurenci-

ja?

- Vidite, oko 80% svih korisnika PC-raCunara
ne spada u IBM-svet. Oni se jo5 uvek nisu od-

luCili za jednu od novih tehnologija. To je naSa

Sansa.

Nezamenljivi DOS
• Compaqovi kompjuteri danas, u^vnom,
koriste MS-DOS, k^eg sve vile loitikuju

zbog svih njegovih slabo^ Koji biste vi ope-

rativni sistem izabrali pre 10 godina, na osno-

vu svog danaSnjeg znanja?
- TeSko je to redi. Najverovatnije bih i pored
svega ponovo izabrao MS-DOS, jer on ima i

prednosti.

• Da li vidite ikakvu budu^nost za taj opera-

tivni sistem?
- Svakako, na kraju krajeva, taj sistem je veo-

ma raSiren. MS-I>OS sigumo nede nestati.

• Kakve Sanse vidite za OS/2 i Unix?
- Mislim da de se koristiti kombinacija sva tri

sistema. Nijedan od njih se nede modi samos-
talno nametnuti kao standard.

• lako nijedan sistem trenutno ne moie da
iskoristi svu snara novih kompjutera, pitanje

je da U je manjkavost proizvc^ada softvera

jo$ veda? Jer oni ne mo^ u potpunosti da is-

koriste sve mogudnosti 386 i 486 konmjutera.
- To je tadno. Ali proizvodadi softvera su

spremni da investiraju puno novca kako bi

drlali korak sa hardverom.
• Ako se to ne desi, bode li proizvodadi kom-
pjutera usporiti svoju inovativnost da bi sade-

kali odgovarajude programe?
- TeSko. 1 u tome je opasnost. Jer ko de da ku-

pi 586-kompjuter a da pri tome ne dode ni do
kakvih prednosti u odnosu na starije modele?
Da bismo prebrodili ovaj raskorak izmedu
hardvera i softvera, mi trenutno radimo sa ve-

dim brojem proizvodada softvera.

• A ako oni nemaju dovoljan broj programe-
ra? Na mnogim univerzitetima se ne moie
stedi bai najnovije znanje iz kompjuterske
branie.
- I to je tadno. Vidite, moja derka nikada u
Skoli nije udila niSta o kompjuterima. Sada
studira ekonomiju. I tu su kompjuteri udalje-

na, fakultativna tema. Da svoju decu nisam
naudio da koriste PC, odnosno da oni sami ni-

su pohadali nekoliko kurseva, danas bi krenu-

li u poslovni svet bez ikakvih kompjuterskih

znanja (nije nam, znadi, mnogogore - op. ur.).

Zbog toga je i firma Compaq desto prisiljena

da svoje saradnike nanovo obudava.

Negativan imidz racunara

• Preduzimate li neito da bi se smanjila glad

za programerima?

- Pa, mi bismo mogli da pretimo, kako demo
otidi u inostranstvo ako ne dobijemo dovoljan

broj programera i tehnidara. Ali, u Nemadkoj
je inienjersko znanje na veoma visokom ni-

vou. Zato i snabdevamo Skole kompjuterima,
nadajudi se da de u svim Skolama Nemadke in-

formatika uskoro biti obavezan predmet.
• Da li je situacija u SAD bolja?
- Da, bitno. Amerikanci su mnogo viSe zainte-
resovani za eksperimente, eksplozivniji su i ot-

vorenog srca pristupaju nekoj temi. U Nemad-
koj je podetkom 80-ih op$te raspolozenje bilo

usmereno protiv kompjutera. On je zaradio
negativni imidz naprave koja krade ljudima
radna mesta. Na sredu, danas su mnogi shvati-

li da je kompjuter samo pomodno sredstvo.

• I ^red toga bilo je otpuitanja zbog kom-
pjutera.
- Nema svetla bez senke. Kompjuterska tehno-
logija je stvorila nova visoko kvalifikovana
radna mesta, ali je odredeni broj strudnih rad-

nih mesta ugaien. Medutim, u periodu o ko-
jem govorimo nije doSlo do bitnog povedanja
broja nezaposlenih.

• Nismo u u dip invaziji dospeli u sitnaciju u
kojoj u potpunosti zavisimo od Japanaca. U
nekim poluprovodnidkim domenima, oni su
ved stekli poloiaj monopolista?
- Kompjuterska industrija zna za taj problem.
Mi demo sve pokuSati kako bismo spredili sita-

ciju slidnu onoj sa naftom, u kojoj nam neko
svakog trena moie zavmuti slavinu. 2^to je

veliki broj firmi, medu njima i IBM otvorio
svoje fabrike u Japanu, a zato i mi, Evropljani,

pokuSavamo uz f)omod sopstvenog programa
da dodemo do tehnologije bududnosti. Ali, ne
treba tako gledati na Japan. Trzidte se razvijalo

u korist Azije, ali stvari se polako vradaju na
svoje mesto.

• U kom smislu?
- Japanci su godinama samo radili i danas za-

raduju toliko novca da ne znaju Sta de s njim.

Situacija se moie porediti sa onom koja je na-

stala u Nemadkoj nakon tzv. 'nemadkog du-
da’. Prvo, na red dolazi izgradnja, zatim ek-

sportna ekspanzija i ved sada se primeduje ret-

rogradni proces: Japanci iela da svoje teSko
zaradene novce potroSe, iele da uiivaju u po-
troSadkim proizvodima drugih zemaija, da pu-
tuju. Porast broja putovanja je najsigurniji

znak za to.

• Mode li Compaq predi u Japan?
- Jo$ uvek razmiSljamo i joS nismo odiudili.

Kad se Nemac odlud
• Kako de se dalje razvijati ttiiSte personal-
nih radunara u Nemadkoj?
- U svakom sludaju - dobro. To triiSte je, kako
mnogi misle, trenutno najvede i najvainije

triiite personalnih kompjutera u Evropi. I>o

skora su nemadki potroSadi bili rezervisani, ali

kad Nemac odludi onda viSe nema zapreke.

• A kako vam izgleda ujedinjena Evropa u
1992?
- Evropsko triiJte de podetkom 90-ih godina
dosegnuti velidinu SAD triiSta, ako ne bude i

vede. Nije ni dudo, kada znamo da ie porast

potroSnje u zemljama Zajednice proSle godine

Najbolje placeni kompjuterski
menadzer u Nemaikoj zove se
Ekhart Fajfer. Gospodin koji sa
svojib 48 godina zaraduje milion
dolara godiSnje pomogao je
ameridkom proizvodaiu
kompjutera firmi ''Compaq^ da
u Evropi postane pojam dobrog
poslovanja. Trenutno pokuSava
da na trziSte izbaci novi
industrijski standard (EISA) za
PC racunare i da na taj naSin
firmu IBM pritera uza zid.

bio vedi za 30%. 'Dsim toga, ameridko triidte

stagnira.

• Kakve Sanse, po vaSem miSljenju ima Is-

todna Evropa?
- Njihove potrebe su velike, ali tamo ne posto-

ji rarvijena infrastruktura. Ne moiemo da os-

tvarimo nikakvu ozbiijniju prodajnu mreiu ili

mreiu servisa. A na tome se, izmedu ostalog,

temelji uspeh.

• Koji kompjuter koristite?
- Kada sam pre 30 godina podeo da radim, ko-
ristio sam diepni radunar TIS9, koji se mogao
programirati. U meduvremenu imam laptop
kompjuter. Kod kude se cela moja porodica
koristi 386 SA kompjuterom.
• Kada biste imali priliku da razvijate kom-
pjuter po svojoj volji, kako bi on iz^edao?
- Bio bi to vrlo modan stoni kompjuter, u boji

sa mogudnoSdu da mu se komande usmeno sa-

opStavaju.

• A ne laptop?
- Ne po svaku cenu. Takav kompjuter nije sva-

kom neophodan.
• Koji su vaSi bududi kupci?
- Tek u 15% svih nemadkih kancelarija danas
se koriste kompjuteri. Smatramo da su za nas
najinteresantnije firme i druStvene ustanove.
• Mislite li da de Compaq i dalje modi tako
bumo da se razvija kao do sada?
- Ako razvoj iznenada zastane, onda smo izgu-

bili. Moramo neprestano da gledamo u budud-
nost, padijivo da proudavamo triiSte i da do-
bro planiramo.

Preveo
Nikola CVETKOViC

EISA - skradenica za 'Extended Industry Standard
Architecture'. ProSireni industrijski standard sa 32
bitnim PC-busom. EISA je kompatibilna sa starim
industrijskim standardom (ISA).

MicroChannel Architecture (MCA) je bus-arliitektu-

ca koju je IBM svojevrenuM razvio za PC/2 modele.
Ona nudi viU stepen ptenosa podataka od 16-bit-

nog AT busa. All, MCA nije kompatibilan ni sa ISA
a ni sa EISA
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rogrami za sortiranje op>eri$u sa

najrazliCitijim vrstama podataka,

od |x>iedina£nih bojeva do slogova

u nekoj datoteci. Najvainiji tipovi

organizacije tih p>odataka su za-

tvoreni (gnipisani) nizovi i vezani nizovi. Za-

tvoreni niz je zapravo ono 5to kratko naziva-

LISTING 1
Insertion sort

DECLARE SUB SORT ('n7.)

CLS
DEFINT A-Z
n * 100 t

DIM SHARED K(n)
CONST false = 0, true = -1

TIMER ON
RANDOMIZE TIMER
FOR i = 1 TO n

X ( i ) = RND « 1000
NEXT
TIMER OFF

PRINT "Sorting..."
SORT (n)
PRINT "Finished".

FOR i = 1 TO n
PRINT x(i)’;

NEXT
END

SUB SORT (n)
FOR i * 2 TO n

a = X ( i )

j = i

found * false
DO

j * j - 1

IF a >» x( j

)

THEN
found » true

ELSE
X ( j + 1 ) » X ( j )

END IF
LOOP UNTIL (j * 0) OR found
x(j + 1) « a

NEXT
END SUB

LISTING 2
Selection sort

DECLARE SUB SORT (nV.)

CLS
DEFINT A-2
n =if 100
DIM SHARED K(n)
timer on
RANDOMIZE TIMER
FOR 1 = I TO o

X ( i ) s RND * 1000
NEXT
TIMER OFF

mo nizom: skup prOnreirijivih pod istim ime-
nom koji ima flksnu veliCinu u toku neke ope-
racije, Cuva se ,na jednom mestu' u memoriji
ltd. Vezani nizovi (vezane liste) su oni kod ko-
jih svaki £lan sadrzi informaciju o lokaciji sle-

deceg (ovo postoji pre svega kod slogova u da-

toteci i sliCnih struktura). Osim toga, sortira-

nje moze biti unutraSnje ili spoljaSnje, u zavis-

nosti od toga da li se podaci nalaze u brzim
unutrainjim memorijama ili na sporijim spo-

IjaSnjim (obiCno diskovima). U praksi, pri pi-

sanju programa za sortiranje moramo voditi

ra£una o broju, vrsti, lokaciji, povezanosti,

prethodnoj uredenosti itd. podataka koje zeli-

mo da uredimo. Od ovog direktno zavise os-

novne osobine samog programa: brzina, utro-

§ak memorije i komplikovanost. Medutim, ut-

ro$ak obiCno ne priCinjava teSkoce, a stepen

komplikovanosti bira programer u zavisnosti

od problema. Osobina koja preostaje vredna je

Citavog medunaslova:

Brzina sortiranja

Brzina sorta procenjuje se na osnovu broja

poredenja podataka, too i broja i vrste mani-
pulacija podacima. Reaina brzina, naravno,
zavisi i od osobina podataka koji se ureduju,

sistema na koje se program primenjuje, i joS

dosta faktora. Ali ako je procenjeno da je za

neki tip podataka jedan sort brzi od drugog,
tada je verovatno da ce i u praksi odnos biti is-

ti. Namece se pitanje brzini sortiranja tj. koliki

je minimalan broj operacija poredenja potre-

ban da bi se sortirao niz od a elemenata? Broj

razliCitih oblito u koje moie biti uredeno n
elemenata je n! (n faktorijel). Pri svakom po-

redenju, program krede jednim od dva mogu-
ca smera. Posle svakog korato (tj. novog pore-

denja) broj mogudih smerova se, u matoimal-
nom sludaju, udvostruCi, tako da je konadan
broj sluCajeva (tj. raspored) jednak k = 2*, gde
je X broj poredenja da bi se doSlo do nekog od
tih ras(wreda. Odavde je x - Ig k, gde sa Ig

obelezavamo logaritam za osnovu 2. Kako je

maksimalan broj rasporeda jednak n! za niz

od n promenjivih, sledi da algoritam za sorti-

ranje mora u svom najgorem sludaju uraditi

najmanje Ig n! poredenja za sortiranje niza du-

iine n. Da bismo videli kolito je zapravo ova
vrednost, koristimo Stirlinogu (Janies Stirling,

XVIII V.) aproksimaciju faktorijela:

n! « (27m)'^s*(n/e)"*(l + 1/(1271) + c/n^)

gde je 0<c<l. Odavde se dobija da je:

Ig n! priblizno n Ig n
Najbolji mogudi sludaj je ako je niz ved ure-

den i program samo treba to da verifikuje. Za
to je potrebno najmanje n-1 poredenje, jer

svaki od n elemenata mora biti uporeden sa

makar jednim od ostalih.

PRINT "Sorting . .
.

”

SORT (n)
PRINT "Finished"

FOR 1 * 1 TO n
PRINT, x(i);

NEXT
END

SUB SORT (r.)

FOR i * n TO 2 STEP -1
max * 1

FOR j = 2 TO i

IF x(j) > x(max) THEN max = j

NEXT
SWAP k( i ) , K(max

)

NEXT
END SUB

Jednostavni algoritmi

Evo nekoliko najznadajnijih nadina sortira-

nja niza. U primerinia demo se uglavnom og-

ranidavati na nizove brojeva, duzine n, i njiho-

vo sortiranje u neopadajude, §to ne umanjuje
opStnost pristupa - transformacije za operisa-

nje drugim tipovima podataka i drugim poret-

cima uglavnom nisu komplikovani.

INSERTION SORT je jednostavan algoritam

dija je osnovna ideja u slededem. Pretpostavi-

mo da je prvi element niza na pravom mestu.

Drugi element poredimo sa prvim i po potebi

Programi za sortiranje imaju
Siroku primenu: pri poslovnoj
obradi podataka, u
matematidkom softvferu, tzv.

„integralnim programima" i,

narocito, u igri. Pre nekoliko
godina bilo je procenjeno da
komercijalni racunari troSe oko
polovine svog vremena na
sortiranje. Ovaj odnos je

verovatno smanjen razvitkom
takozvanih sofistickih metoda
organizovanja podataka, koje ne
zahtevaju njihovu potpunu
uredenost tokom obrade.

Medutim, da bi komunikacija
coveka i kompjutera uopSte bila

moguca, svi iziazni podaci
moraju biti uredeni po nekom
kriterijumu.

im zamenimo mesta. Sada uzimamo prvi ele-

ment nesortiranog dela niza i umedemo ga na
prvo mesto u sortirnom delu, uz pomeranje
ostalih elemenata. Ovo ponavljamo sa svim
elementima nesortiranog dela. Program u QU-
ICK BASIC-u koji odgovara ovom postupku
prikazan je na listingu 1.

Odito da je broj poredenja priblizno jednak
broju premeStanja promenjivih. Broj porede-

nja u prosednom sludaju dobidemo ako pret-

postavimo da se svaki ,novi’ element vrada do
polovine sortirnog dela. Tada je broj porede-

nja odnosno premeStanja x = (n* + n — 2)/4 §to

je priblizno jednako n^/4. U najgorem sludaju

X bi bilo priblizno jednako nV2. Ako je niz ved

ureden, INSERTION izvrSi samo n-1 porede-

nje, 5to je najbolji mogudi rezultat. Jedna od
varijanti ovog algoritma je upoznati BUBBLE
SORT, koja sortira u obrnutom smeru uz mak-
simalno n(n — 1)/2 prolazato. INSERTION je

odlidan za kratke nizove i nizove kod kojih

svega nekoliko elemenata odstupa od urede-

nja, a mana mu je $to element! ne dolaze od-

mah na svoje krajnje mesto, tj. 5to ima dosta

premeStanja elemenata.

SELECTION SORT ispravija ovu manu IN-

SERTION SORTA. Njegov princip rada je da u

svakom prolasku nalazi maksimum nesortira-

nog dela niza, pa ga zameni sa elementima na
njegovom kraju. U svakom od n — 1 prolazato
jedan podatak je smeSten na konadno mesto,

dime je broj premeStanja smanjen. Primer je

prikazan na listingu 2.

Broj poredenja je fiksan i iznosi n(n — 1)/2,

priblizno nV2 (deo za trazenje matoimuma
pozvan je n — 1 put i svaki put dini k - 1 pore-

denje, gde je k-.2,3...n broj elemenata u nesor-

tiranom delu u tom trenutku). Medutim, broj

zamena iznosi maksimaino svega n — 1, i to je

minimum za programe ovog tipa (piodatak ko-

ji je na pravom mestu nede uopSte biti pome-
ran). Razlito izmedu najboljeg i najgoreg slu-

daja kod ovog algoritma je minimalna i odnosi

se samo na broj pomodnih operacija, dakle

njegovo vreme izvrSenja je lako prodvideti.

SELECTION ima prednost u odnosu na IN-

SERTION kada je manipulacija podacima spo-

ra, npr. kada radimo sa slogovima datoteke, a

u ostalim sludajevima je INSERTION bolji.

SHELL SORT (DIMINISHING INCREMENT
SORT - D. L. Shell, 1959) je nadgradnja IN-

strana 17.MART '90.
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LISTING 3
Shell sort

SERTION-a, zapravo koristi njegovu sort-ruti-

nu kao potprogram. Elementi na uoienom
medusobnom rastojanju sortiraju se jedan u
odnosu na drugi, i tako pribliiavaju svom ko-
naCnom mestu. U slededim pronalascima to
rastojanje potpuno smanjujemo, i poslednji
ronalazak, koji je u stvari sam INSERTION,
rzo se izvrSava jer su pomeranja elemenata

mala. PreporuCljivo je da rastojanje u raznim
koracima budu uzajamno prosti brojevi, da ne
bi do$lo do poredenja istih elemenata viSe pu-
ta. U primeru (listing 3) rastojanje smanjuje-
mo po formuli
incline DIV 3-1-1

(DIV je celobrojno deljenje), pri (emu je poCet-

na vrednost n. Potprogram SORT je upravo
INSERTION, prilagoden za rad sa veCim kora-

cima od 1.

Sloienom matemati£kom analizom utvrde-

no je da je broj pomeranja elemenata kod
SHELL-a za veliko n izmedu n*-^® i 1.6n*-^®, §to

je daleko bolje od prethodna dva algoritma.

Medutim, SHELL je pogodan samo za klasiC-

ne, zatvorene nizove, i njegovo delovanje teS-

ko se moie predvideti.

TREESORT za sortiranje koristi jednu novu
strukturu podataka - binarno stablo (graf iz

Jijeg svakog Cvora polaze najviSe dve nove, iz-

lazne grane). Za definisanje ovakvih struktura

SAD

pogodan je npr. Pascal. Pfincip gradenja stab-
la je da svi elementi manji od odredenog budu
u podsrtablu sa njegove leve strane, a ve6i ili

jednaki sa desne. Dakle, sortiranje se vrSi sa-

mim smeStanjem elemenata niza u stable, na-
kon Cega se nad njima moite operisati u tom
obliku, ili se mogu ponovo preneti u niz ta-

kowanim .izravnavanjem stabla'. Prednost
stabla u odnosu na nizove je §to nam je za do-
davanje ili izbacivanje elemenata u proseku
potrebno log n operaeija, prema ny2 za zatvo-
rene nizove. Niz sa TREESORT-om u proseku
sortira sa n log n operaeija. Medutim, najgori
sluCaj za TREESORT je, paradoksaino, kada je

niz vet ureden! Tada je broj operaeija potre-

ban za ubacivanje novog podatka jednak broju
podataka koji se vet nalaze u stablu, a za Cita-

vo sortiranje izvrSi se oko n/2 operaeija, jer se

stablo degradira u lanac.

•

Upoznali smo nekoliko jednostavnih i ne
mnogo brzih algoritama. Primenjuju se u pro-
cesima gde sortiranje nije .kljuCna” operaeija,
a izbor algoritma zavisi od specifitnosti pro-
blema.
U sledecem broju bite opisani brzi algorit-

mi: MERGESORT, QUICKSORT kao i optimi-
zaeija quicksorta .koju je izveo autor ovog
tlanka.

DECLARE SUB MAIN (nV.

)

CLS
DEFJNT A-Z
n = 100
DIM SHARED x(n)
CONST false =-0', true = -1
TIMER ON
RANDOMIZE TIMER
FOR i = 1 TO n

x(i) = RND » 1000
NEXT
TIMER OFF
PRINT "Sorting ..."
MAIN n

PRINT "Finished"

FOR i = 1 to' n
PRINT X ( i )

;

NEXT
END
SUB MAIN (o)

inc = n

DO
inc = inc B 3 + 1

FOR i = 1 TO inc
SORT i , inc

,

n
NEXT

LOOP UNTIL inc = 1

END SUB

Zbosvirusau zatvor
Mladi kompjuterski entuzijasti, nalik na

onog detaka iz filma .Ratne igre", do sada su
uiivali ugled i simpatije svojih drugara a i

mnogo starijih, nesvesni ozbiljnosti svoje igre.
Ne shvatajuti opasnost koja moie nastati zlou-
potrebom informaciia u kompjuterima institu-
eija kao Sto su vojska, bolnice ili sudstvo, ni
natin na koji danaSnje druStvo zavisi od kom-
pjutera, hakerima je vaian samo Iwajnji cilj:

provaliti u netiju mreiu, saznati lozinku i ma-
lo se naSaliti. Sala ponekad ispadne samo ne-
slana, a ponekad Saljivdiiju odvede i u zatvor.

Robert Moris, student kompjuterskoh nau-
ka na ameritkom univerzitetu Cornell, proSle
godine ubacio je svoj virus-program u mreiu
Internet, bez zle namere. Na nesretu, program
je bio neispravan i poieo je da se .razmnoia-
va' (to jest kopira samog sebe) na svim kom-
pjuterima - tlanovima mreie, kojih je bilo na
hiljade. Naravno, centralni procesor je sve vre-
me bio zaposlen kopiranjem poludelog pro-
grama i time potpuno onemogutio rad hilja-
dama Internet ovih korisnika u vremenu od
nekoliko sati do nekoliko dana. Steta se ceni
na nekoliko hiljada dolara.
U januaru je ameritki sud proglasio Roberta

Morrisa krivim za bespravno provaljivanje u
mrezu i njenu zloupotrebu, na osnovu Zakona
o kompjuterskoj provali i zloupotrebi (Com-
puter Fraud and Abuse Act) donesenog 1986.
godine. Presuda se oiekuje za nekoliko mese-
ci.

Ovo je prvi slufaj kaznjavanja hakera zbog
Sirenja virusa i nesumnjivo te znatajno uticati
na dalji razvoj kompjuterskog kriminala. ,Ako
ga puste, nastate prava provala virusa”, kaze
Ian Murphy, predsednik firme ,I am Secure
Data Systems" iz Filadelfije. .Pored novtane
kazne treba ga naterati na dobrovoljni rad u

nekoj korisnoj druStvenoj institueiji.” Walter
Ulrich, konsultant za komunikaeije firme .Ar-
thur D. Little”, tvrdi da Morris mora provesti
neko vreme u zatvoru jer se .elektronski kri-
minal ne razlikuje od drugog kriminala.” Za
Marc Rottenberga, direlcora organizaeije
.Computer Professionals for Social Responsi-
biliw” (u prevodu "Kompjuterski profesionalci
za druitvenu odgovornost”) kazna zatvorom
nije toliko bitna. Mnogo je vainije da sledbe-
nici i istomoSljenici Roberta Morrisa u potpu-
nosti shvate njegovu greSku.

Cela virus-afera ima i jednu pozitivnu stra-
nu: strutnjaci odgovorni za sigirnost kompju-
terskih sistema svojih kompanija konatno su
se isvestili da nijedan sistem nije dovoijno si-

guran i da nije loSe povremeno proveriti i

usavrSiti sistem obezbedenja, jer Steta moze bi-
ti prevelika.

Zanimijivo je da univerzitetski programi
kompjuterskih studija ne poduCavaju studente
o odgovornostima vezanim za upotrebu kom-
pjutera. Na univerzitetu Polytechnic u Brukli-

nu kona£ni je ove godine uveden obavezan
predmet .informaeije, druStvo i Covek”. Nje-
gov cilj je da uputi budude strudnjake u etiku
kompjuterske profesije i prikaze, na konkret-
nim primerima, da njihove profesionalne odli-
ke utidu na druStvo u celini i zato zahtevaju
punu moralnu odgovornost. Problem! vezani
za kompjutersku etiku analiziraju se fxj sluda-
jeyima. Jedan od njih prikazuje situaeiju u ko-
joj je aktiyiranje jednog programa usporilo rad
svih drugih, izmedu ostalog i programa-dispe-
dera vozila hitne pomodi. Poslechce zamislite
sami. g
PiSe Zorica JELiC, specijalno za Svet

kompjutera iz Njujorka

18. strana SVETKOMPJUTERA



PREDSTAVUAMO

Program koji pokrece

- Animator
Jedan od najnovijih trendova u softveru za licne

racunare su programi posveceni video

manipuiacijama ili prezentacioni softver druge

generacije. Kada se kaze „video manipulacije" to

oznacava mogucnost kreativnog povezivanja

kompjutera i nekog nosaca video informacija.

'3

r~l s
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Kada se nagla$ava da se radi o prezentacio-

nom softveru druge generacije misli se na to

da je prva generacija takvih programa pred-

stavijaia samo improvizovan brak izmedu pro-

seCnog tekst procesora i nekog isto tako pro-

se^nog grafickog paketa.

Najbolji

Tokom jeseni proSle godine Cak je nekoliko

firmi, medu kojima je Apple svakako najvazni-

ji, najavilo intenzivno okretanje ka Desktop
Videu. To je pokrenulo pravu lavinu programa
namenjenih tom trendu. Iz te lavine izdvaja se

nekoliko izuzetno kvalitetnih a najbolji od
njih je verovatno Animator firme Autodesk.
Autodesk je kompanija koja se p^oslavila

programom AutoCAD. Fenomenalna prodaja

tog programa omogucila je izdavanje Citave

game CAD i grafi£kih programa i od male Io-

dine firme stvorila kompaniju koja godiSnje

proda robe u vrednosti od 60 miliona funti.

Animator je u Evropi prvi put predstavljen

na PC Show-u '89 u Londonu. Namenjen je

svima koji zele da kreativno rade na animaciji

svojih prezentacija. On omogudava jednostav-

no animiranje, bojenje i grafiCke manipulacije Tqj sJstlQSS
sa velikim brojem opcija u radu.

vajuci tako specijalne efekte unutar tradicio-

nalnog videa.

Takode, postoji opcija titlovanja ili ispisiva-

nja teksta uz slike koja sadrzi veliki izbor ugra-

denih fontova ali se isto tako moie uvbziti

tekst iz bilo kog ASCII fajla.

Ako zelite da crtate neSto unutar materijala

koji obradujete, na raspolaganju su vam mod-

ne grafidke alatke za crtanje koje ukljuCuju

dak 22 razliCita oblika, kao i Siroki izbor razli-

iitih efekata, razliCitih "tekstura' za sliku i 26

tipova razliCitih osnovnth linija.

Da biste uop$te radili neophodno je da ima-

te AT ili 386 PC-kompatibiiac opremljen MS
DOS-om, minimumom od 640 KB RAM-a,
VGA'karticom i monitorom. hard diskom od
bar 20 MB, flopi diskom i miSem ili grafiCkom
tablom.

Ulazak u program

Animator je u potpunosti opremljen WIMP
okruienjem, Sto Ce reCi, radi uz pomoC meni-

ja, prozora, ekrana sa upitima i sliCnim delika-

tesima za jednostavan rad. Njegova osnoyna

mod je u animaciji pa zato ima Cak pet razliCi-

tih mogudnosti za nju. Prva je klasiCna anima-

cija gde moiete bilo koji lik na ektanu ili Citav

ekran da suiavate, Sirite, obrdete, prebacujete,

uvedavate i tome sliCno. Mogude je i zadati ne-

kom liku pravac kretania, pa tako, na primer,

nekom avionu moiete da zadate cik-cak puta-

nju preko ekrana. Program sam automatski

proraCunava promene koje je neophodno iz-

vrSiti na svakom ekranu da bi se izvelo ono

§to zahtevate.

Osim ove vrste animacije postoji i mogud-

nost animacije "ekran po ekran", kao kod

pravljenja crtanog filma gde se na svakom ek-

ranu vr§e izmene a zatim se to pregleda i emi-

tuje ubrzano da bi se video stvarni efekat.

Takode postoji mogudnost transmutiranja,

to jest transformisanja jednog lika u neki drugi

sa punom kontrolom brzine i perspektive

transformacije.

Opcija bojenja omogudava da se u bilo kom
trenutku nekom liku da neka boja, omoguda-

Boja je priCa za sebe. Za sve aplikacije mo-
iete da birate izmedu 262.144 boje od koji se

256 moie pojaviti u istom trenutku na ekranu.

Biranje Iroja je veoma jednostavno i obavlja se

miSem iz niza sa uzorcima.

Kada koristite Animator niste ograniCeni sa-

mo na ono §to moiete sami da nacrtate. Mo-
iete "uvoziti" likove i fajlove pohranjene u

Atari, MekintoS, Amiga, Targa, PCX, GIF stan-

dardima ili iz programa AutoCAD i AutoSha-

de. Takode je mogude preuzimati slike sa ne-

kog BBS-a ili uCitati fotke nastale video kame-
rom.
Kada sve to obavite ostaje vam samo da uii-

vate u onom §to ste napravili sa ovako mod-
nom alatkom. Mogude je napraviti animacije

sa do 4000 ekrana a zatim to reprodukovati

brzinom do 70 ekrana u sekundi. Sa odgovara-

judom karticom za VGA-na-Video translmp-

ciju mogude je snimiti ono §to ste napravili di-

rektno na video traku, a dak i bez toga sve Sto

ste napravili mogude je prikazati i na XT PC-

-kompatibilcu sa VGA karticom.

• • •

Ovo je zaista jedan od naiboljih i najzanim-

Ijivijih grafiCko-animacionin programa za PC
raCunare. Njegova mogudnost vezivanja na vi-

deo i brojne opcije verovatno de ga uCiniti

standardom u ovoj oblasti, nalik onom kakav

je AutoCAD u svojoj. Tome doprinosi i veoma
niska cena od samo 199 funti, pa nije za neve-

rovati da de se uskoro pojaviti i kod nas. Zel-

jno iSCekujemo prve rezultate domadih autora

sa programom Animator.

Branko DAKOVlC
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Tabelarni

kalkulatori
I
vih §cst programa imaju viSesloj-

nost standardnog tabelarnog kal-

kulatora, prikazujuci podatke u
obliku "kockica" ill spajajuci razli-

Cite papire zajedno. Podacitna je

potreban prostor, pa smo zato uzeli programe
ko)ima je potrebno viSe od 640K RAM-a; kod
MS-DOS-a to znaCi da koriste dodatnu (ex-

tended) ili proSirenu expanded memoriju. Na
kraju smo hteli da vidimo njihove mogucnosti
u crtanju grafikona.

Sto se poboljSanja tide, najoiitija je moguc-
nost spajanja vi$e slojeva. Ako ste niislili da je

tabelarni kalkulator program elektronski ekvi-

valent knjige poslovanja, onda su novi paketi
velika gomila knjiga poslovanja. StaviSe, mo-
zete dobiti {XKlatak iz bilo koje knjige dok se

naiazite u bilo kojoj drugoj knjizi, a da ne na-
pravite nered na stolu. I pored velike medu-
sobne sliCnosti, savremeni tabelarni kalkulato-

ri se ipak razlikuju. Mogu se podeliti na veziv-

ne, trodimenzionalne i relacione, u zavisnosti

od metoda spajanja podataka.
Vezivi (linked) tatelarni kalkulatori su u os-

novi isti kao i papirni formulari. Ako je nor-
malna referenca jedne celije formulara Bll,
vezivi tabelarni kalkulator omogucava vam da
spojite ime te delije sa imenom drugog formu-
lara iz memorije, ili sa diska. PAYROLL: Bll
moze biti referenca koju unosite u formular
budzeta kako biste koristili vrednost iz formu-
lara plata.

Trpdimenzionalni tabelarni kalkulatori vo-
de vas korak dalje. Bll je bitna referenca u
drugom redu jedanaeste kolone ravnog for-

mulara. 3:B11 je 3-D referenca iste celije, ali

tri nivoa nize. Prednost nad vezivnim tabelar-

nim kalkulatorom je sto su svi podaci u jednoj
strukturi, olakSavajuci koriScenje.

Poslednju kategoriju Cine relacioni tabelarni

kalkulatori koji dodeljuju podatke poijima,
kao Sto to rade baze pcxlataka. Ovo su u biti

hibridni programi koji viSe pripadaju DATA
MANAGEMENTU nego tabelarni kalkulatori-

ma. Zbog toga u ovaj test nismo ukijucili nije-

dan od ovih programa. Primeri za relacione
tabelarne kalkulatore su JAVELIN PLUS Jave-
lin Software-a i TM/1 Siaper Corp.-a.

Dobrodosli u pravi svet

Za vreme testiranja koristili smo razliCite

fontove i druge vizuelne efekte kako bi pojaCa-
li utisak. Vecina programa je pokazala zavidne
rezultate: neki su prikazali ktvanredne ekrane.
Borlandov Quatro Pro se najviSe izdvajao me-
du PC programima, a Wing 2 medu Macin-
tosh-ovim.
Rad na ovom projektu sa svakim od ovih

proograma dao nam je dobar uvid u naCin ra-

da sa njima i njihov ukupni nastup. Ne zabo-
ravite da su tabelarni kalkulatori, kao i tekst
procesori, veoma subjektivna stvar. Odabir
pravog je delikatan posao i treba paziti na fun-
kcionalnost, brzinu i upotrebljivost. NaSa oce-
na o svakom od programa sledi, po abeced-
nom redu.

Sedate li se Visi Calc-a? Ako se
ne sedate, nedete modi da
procenite dokle su stigli

tabelarni kalkulatori u nekoliko
poslednjih godina. Najnovija
grupa programa moze da se
nosi sa ogromnim kolicinama
podataka i da proizvodi grafiku
kao i najboiji paketi za
poslovnu grafiku. Kolege iz
americkog casopisa "BYTE"
ispitali su neke od takvib
"bvataca" podataka, koji rade
pod MS-DOS-om, OS/2 Ui na
Macintoshu; prenosimo njihova
zapazanja.

LOTUS 1-2-3 3.0

Od pre nekoliko meseci,kada je Lotus pustio
u prodaju poslednju verziju 1-2-3, najveci deo
kritika upucen je na raCun brzine. Dok je 3.0

svakako korak nize od 'svetlosne brzine' svog
prethodnika 2.01, naSi testovi pokazuju da se
na pravom hardveru 3.0 veoma dobro diii u
odnosu na ostale.

Ovo o hardveru nije pomenuto slucajno. 3.0
uopSte ne radi na Xl-ima, a potreban mu je

bar 1 Mb pod DOS-om. Ipak. koriScenje proSi-
rene DOS memorije svakako je polx>ljSalo
bencmark testove u odnosu na programe koji

koriste spoijnu memoriju.

3-D deo programa LOTUS 1-2-3 3.0 je naj-

boiji od svih koje smo videli. On kombinuje
praktiCnost cistog 3-D tabelarnog kalkulatora
gde su formulari u vidu redova i kolona, i flek-

sibilnost viSeslojnog povezivanja. Moiete od-
mah uCitati mnpgo fajlova, a svaki fajl moze,
ali ne mora, da se sastoji od viSe formulara.
Komande op^ga i formule rade sa 3-D-om

baS kako biste i ^ekivali: blok podataka mo-
zete pomerati gore-dole, levo-desno 'u dubi-
nu' u tabelarnog kalkulatora, dok sve formule
vezane za taj blok ostaju netaknute. Ako ste

radili sa prethodnim verzijama 1-2-3, videCe-
te da je preiaz u 3-D lakSi. Jedina slaba taCka

tiOh My!" Pet Stores
I Summc's-t y
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u 3-D delu programa je kruta struktura prozo-

ra koja onemogu^ava pradenje sva tri prozora

u isto vreme.
PojaCanje 3-D-a p>obolj§ava mogucnosti ha-

ze podatzisi verzije 3.0. ViJe formulara i vi§es-

lojno povezivanje fajlova daje moguinost stva-

ranja prave relacione haze jwdataka od tabele,

a proSirene funkcije haze podataka daju pot-

pun pristup svim podacima. Lotusov Data
Lens vam nudi potencijalnu mogucnost pristu-

pa spoljnim bazama podataka, ali samo za

dBASE III sa odgovarajucim drajverom.

lako je grafika poboIjSana u verziji 3.0,

1-2-3 i dalje ima lolu opremu. Fontovi zavise

od onoga §ta imate u printeru, nema ni senCe-

nja niti ocrtavanja grafike.

EXCEL
Excel se izdvaja kao jedini program u naSem

tekstu koji radi u sve tri sredine: i u DOS-u, i

u OS/2 i na MekintoJu. Windows i Presentati-

on Menager (pm) su programu na PC-ju dali

skoro identi£an izgied kao na MekintoSu.

Sto je jo§ vaznije, fajlovi se mogu prebaciva-

ti u sve tri verzije. Test smo prvo sastavili na

DOS/Windows verziji, pa ga prebacili u OS-
/2/PM i na kraju u MekintoS. Jedini problem

su bill fajlovi za vezu - Mekov operativni sis-

tem nije bio zadovoljan imenima sa PC-ja. Par

pritisaka na miSu i to je reJio.

Mi§ je savremeno reSenje za tabelarne kal-

kulatore, ne toliko za unoSenje, koliko za ob-

radu podataka. Vlasnici Meka to ved znaju, a

vlasnici PC-ja oCekuje prijatno iznenadenje.

Ako je Excel vaS prvi dodir sa Windowsom i

PM-om, dodatne mogucnosti za sedenje i spa-

janje podataka i grafike iz tabelarnog kalkula-

tora sa drugim aplikacionim programima je

velika prednost.

Ono, §to kvari utisak je Excelova nemoguc-
nost da na istom papiru pokaze i obracun i

grarikone. Sastavljanje teksta i grafike mora se

izvrSiti u nekom drugom programu.

Sve tri verzije Excela radile su istovetno.

Privikavanje na Excel moze malo duze trajatj,

posebno ako ste novi u PC-jevi grafidkoj sredi-

ni.

Po naSim testovima. Excel se naSao u nizoj

srednjoj klasi programa. Korisnici Meka i

OS/2 sigurno de imati koristi zbog boljeg ko-

ri$denja memorije od strane operativnih siste-

ma. Sve u svemu. Excel je solidan program.

Svako kome je potrebno prenoSenje podataka

kroz razne PC programe trebalo bi da proveri

ovaj programslo paket.

. PLANPERFECT
Ako koristite WordPerfect, onda de vam se

PlanPerfect sigurno svideti. On koristi iste

funkcijske tastere i ima jednostavniju opciju

za prebacivanje tabele u WordPerfect fajl.

PlanPerfect ima i pull-down menije i poznate

strukture komandi kao kod Lotusa. Civako ili

onako, trebalo bi da se snadete.

Kada se jednom naviknete na komande,
program postaje jednostavan za kori5denje.

LepK) je doteran, ukljudujudi prozore izgleda

stranice ("preview")i generisanje tabele. Plan-

Perfect je jednostavno rukovao naSom "§ta-

-ako' tatelom uz pomod menija. Program je

insistirao na prikazivanju grafike; svaki put

kada bismo naredili da ne ispisuje legende, po-

deo je da ih ispisuje nasumice po ekranu. Ipak,

grafika je lepo izgledala odStampana na Laser-

Jetu.

Struktura PlanPerfect-ove memorije donela

je nekoliko nebidnih rezultata u benchmark
testovima. Softver rezerviSe polja memorije za

podrudija u formularima; ako je memorija jed-

nog podrudija potroSena, mada su ostale praz-

ne, - nemate srede. Jedini nadin da pokrene-
mo veliki Recall Savage test bio je da napravi-

mo skradenu funkciju i da je ubacimo u duzu
formulu. Usp>eli smo da napravimo dovoljno
mesta kako bi smo smestili test u memoriju,
ali je rezultat neizbezno bio porazan po Pj^n-

Peifect. Ogranidenja memorije su neSto Sto se

ne srede desto kod svakidaSnjih tabeiarnih kal-

kulatora, ali su i drugi testovi pokazali da iz-

vrSavanje nije najbolja osobina PlanPerfecta.

Najveda mana programa je loSe poveziva-

nje. Kao prvo, u memoriju se mogu uditati sa-

mo dva formulara. lako se moze vrSiti povezi

vanje delija sa fajlovima na disku, gube se brzi-

na i pokretljivost. Ne mozete imati viSe od jed-

ne reference u povezanoj deliji, i, Sto je najgo-

re, veze se ne osvezuju dinamidno: prvo mora-

te snimiti izVorni fajl na disk, zatim ili izlistati

veze i pritisnuti funkcijski taster, ili snimiti

krajnji fajl, i ponovo ga uditati, jer se veze os-

vezavaju tek kada se fajl udita.

Korisnici WordPerfecta mogu da obrate

paznju samo na komande, jer se za istu cenu

moze nabaviti Quatro Pro.

QUATRO PRO
Dok je Lotus delio svoje korisnike u dva ta-

bora, Borland je nudio jedan tabelarni kalku-

lator za sve DOS korisnike. Borland koristi

vlastitu memorijsku Semu da zameni neisko-

riSdene segmente memorije na disku i tako

omogudi izvrSavanje dobrih programa na lo-

Sim maSinama. Naravno, takvi korisnici mora-

ju prihvatati loSije izvrSavanje.

Quatro Pro je radost za korisnika. Njegov

miS je daleko od obidnog pokazivada. MiS
omogudava skrol ekrana i niz programabilnih

polja za izvrSavanje naredbi kao Sto su Escape

ili Enter bez koriSdenja tastature. Kada jedan-

put iskoristite miSa za tabelarni kalkulator si-

gurni smo da nipoSto nedete hteti da se vratite

na kursore. Borland sadrzi i Lotusov i Quatro-

ov interfejs, a ako vam se ni jedan ne dopada,

mozete definisati sopstveni. I sa sopstvenim

interfejsom mozete koristiti Lotusove makroe.

Imate i opciju prebacivanja iz interfejsa bazi-

ranog na karakterima u pravi grafidki interfejs

sa ikonama i drugim estetskim dopunama.
Mozete otvoriti 32 prozora u Quatro Pro-u i

zatim povezivati fajlove postavljanjem miSa i

pritiskanjem dugmeta. Ipake, nedostaju prave

3-D mogudnosti.

Quatro Pro je odlidno "shvatio” naSu test

prodaje kudnih ljubimaca, stvarajudi skrinove

kakve bi se odekivali od Meka. Pull-down me-

niji vodili su nas kroz bazu podataka i 'Sta-

-ako” probleme. Nekoliko pritisaka na dugme
stvorilo ]e grafik, a joS nekoliko ga smestiTo u

fajl. Quatro- daje Sirok asortiman razliditih

fontova, a pre Stampanja moze se videti izgied

cele stranice.

PoboijSana je i grafika. Ne samo da mozete
postaviti grafik u tabelarni kalkulator, ved mo-
zete menjati podatke i gledati istovremenu
promenu grafika.

Quatro Pro vam omogudava da na razne na-

dine ukrasite svoje grafike. Posle ih mozete
snimiti kao zapakovane postscript fajlove i ko-

ristiti u PageMakeru ili nekom drugom EPS
programu. Mozete koristiti podatke iz bilo kog
tabelarnog kalkulatora za vaS grafik.

SUPERCALC 5

SuperCalc 5 firme Computer Associates nu-

di veliki broj slidnih opcija kao i Lotus 1-2-3

3.0, ali je kljudna razlika u nekoliko stvari. Va-

§e miiljenje o Sup)er Calc 5 uglavnom de zavi-

siti od uporedivanja znadaja tri faktora: 3-D
mogudnosti, izvrSavnje i prezentacije obrade-

nih podataka.
Brzina nije jaka strana SuperCalc-a 5. NaSi

testovi su ga smestili u sam krajnji deo grupe,

sem u Savage testovima. Posebno je razodara-

vajude izvodenje u Mathmix testu.

• SuperCalc 5 daje prave 3-D formulate kao i

vezivanje fajlova, ali njegov 3-D nije toliko ta-

dan kao na 1-2-3. Formulari se ne tretiraju

kao redovi i kolone; reference medu formula-

rima su ajjsolutne. Ako sa drugog formulara

kopirate opseg od prvog do tredeg referenca

polja de biti 1 a ne 2 kako bi se odekivalo. Ako
su vam dobra grafika i stilizovani raport vaz-

niji od brzine i 3-D-a, SuperCalc pokriva sve

va§e zahteve. Paket nudi Sirok izbor grafova,

od najobidnijih listograma do polarnih karti.

Mozete napraviti kombinovani grafik ili mu
dodati trodimenzionalni izgied.

iitraiia
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Kod ispisivanja teksta omoguceno je senCe-
nje ili naglaSavanje granica.

WINGZ
TeSko je ne voleti WingZ na Mekintoiu. Brz

je, obraduje nenormalno velike tabele i daje
zaprepa$cuju£u grabku. Potpuno je p>orazio
mnoge tabeiarne kalkulatore u naSim testovi-

ma bez obzira na operativni sistem.

Ako nam se neSto ne svida, to je korisni£ki
interfejs. Kriva koja pokazuje ucenje kori§ce-
nja ovog programa je veoma strma - mnogim
ljudima ce trebati dosta vremena da nauce
nonnalnan rad sa programom. Naravno, veci-

ni ljudi trebalo bi isto toliko vremena da nau-
£e da lete na pravom avionu F-16, a WingZ je

gotovo na istom nivou po mogucnostima.
Ima nekoliko stvari koje bi smo voleli da vi-

dimo u buducim verzijama; nedostaje nadi-i-
-zameni komanda koju Excel nudi za modifi-
kovanje grupa formula. "Inteligentniji" grafic-

ki editor bio bi izvanredan. Generisanje poda-
taka je jednostavno, s obzirom da je Wing-ov
interfejs sli£an Mekovom. S druge strane, mo-
dibkovanje individuainih elemenata grafikona
moze vas izludeti. Da bi ste izabrali, na pri-

mer, podelom pp jednoj od osa, morate izab-

rati celu kartu i isklju£iti automatsko stvaranje

stranice. Tek zatim mozete izaberati element
koji menjate. Procedura nije teSka, ali je kom-
plikovana, a uputstvo nije baS od neke koristi.

Ako bi smo mogli da promenimo samo jed-

nu opciju, to bi bilo dodavanje i 'apsolutnog
spajanja' Edit meniju. Kod vecine tabelarnih

kalkulatora, imate mogucnost kopiranja opse-

ga polja na novu poziciju, sa sve formulama.
Kod Wing-a toga nema: on zahteva da edituje-

te svaku referencu posebno. Ovo moze da ide

na zivce kada kopirate celije iz jednog formu-
lara u drugi ili kada duplirate opseg celija ka-

ko bi ste nacrtali seriju grabkona.
I pored ovih problema, WingZ ce sigurno

zadovoijiti i najzagriienijeg korisnika koji zeli

mocni program. Brz je i sposoban.

Sve u svemu...

Bez obzira da li vam tabelarni kalkulator
treba za vodenje poslova ili za prezentacije, bi-
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lo koji od ovih paketa dobro 6e vam posluiiti.

Od va5eg iskustva i radne sredine u mnogome
ce zavisiti koji cete programski paket cete

odabrati. Kao §to smo rekli, rad sa nekim pa-
ketima je lak§i nego sa drudm. Novajlija koji

pokuSava da shvati komplikovan paket moze
lako da postane frustriran. Takode, ako su se
va5e kolege navikle na jedan tabelarni kalku-
lator, najbolje je da i vi nabavite isti. Mada svi

program! sadrze potprograme za prenoSenje
podataka, nemojte se previSe oslanjati na to.

Idealno je izabrati tabelarni kalkulator na bazi
njegovih sopstvenih vrednosti, a za to imamo
nekoliko predloga.

pet a-teres ~~ iSSS Proii} Summary

t x«e- y k>¥sv* j

j
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Na PC-ju se drzite onih koji imaju 3-D ili

dobro rade ptovezivanje formulara. Quatro
Pro i Excel imaju izvanredne vezivne mogu£-
nosti. Svideli su nam se 1-2-3 zbog brzine i

Excel zbog mogu£nosti spajanja PC i Mekovog
operativnog sistema. Na laaju skidamo kape
Quatro Pro-u; Borland je napravio odiican
posao.

Ne bi trebalo da vas iznenadi Sto smo od
Mekovih programa izabrali WingZ. Pobedio je
zbog toga 5to moze da obradi vece tabele, a i

viSe njih.

Svi ovi novi tabelarni kalkulator! life na Vi-
si Calc samo po tome Sto ih dobijate na disku.
Lako ih mozete pobrkati sa tekst procesorima,
bazama podataka i DTP paketima. Brojevi ni-
kad nisu izgledali ovako dobro.

Priredio Tanasije KUNJEViC
(”BYTE')

><X;

i

'Oh Mv*'

smeVA imATonA
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Program BLANK brise ekran nakon zadatog vretoena neaktivnosti

.

Povratak sadrzaja vrsi se pritiskom na Ctrl. Alt. Shift, bez
ispisa. ili na bilo koj i taster sa ispisom.

ADDR_6845
CRT_MODE_SET
VREME

equ 63h
equ 65h
equ 2184

adresa CRT porta
stanje CRT mode registra
18.2 • 120 (sec)- 2184

; definisi CODE segment i pocni program od adrese lOOh

CSEG segment para public CODE'
assume cs:CSEG, ds:CSE6

VDFLAG
KEYFLAG
COUNT

org lOOh

proc near

jmp PROGRAM

db 0
db 0
dw 0

; pocetna adresa programs

: glavni program

; preskoci podatke

; 0/1 - video ukljucen/iskUucen
: indikator pritiska na tastaturu
; proteklo vreme

; {09h)

+

zamena prekida ICh. 09h i lOh !

mov ax. 3SlCh ocitavanje adrese vektora prekida
int 21h ICh (tajmer; 18.2 prekida/sec)
push es es:bx u ds:dx radi zamene adrese
push bx vektora prekida
pop dx
pop ds
mov ax. 2560h novi prekid
int 21h neka to bude prekid 60h

mov ax. 3509h ocitavanje adrese vektora prekida
int 21h 09h (skaniranje tastature:
push es es:bx u ds:dx radi zamene adrese
push bx
pop dx
pop ds
mov ax. 2561h novi prekid
int 21h neka to bude prekid 61h

mov ax

.

3510h ocitavanje adrese vektora prekida
int 21h lOh (video)

push es e8:bx u ds:dx radi zamene adrese
push bx
pop dx
pop ds
mov ax. 2562h novi prekid
int 2lh neka to bude prekid 62h

nove vrednosti vektora prekida

push cs
pop ds
lea dx. BROJAC ;

mov ax. 251Ch
int 2lh

push cs
pop ds
lea dx. KEY IN
mov ax. 2509h
int 21h

push cs
pop ds
lea dx. VIDEO OUT,
mov ax. 2510h
int 21h

lea dx. END_PR
int 27h

VIDEO OUT

izadji i ostani rezidentan
poslednji baj t programs 1

obrada prekida tajmera (18.2 puta u sekundi)

sti ;

push ax :

push ds
push cs :

pop ds
cmp VDFLAG . 0 ;

j ne BRl :

inc COUNT :

cmp COUNT. VREME ;

jnae BR2 :

mov COUNT. 0 :

push dx ;

push es
mov ax . 0040h :

mov es, ax
mov dx, es;ADDR 684
add dx.4
mov al. es:CRT MODE
and al. llllOlllb
out dx. al
pop es ;

pop dx
mov VDFLAG, 1 ;

jmp short BR2 :

cmp KEYFLAG . 0 :

je BR2 :

push dx :

set interrupt enable flag
sacuvaj registre ax i ds

neka Je ds - cs

video iskljucen?
da
ne. nastavi sa brojanjem
dok ne prodje zadato vreme
da li je proslo dva minuta?
da, resetuj brojac
sacuvaj registre dx i es

pointer na ROM

5 : adresa video kontrolera
; mod register kontrolera

_SET : u kom je modu video
: obrisi bit ukjucenja videa
; iskljuci video

vrati registre

izlaz iz programs

kada je video iskljucen
da li je taster pritisnut
nije
Jeste. so^ati video signal

Blank
Cesto se za
PC racunar
piSu usluzni programi
koji su korisniku na
dohvat ruke, jer su
stalno prisutni u
memoriji. Re£ je o
takozvanim
rezidentnim
programima u koje

spada i program Blank
ciji listing

objavijujemo.

Ideja je da se posle odredenog
vremena neaktivnosti korisnika,

ili porgrama koji se trenutno iz-

vrSava, iskljuCi video izlaz. Neak-
tivnost korisnika ogleda se u ne-

kori$cenju tastature, a programa u
nekoriScenju ekrana. O zanimlji-

vosti ideje svedoCi i niz verzija

BLANK-a poCevSi od one Cristop-

her Wiley-a iz 1984. godine, preko
verzija Gerard Perreault-a, pa do
ove koju objavijujemo.

lako se sa listinga vidi naCin ra-

da programa mi cemo ipak objas-

niti princip.

push es
mov ax . 0040h

es . ax
dx. es:ADDR_6645
dx . 4
al. es : CRT_MODE_SET

pointer na ROM
mov
mov
add
mov
out
pop
pop
mov
mov
mov

adresa video kontrolera
mod register kontrolera
u kom je modu kontoler

dx. al
es
dx
KEYFLAG.
VDFLAG

.

COUNT.

vrati video mod
vrati registre

: resetuj indikatore

izlaz iz obrade ICh prekida
pop ds
pop ax
int 60h
iret

obrada prekida tastature

sti set interrupt enable flag
push ax sacuvaj ax i

push ds ds
push cs cs ” ds
pop ds
cmp VDFLAG. 0 da li je video isk Ijucen?
je KYI ne
mov KEYFLAG .

1

da. setuj indikator tastature
int ICh tajmer

mov COUNT. 0 resetuj brojac
pop ds vrati registre
pop ax
int 6lh ekvivalent 09h prekida

opsluzivanje video prekida

VIDEO OUT:
sti : set interrupt enable flag
push ax : sacuvaj ax i

push ds : ds
push cs ; cs ds
pop ds
cmp VDFLAG. 0 : da li je video iskljucen?
Je VDl ; ne
mov KEYFLAG .

1

: da. setuj indikator tastature
int ICh ; tajmer

mov COUNT. 0 ; resetuj brojac
pop ds ; vrati registre
pop ax
int 62h ; obradi video zahtev

END_PR

:

MAIN
marker kraja programs

ends
end MAIN
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U toku instalacije program za-

menjuju interapte ICh - tajmer,
09h - tastatura i lOh - video inte-
raptima 60h, 61h, a zatim u odgo-
varajuce vektore prekida stavlja
adrese rutina koje iz zamenjuju:
BROJAC, KEY.IN I VIDEO.OUT.
Adrese vektora dobijaju se DOS
interaptom 21h, funkcijom 3Sh, a
zamena vektora istim prekidom i

funkcijom 2Sh. Instalacija se za-

vrSava pwvratkom u DOS interap-
tom 27h koji za sobom ostavija re-

zidentan program.
18.2 puta u sekundi sistem op-

sluzuje tajmer, u ovom slucaju
deo programa labeliran sa BRO-
JAC koji, ako je tastatura neaktiv-
na, inkrementira premenjivu CO-
UNT. COUNT ce povecavati svoju
vrednost sve dok ne dostigne broj
VREME definisan na samom po-
(Setku programa. Inicijalno, on iz-

nosi 2184 §to je ekvivalent za dva
minuta (18.2 * 120 sec = 2184).
Ukoliko se zeli duie, ili krace, vre-
me do iskljuCivanja videa treba
18.2 pomnoziti sa brojem zeljenih
sekundi. Kada promenjiva CO-
UNT dostigne broj VREME pro-
gram nalazi adresu registra video
kontrolera koji definite njegov re-
zim rada i resetuje njegov cetvrti
bit. U tom se trenutku video is-

kljucuje i slika se gubi sa ekrana.

Tajmer, tastatura i video

kontroler
Svaki put kada korisnik pritisne

neki taster, poziva se rutina
KEY.IN koj resetuje brojac CO-
UNT. Ako je video bio iskljucen
on se ukljuCuje i na ekranu se po-
javljuje slika koja je i bila pre is-

kljuCenja. Pritiskom na Alt, Shift

ili Ctrl slika se jednostavno pojav-
Ijuje, a pritiskom na neki drugi
taster istovremeno se i ispisuje

njegov znak. KEY.IN sa svoje stra-

ne poziva prekid ich radi azurira-
nja vremena i prekid 09h radi azu-
ruranja stanja u baferu tastature.

TreCipreWd koji moze da nastu-
pi je video prekid koga preuzima
rutina VIDEO.OUT. Kada se u sis-

temu nalazi program koji retko
pristupa video memoriji video 6e
se iskljuCiti. Onog trenutka kada
program zahteva ispis na ekran
aktivirace se rutina VIDEO.OUT
koja vraca sliku i obraduje video
zahtev.

Unosenje programa
Listing prikazan na slici treba

prekucati u datoteku BLAN-
K.ASM koristeci neki tekst editor,

a zatim prevesti ga, koristefii Mic-
rosoft Macro Asembler (MASM),
komandom iz DOS-a
masm blank;

Ako se program linkuje Turbo lin-

kerom treba oktucati:

tlink/t blank
Rezultat je COM verzija progra-
ma.

Ako se koristi Microsoft linker:

link blank;
a zatim, da bi se dobila COM ver-

zija upotrebiti program exe2bin:
exe2bin blank, exe blank.com

Jednom startovan program os-

taje rezidentan do iskljuCivanja ra-

cunara. Ako ga ipak povremeno
zelite ukloniti koristite Nortonove
rutine MARK, pre startovanja pro-
grama, i RELEASE za njegovo uk-
lanjanje iz memorije. Naravno, u
program se moze ugraditi i ispiti-

vanje nekih specijalnih kombina-
cija tastera koji ce ga uCiniti neak-
tivnim ili aktivnim.

Recimo na kraju da BLANK ra-

di paralelno sa vecinom komerci-
jalnih programa, dok ga neki, koji

direktno pristupaju hardveru, Si-

deKick na primer, jednostavno ig-

noriSu.

Aleksandar RADOVANOViC

JVETV-a
U okviru manifestacije .Video Show '90" odr^na je i konferencija za §tam-

pu sa predstavnicima MTV kanala. U duzem iziaganju, Brend Henson, jedan
od izvrtnih producenata MTV-ja za Evropu, ukratko je objasnio nastanak i os-
novne smernice razvoja evropske verzije ovog popularnog kanala.
Mozda niste znali, a nije naodmet da saznate. da je u Evropi MTV relativno

nova pojava - prvo emitovanje iz studija u londonskom Kemdenu, odakle nam
i dans stiie, bilo je 1. avgusta 1987. Ljudi iz MTV-ja vole da za svoj kanal kaiu
da je to kanal koji emituje samo rok i crtace. Medutim, njihove aktivnosti su
mnogo Sire - uz pomoi populamosti koju nesumnjivo poseduju u svetu, a u
poslednje vreme i kod nas, pokuSavaju da utiSu na mlade ljude i spreCe neke
od Stetnih pojava.

Svoje ideje plasiraju preko tvz. stingova (enl>>zaoka, ubod). To su kratki
spotovi od 30-tak sekundi koje imamo prilike da vidimo izmedu muzi£kih spo-
tova i ostalih emisija. KarakteristiCni su po dinamici kojom su ispunjeni, brzini
slika koje se smenjuju na ekranu i pravoj eksploziji boja. Za realizaciju stingo-
va koriste se lutke, specijaini efekti, i naravno - kompjuteri. Mladi kreativni
ljudi, koji uz to joS i znaju da upotrebljavaju kompjuter, imaju svoju Sansu na
MTV-ju, jer su stingovi postali s^cifiina vrsta, usiovno reieno, umetni£kog ra-
da.

Uz Brenda, goSia je bila i Pip Dejn, jedna od najpopulamijih video dzokeja

stiie

. . . . , , ,
pretpostavljamo

da ste je videli.

Sto se pianova MTV-ja za brdoviti Balkan tide, planiraju da do kraja godine
omogude pradenje kanala u celoj Jugoslaviji. Za .kablovanje" naSih domadin-
stava bide zaduzeno zajednidko preduzede TV Beograd i izvesne kanadske fir-

me, kojoj nismo uspeli saznati naziv. Nadajmo se da sve nede, kao i mnogo pu-
ta do sada, ostati na redima.

Nenad VASOViC

PC-SPEED

emulator IBM

PC-a na

Atariju

onstrukcija je na iz-

gled jednostavna, ba-
zira se na NEC V30
procesoru sa taktom
na 8 MHz i nekoliko

specijalizovanih Cipova koji sluze
za prilagodavanje Atarijevog har-
dvera Intelovom propcesoru. Svi
elementi objedinjeni su na plo£ici
sa konektorom. Montaza nije jed-
nostavna, jer je potrebno zalemiti
64-pinsko podnozie direktno na
Atarijev procesor da bi se u njega
utakao konektor plodice. Na ia-
lost, kod nekih modela radunara
moraju se izvrSiti prepravke na za-
§titnom limu, ali zbog nedostatka
porta za proSirenja moralo se pri-

stupiti ovakvom metodu. Dobro je

Sto je jugoslovenski distributer
preuzeo i besplatno vrSenje usiuge
ugradivanja PC-Speeda za koris-
nike koji s takvim operacijama ne-
maju iskustva.

NaiSli smo na probleme veza-
ne za kvalitet podnozja jer kon-
takt nije uvek bio baS najbolji -

morali smo da blago iskrivimo no-
zice konektora u "cik-cak", a kada
i to nije pomoglo 'podebljali' smo
nozice lemilicom i kalajem.

Samoj plodici nije potrebno
nikakvo dodatno napajanje. RaCu-
nar se po ukljudenju ponaSa kao
obiCan ST, sve dok, sa diskete koja
se dobija uz emulator, ne startuje-
mo program kojim ce NEC V30
preuzeti kompletno kontrolu nad
radunarom.

Maogi se secaju da
je joi davne 1986.

godine Sef Atarija
Dzek Tremijel
obecavao
hardverski
emulator IBM PC
racunara na, tada
novoj, ST maSini.
Najzad, posle
nekoliko neuspelih
pokuSaja, tek
krajem proSle

godine, dobili smo
pravi hardverski
emulator.

memorije kao EMS expan-ded
ded).

Verzija pratedeg softvera koju
smo testirali nosi oznaku 1.3 i mo-
ra se priznati da je veoma dorade-
na. Ugradeni BIOS u potpunosti
podrzava disk jedinice od S,2S i

3,5 inda, do dve GEM-particije na
Atarijevom hard disku sa kojih se

moze" podidi sistem (autoboot).
Omogudeno je da se Atarijev miS
ponaSa kao Microsoftov ili kao
kursorski, a mogude je prikljuditi i

drugog (Microsoft kompatibilnog)
miSa preko RS-232.

Emulacija grabdkih kartica je

raznovrsna: tu su CGA (640x200 u
dve boje, 320x200 u detiri boje),

ATT/Oolivetti u modu 5 (640x400
dve boje) i Hercules (720x348 u
dve boje).

Posto je ST-ova rezolucija og-
ranidena na 640 tadaka u redu, u
Hercules modu istovremenim pri-

tiskom na taster 'otvorena zagra-
da' na numeridkom delu tastature
i kursorske tastere pomeramo sli-

ku levo-desno. Postoji i druga mo-
gudnost - 'Hypierscreen" hardver-
ski dodatak (nije u sastavu PC-
-Speeda) kojim povecavamo rezo-
luciju Atarija tako da vidimo kom-
pletnu Hercules sliku.

BIOS i softver uz njega Dokumentadja
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Na disketi koju dobijamo uz
emulator nalaze se uz program za
podrSku emulatora, i konnguraci-
oni program, zanimljiv program-
did koji omogudava da Atarijev
mi§ zamenimo Microsoftvovim i

dva programa koja rade pod MS-
-DOS-om (prvi prebacuje vreme
iz Atarijevog u PC-jev dasovnik a

drugi na radunarima sa vide od 1

Mb RAM-a omogudava koriJcenje

mu Predrag STOJANOVid

i Vojin dOLAK-ANTIC

Emulator dolazi sa relativno
skromnom dokumentacijom. Vedi
deo posveden je ugradnji u skoro
sve verzije ST radunara koje su se
do sada pojavile. Tek par posled-
njih par stranica sadrzi opis rada i

instaliranja uredaja. Nadamo da
ce proizvodjad u buducnosti dati

bolje i celovitije uputstvo sa kom-
pletnim opisom rada i instalacije

uredaja.

SVETKOMPJUTERA
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Atari, PC i diskovi

Od velike vaznosti za jedan PC emulator uvek je

pitanje rada sa originalnim disketama. Zato smo za

ovaj test trazili i dodatni drajv od 5,25 inca. Rezul-

tati su se pokazali veoma zanimljivim, ne samo za

vlasnike K;-Speed-a, vec i za one koji koriste PC-
- Ditto.

Drajv je proizvodnje Zagreba£kog 'Micro

Computing"-a. Nalazi se u solidnoj sivoj metalnoj

kutiji, sa ^vojenim ispravljaiem. Modul je proiz-

vod japanske firme Teac” i jedino 5to nam je sme-

talo bio je prejaki 'klik' releja za ukljuiiivanje mo-
tora.

Iz PC-Spwd-a (Ditta), uz DOS 3.30, teorijski

nikako ne mozete formatirati disketu na vi$e od
360 K, bila ona od 3,5 ili 5,25 iniia. DOS 3.20 je za

to imao elegantno reSenje u vidu komande DRIV-

PARM koja se stavlja u datoteku CONFIG.SYS na

DOS disked. Kako DOS 3.20, na zalost, vi§e niko

od Atarista ne koristi, jer je pravio odredene pro-

bleme na ma^inama sa novijim TOS-om, moramo
se snaci na drugi naSin. U CONFIG.SYS staviiemo

slededu komandu:

DEVICE = DRIVER.SVS /D:0/H:2/S:9n';80/C

Ovim smo "naredili' raJunaru da pri butovanju sis-

tema uiita posebni drajver za disk. Drajver ce se

odnositi na disk 'A: '(to je ono D:0) a odgovarajuii

fiktivni disk nosice ime 'C:'. Ako pre ove komande
stoji inicijalizacija RAM diska, onda ce on nositi

ime C:, a fiktivni disk D:. Mozete inicijalizovati po-

seban drajver i za oba diska, pomocu dve uzastop-

ne konande 'DEVICE — ...'. Naredba FORMAT A:

izazivade i dalje formatiranje diskete u drajvu 'A:'

na 360 K, ali fie FORMAT C: formatirati, takode

disketu iz drajva 'A:', na 720 K, i to bez obzira da li

je od 3,5 ili 5,25 infia! (Podrazumeva se da pri for-

matiranju 5,25-inine diskete treba prebaciti pre-

klopnik u poloiaj '80'.) Ako zelite da uradite istu

stvar sa drajvom 'B:' jednostavno u komandi pro-

menite 'D;0' u 'D:!'.

Ovim se prifia ne zavr$ava. Sta ako, na pri-

mer, imate rafiunar sa jednostranim drajvom - PC
takav format diskete ne podrzava? Jednostavno,

zamolifiete prijatelja da na svom rafiunaru doda u

CONFIG datoteku komandu

DEVICE -DRIVER.SYS /D;0/H:l/S:9/T:80/C

formatira vam disketu kao sistemsku sa

FORMAT C: /S

i prekopira vam na nju najvainije DOS fajlove. Jed-

nostavno, zar ne!

Sto se tiCe rada 5,25-inCne disk jedinice u Ata-

ri ST reiimu, pokazalo se da je rad sa 40 staza pre-

spor, pa se rafiunar 'zbunjuje'. Programom SUPE-

RACCESSORY III trebalo bi mozete reSiti taj pro-

blem tako Sto namestite 'step, rate' parametar na

maksimalnu vrednost (12), ali to i dalje ne funkio-

nise ispravno. Ovaj trik mozete, dakle, koristiti sa-

mo da dobitete spisak fajiova, a ne i kada zelite ne-

Id od njih i da ufiitate. g
V. Mihailovifi

Sa Word Perfectom je bilo sliCnih proble-

ma kod automatskog prepoznavanja grafifike

kartice. Crtanje grafike bilo je bez problema,

tako da smo na ekranu lepo videli naSa slova

u 'preview' mod-u.
Microsoft Word 5.0 je savrSeno radio i sa

CGA i Herculesom, dok na zalost AT&T mod
nije podrzan. Pored navedenih programa bez

problema su radili su i AutoCad 2.63, Micro-

soft Works, Eureka The Solver, Chi Writer,

Wordstar Profesional i Deluxe Paint II. Najvi-

§e probleipa bilo je sa igrama jer vefiina od
njih direktno pristupa hardveru racunara i za-

to su samo 'Cisto' pisani programi radili bez

problema. U toj grupi naSfi su se Tetris 1 i 2,

Block Out, Test Drive II, Golf, Blue Chess...

Brzi gonzales

Brzina emulatora je zaista velika. Norto-

nov test dao je faktor 4.0, PC-Tools 2.63, a

Landmark 5.6. Lifini utisak je da emulator radi

brzinom koja je u proseku oko 2.5 puta vefia

od XT na 4.77 MHz, dok je sa grafikom i do tri

puta brzi.

Jedini ozbiljniji problem pwjavio se kada

smo pokuSali da uCinimo PC-Speed autostar-

tnim sa Extended GEM particije hard diska -

sistem je pao. Kad smo odustali od auto-boota

sve je proradilo kako treba. Drugih ozbiijnijih

problema nije bilo.

Kupiti ili ne

PC-SPEED predstavlja prijatno iznenad-

jenje na trziStu hardverskih dodataka za Atari

-

jeve rafiunare. Zbog svoje brzine i visokim ste-

penom kompatibilnosti predstavlja pravi izbor

za sve one koji imaju ST-a, povremeno im tre-

ba PC a nervira ih sporost i nepouzdanost PC-

-DITTO-a. ProizvodjaC najavljuje veliki broj

hardverskih dodataka od kojih su najintere-

santniji 68881 matematifiki koprocesor koji

emulira Intelov 8087 i kutija u koju fie se na-

vodno mofii umetati IBM-XT kartice. Sada se

mogu nabaviti Hyperscreen i 5,25-inCni spo-

lja$nji drajv.

Moramo pohvaliti zastupnika za Jugosla

viju, zagrebacku firmu 'Micro Computing' ko

ji je spreman da pruzi besplatnu pomofi prili-

kom ugradnje. Kupovinom PC-SPEED-a po-

stajete njegov registrovani korisnik za Jugosla

viju i nove verzije softvera dobijate besplatno.
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Softverska kompatibilnost

Prilikom testiranja emulatora glavni ak-

cenat stavili smo na usluine programe. Testi-

rali smo ga sa Venturom 2.0 rt'ofessional. Tur-

bo C-om 2.0, Word Perfect-om 5.0, Microsoft

Word-om 5.0, Norton Utilities, PC-Tools-om
4.4. Svi programi su radili bez problema. Na
ulost, kod Venture nismo mogli da probamo
kako radi sa EMS memorijom jer je naS rafiu-

nar imao samo 1Mb, ali je zato sve ostalo fun-

kcionisalo savrSeno i, za divno fiudo - brzo.

Probali smo instalaciju i u ATT i u GGA modu
i nije bilo nikakvih pote5kofia. Mi§ je radio i

kao kursorski i kao MS miS. Obnavljanje slike

je brze nego na vefiini XT rafiunara.

Licna karta

Procesor: NEC V30 na 8 MHz
Memorija:384 K na 520 ST, 704 K na 1040

ST; EMS do 2.9 Mb na Mega ST
maSinama

Brzina: Norton faktor 4.0; Landmark
5.6; PC-Tools 2.63

Grafika: CGA (640x200 u dve boje,

320x200 u fietiri boje); Olivetti-

/ATT (640x400 u dve boje),

HERCULES (720x348 u dve bo-

je)

Kompatibilnost (subjektivna procena): 80%
Cena: 600 DEM

Zastupnik: Microcomputing, Fofianska 35,

Zagreb. Tel: 041/259-686.

U Turbo C-u smo probali grafifiki demo
koji se dobija uz sam programski paket. NaS
Atari je relativno brzo crtao tafike, poligone,

ispunjene krugove, elipse i ispisivao razlifiite

vrste slova. Bilo je problema lid je trebalo da
automatski da prepozna ATT mod - up)orno

nam je prikazivao HERCULES grafiku, ali ka-

da smo u programu direktno naveli da je pri-

kljufiena AT&T kartica u modu 5 problema vi-

se nije billo.
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Dell 316LT
Za manje od dve godine Dell je
postao jedan od aajveiib
proizvodada na britanskom PC
trzitu. Svoju poziciju u Britaniji

dostigao je aa isti aacin kao i u
Amend, nudeci Sirok asortiman
pouzdanih maSina po razumnim
cenama, i to uz ispontku
pouzecem. Ipak, i pored uspeha,
do sada je Dellovom asortimanu
PC-ja nedostajao portabi PC.

N
Izgled

ezadovoljni proizvodnjom po-

cetne masine bazirane na 8088 i

^adnje na njoj, kao §to rade osta-

[

li, Dell se odtnah popeo na vrh (ill

bar blizu) piramide sa maSinom baziranom na
386SX procesoru kao rivalu ToSibi i Zenitu.

Kutija je napravljena od prijatne tamno-sive
piastike, dok je nomnalna svetlo-siva boja PC-
-ja zadrzana na alfanumeriCkoj tastaturi.

Dr$ku predstavlja rebrasta metalna Sipka.

Mozda izgieda malo neotesano, ali dobro pri-

staje maSini, i, naravno, dobro dode prilikom
transporta.

Ispod pokloptca na zadnjoj strani kriju se uo-

bifajeni koneldori - jedan paralelni, jedan de-

vetopinski serijski, jedan VGA i jedan konek-
tor za spoljnu tastaturu - i nekoliko neuobiCa-
jenih portova - za spoljni disk i spoljna proSi-

renja, oba uska, viiepinska, u obliku slova D, i

jedan XT port za proSirenja.

Sa leve strane ploie su dugme za uklju£iva-
nje, reset, konektor za adapter i prostor za ba-
terije. Pritisak na malo dugme oslobada bate-

riju koja lagano ispada napolje dok je zame-
njuje poklopac u obliku zadnjeg dela baterije.

Sa druge strane kutije nalazi se samo 1,44
Mbajtni 3,5" disk sa lepo dizajniranim oval-
nim EJECT dugmetom.

Ekran ima nekoliko mana, medu kojima je

najoCitija senka, a lo§e podeSene kontrole kva-
re u osnovi dobar LCD ekran. Ipak treba znati
da su ovakve greSke veoma Ceste kod tog tipa

ekrana.

Sa druge strane Skoljke nalazi se tastatura sa
85 tastera, POWER i LOW BATTERY indika-
tori, hard i flopi disk led diode i, ponovo, reb-
rasto STANDBY dugme koje iskljuiuje elvan i

hard disk i prebacuje klok sa 16 na 8 MHz, sve
u cilju Stednje baterija.

Alfanumeri£ki deo je tradicionalan: crno na
sivom, dok su ostali tasteri tamno sivi sa pla-
vim oznakama. Osecaj koji pruza tastatura je

odli6an, najboiji do sada na ptortabi kompjute-
rima. Raspored tastera je druga priCa, npr: tas-

ter HOME je postavijen ba§ pored BACKSPA-
CE-a i lako se moze desiti da ga greSkom pri-

tisnete.

joS jedan potencijaini izbor zabune je naCin
na koji radi numeri6ka tastatura. Izgieda da
taster NumLock nema nikakvu ulogu. Pritis-

kanjem na Crtl-NumLock ukljufuje se "pre-

krivanje' tastature drugim funkcijama, pa ta-

ko ceo desni deo aifanumericke tastature (7-9,

U-O, J-L i M-?) postaje kursorski blok; pritis-

kom na NumLock to postaje numericka tasta-

tura.

Hardver
Devet Srafova, postavijenih oko poslednjih

delova gume koja sprecava klizanje marine
spaja donji deo kutije sa gornjim, koji se posle
odvrtanja jednostavno diie zajedno sa ekra-
nom i odeljkom za baterije.

Komponente nisu zbijene kao kod ostalih

laptopa. Najveci deo prostora zauzima glavna
ploca. Procesor, podnozje je za koprocesor 387
1 osam podnozja za memorije smeSteni su u
prednjem delu maSine, ispod tastature. Cetiri

memorijska podnozja popunjena su sa 256K
SIMM 5ipovima 5to daje 1 MB RAMA, a mo-
gufie je proSirenje do osam megabajta koriSfie-

njem megabajtnih SIMM Cipova. SIMM je, up-
ro§6eno receno, viSe Cipova na maloj pio^ici

koji se ponaSaju kao jedan, velikog kapaciteta.

Takode ispod tastature nalazi se p^ovanje
nikl-kadmijumskih baterija koje obezbeduju
energiju za vreme promene glavne baterije i

mala litijumska baterija koja bi odrzavala sis-

tem u slu6aju krajnje nuitde.

BIOS ROM i VGA Cipovi su u zadnjem le-

vom uglu. ROM-ovi su ozna£eni sa Dell, ali se

iza toga krije oznaka Phoenih BlOS-a. VGA
emulacija je dobra ali ne i posebna. U uput-
stvu objaSnjavaju mnoge na£ine za poboIjSanje
emulacije, ali su oni u praksi dali slabe ili ni-

kakve rezultate. Tu je i jedan slot za proSire-
nja, 6ija plo6a ide paralelno sa glavnom pio-

Som.
Ima taCno mesta za montiranje omanje

8-bitne kartice, ali zato unutraSnji modemi,
posebno oni u kutijama, te§ko da mogu da sta-

nu. PoSto je modem najCeSci dodatak laptopu,
razumnije je bilo staviti poseban slot za mo-
dem. Naravno, ne moie se svima ugoditi.

Ostale komponente su sakrivene ispod 3,5"

20 megabajtnog hard diska (40 megabajtni
disk je ostavijen kao mogu£nost nabavke) i

1,44 megabajtnog 3,5" disketne jedinice. Ode-
Ijak za glavnu nikl-kadmijumsku bateriju je

smeSten u donjem delu gornje polovine kutije,

iznad slota za proSirenje. Vek trajanja baterije

je neSto iznad 1 sata (Dell tvrdi da su u pitanju

2 sata), $to nije loSe za ovako mo6nu maSinu.
Dell 316LT tezak je 7 kg (ne previSe u odnosu.
na rivale, ali ipak pret^ko).

Softver

Opisivanje softvera ubaSenog u PC-je posta-

lo je formalnost nekoliko godina. Jedna ili dve
kompanije su u paket uWjuCile GEM ili Wi-
ndows, bilo je i nekoliko aplikacionih paketa.

ali se uglavnom ceo ubaCeni softver sastojao

od poslednje verzije MS-DOS-a.
Malo Sta se stvamo promenilo sem toga da

se umesto poslednje verzije DOS-a ponegde
ipak koriste starije verzije. Tako je i kod
315LT, a kao opcija moie se nabaviti OS/2.

Svi portabi kompjuteri koji rade na baterije

dolaze sa softverom za Cuvanje ener«je, ma-
kar to bili jednostavni programi za isklju6iva-

nje ekrana. Dell nudi malo soBsticiraniji pro-
gram, ali ipak zaostaje za svojim protivnicima.
NajveCa glupost je to §to, da biste izabrali ne-
ku opciju, gaSenje ekrana ili hard diska na pri-

mer, morate da startujete SETUP program i

ponovo butujete maSinu.
Drug! pn^ami koje Dell nudi uz maSinu ili

ne rade, ili kvare vti uradeno. Pritisak na
kombinaciju tastera Ctrl-Alt-Backspace treba-
lo bi da invertuje ekran, ali to ne radi. Shade,
program koji bi trcbalo da sredi izbor VGA pa-

lete ima ijto "dejstvo", a Stretch, program koji

proSiruje VGA ekran na ceo LCD, radi baS to,

ali po cenu neCitljivih slova. Najvede razoiara-
nje je ipak dugme STANDBY. Da je Dell to

uradio kao Toshiba ili Apple, 316LT bio bi

mnogo bolji nego Sto jeste.

Softver za dijagnostiku i Utility dobri su do-
daci.

Dokumentacija
Dokumentacija je joS jedna problematiCna

stvar na PC-jima. Dell je odluCio da ne bude
kao ostali. 316LT ima veliko, dobro napisano

uputstvo koje pokriva sve aspekte njegovog

koriSdenja. Uz to je dodata i broSura za pc^et-

nike "Getting Started" i veoma korisno dzep-

no izdanje "Uputstva-za-kad-tad-na-putu"

koje pbraduje osnovne DOS i OS/2 komande,
specijalan 316LT softver, kombinacije tastera,

uputstvo za duvanje baterije i sliCne korisne

savete za one Sto svoju maSinu nose svuda.

Zakljucak

Dell 316LT nije dorastao ToSibinom
T3100SX, ali je to modan laptop koji je daleko
ispred ostalih. Dokumentacija je izvanredna
kao i kod ostalih Dellovih maSina, a dodatni
softver daje utisak da Dell stvarno vodi brigu
o svojim Impcima. Steta je Sto su programi za
duvanje energije, mada dobrodoSli, ipak ispod
ToSibinih standarda.

Mnogi smatraju da se sa ToSibinim ekrani-
ma teSko radi. Za njih je 316LT idealna maSi-
na.

Priredio Tanasije KUNIJEViC
("PCW")
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Smalltalk (1)

J
ema ovog nastavka je instalacija

radne okoline za Smalltalk i njeno

koriScenje. Svakako, bez poznava-

nja radne okoline potpuno je ne-

moguce u Smalltalk-u bilo §ta ura-

diti. Zbog toga, predstojedim redovima bi tre-

balo posvetiti posebnu paznju.

Instalacija SmalltalkA^ sistema

Prva (i neophodna) operacija jeste instalira-

nje radne okoline. Navedena operacija se sas-

toji od (eventualno) kopiranja programa na

hard disk i prilagodavanja programa hardveru

vaSeg kompjutera.

Pre nego §to zapocnete instalacija sistema,

trebalo bi obratiti paznju na to da Smalltallo'V

zahteva sledeci hardver;

• minimum 12 kB.RAM-a
• dva flopi drajva i'hard disk sa jednim flopi-

jem
• grafiCku karticu CGA, EGA, Hercules,

AT&T ili Toshiba

• PC DOS ili MS DOS, verzija 2.0 ili kasnija

Nece biti na odmet imati i slede6i hardver,

mada nije neophodno:
• Microsoft kompatibilnog mi§a,

• matematiCki koprocesor (Inte) 8087, 80287

ili 80287).

Ukoliko koristite dva flopi drajva, preporuC-

Ijivo je pre pocetka rada napraviti rezervnu

kopiju disketa (na primer, uz pomoc naredbe

diskcopy - program nije zaStiden od kopira-

nja).

Sto se hard diska tice, potrebno je prvo na-

praviti direktorijum za SmalltalkA^ (na pri-

mer, sa md \stalk), pa ga zatim tamo i preko-

pirati. Najjednostavnije je za svaku disketu ot-

kucati

c;

copy a:, \stalk

Sledeci korak u instaliranju programa je

startovanje install.bat programa, u cilju prila-

godavanja Smalltalk-a hardveru vaSeg PC-ja.

U sluCaju da koristite dva flopija, stavite Ima-

ge disketu u A: drajv i Source disketu u B:

drajv. Kada ste to obavili, startujte install.bat,

vodedi raduna o sintaksi pozivanja;

install <diskovi> <gr. kartica>

gde prvi parametar predstavlja oznaku drajv-

-sistema koji koristite (soft - dva flopi drajva

ili hard - hard disk i jedan flopi drajv). Sto se

drugog parametra tide, koristite slededu tabe-

lu:

Instalacija

i radna okolina

Izgled eknna nakon

starto¥anJa sisiema

• lowRes - CGA rezolucija od 640 x 200 mo-
nohromatski
• EGAlowRes - EGA, 640 x 200 kolor

• EGAcolor - EGA, 640 x 350 kolor

• EGAAmono - EGA, 640 x 350 monohro-
matski

• hercules - Herkules, 720x348 monohro-
matski

• ATTmono - AT&T (i Olivetti), 640x400
monohromatski
• toshiba - Toshiba T3100, 640 x 400

Da bi sve bilo jasnije, dademo primer za pozi-

vanje install.bat programa za Herkules karticu

i hard disk;

install hard hercules

Startovanje radne okoline

Kada ste zavrSili instaliranje SmalltalkA^ sis-

tema, spremni ste da startujete program. Na-

vedena operacija je jednostavna - otkucajte

V

i za nekoliko trenutaka nadi dete se u grafidkoj

radnoj okolini (sa pretpostavkom da ste sistem

dos shell

speed/^space

exit Smalltalk

bromse disk

Arouse classes

redraw screen

save image

run demo

SistamsU meai

MART '90. Pi$e Ranko LAZIC

exit

poiy flower

Miking line

iuit^iMd«ir
elti penugon

ilti tyirail

touncing kaU

Detail li demottstndonog programa

Predstojeca serija tekstova

uveSce vas u tajne

objektno-orijentisanog
programiranja (OOP) u
programskom j'eziku Smalltalk.

Kao osnova za celokupnu pricu,

uzet je Smalltalk/V firme
Digitalk Inc., verzija za PC.

startovali iz odgovarajudeg direktorijuma) diji

je inicijaini izgled prikazan na slid 1.

Pomeranje strelice

Sigurno vam nije promakla strelica koja se

nalazi s desne strane prozora. Uz pomod ove

strelice korisnik u programu obavlja najrazli-

ditije radnje.

Ukoliko imate mi§a, strelicu dete pomerati

na uobidajen nadin. Sa tastaturom je ved druga

stvar. Kursorski tasteri de strelicu pomerati u

odgovarajudem pravcu, dok dete uz dodatak

.Shift" tastera postidi pomeranje strelice u ve-

dim koracima.
Kod AT (extended) tastature, kursorski tas-

teri sa odvojenog dela strelicu de pomerati u

zeljenom pravcu, dok se koriSdenjem numerid-

ke tastature postize pomeranje strelice u ve-

dim koracima.

Prozori

Sve informacije koje vidite na ekranu raspo-

redene su po prozorima. Svaki od prozora se

sastoji od naziva (koji je invertovan ukoliko

trenutno pristupate prozoru) i odredenog bro-

ja .okana" (panes). Okna mogu da sadrze;

• liste (iz kojih se obidno bira odredena stav-

ka)

• tekst (sa mogudnoSdu editovanja)

• grafiku

Okna koja sadrie liste omogudavaju vam
da izaberete jedan podatak iz liste i tako ruko-

vodite daljim izvrSavanjem programa. Ako ra-

dite uz pomod miSa, stavka iz liste bide izabra-

na ukoliko kliknete levim tasterom na povr5i-

nu koju ona zahvata. Sa tastaturom, umesto

levog tastera koristidete odgovarajudu alterna-

tivu - plus taster na numeridkoj tastaturi.

Tekstualna okna sadrie (uvek i samo) odre-

deni tekst. Takode, u oknima sa tekstom nala-

zi se i kursor, uz pomod kog se tekst u oknu
moie editovati. O mogudnostima tekstualnih

okana bide viSe redi kasnije.

Konadno, grafidka okna imaju mogudnost

prikazivanja grafidkih elemenata (linija, slidica

i slidno). Njihovoj upotrebi bide pwsveden

kompletan nastavak ove serije. Za sada (infor-

mativno), SmalltalkA' podriava Turtle i BitBlt

grafiku, kao i kompletnu animaciju.

Ukoliko se na ekranu nalazi viSe prozora, je-

dan od njih moiete aktivirati tako Sto dete jed*-

nostavno kliknuti levim tasterom (ili pritisnuti

,-t-' na numeridkoj tastaturi) na bilo koji deo

povrSine koju on zahvata. Slidno, prozor se

moie deaktivirati kliktanjem van njegove po-

vrSine.

Meniji

Veliki deo komunikacije sa sistemom koris-

nik obavlja putem menija. U sludaju da imate

miSa, za ulazak u meni de vam posluiiti desni
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taster. Sa tastuture, istu stvar cete izvrSiti ko-
riSienjem .Del’ tastera.

Ako malo eksperimentiSete sa ulaienjem u
menije, primetiCete da se ne dobija uvek isti

meni. Naime, meni koji iete dobiti zavisi od
poloiaja strelice na ekranu u trenutku kada
ste pritisnuli ,Del'. Ukoliko se strelica nalazila
van svih prozora (na sivoj pozadini), dobi£ete
sistemski meni, prikazan na slid 2.

Kada se nalazite u odredenom meniju, mo-
zete izabrati neku od ponudenih opcija (po-
meranjem strelice gore-dole i kliktanjem le-

vim tasterom, odnosno pritiskom na taster

, -I-
" na numeriCkoj tastaturi) ill izadi iz menija

Oednostavno pomerite strelicu van povrSine
menija).

Kao 5to vidite na datoj slici, opcije sistem-
skog menija su:

• dos shell (privremeni iziazak u DOS)
• speed/space (podeSavanje odnosa brzina-
/prostor)

• exit Smalltalk (iziazak iz sistema)
• browse disk (,pr5kanje” po disku)
• open workspace (otvaranje prozora za
rad)

• browse classes (razgledanje hijerarhije kla-
sa)

• redraw screen (ponovno iscrtavanje ekra-
na)

• save image (snimanje statusa sistema na
disk)

• run demo (startovanje demonstracionog
programa.

Opcija glavnog menija koja je veoma bitna i

koja je neophodna za iziazak iz programa je
exit Smalltalk. Kada je budete izaorali, ukaza-
de se novi meni sa slede£im opcijama:

• foi^et image (iziazak bez snimanja statusa)
• continue (nastavak rada)
• save image (iziazak sa snimanjem statusa)

Za poietnike, posebno zanimijiva opcija je
run demo. Njenim kori§cenjem, startovadete
demonstracioni program. Dalje upravijanje je
priliCno jednostavno, zbog toga §to se odvija
uz pomod novodobijenog menija. Demo je ve-
oma zanimljiv, jer je akcenat stavljen na gra-
fidke mogudnosti Smalltalk/V-a, koje su zaista
izuzetne (uostalom, probajte pa dete videti ne-
Sto slidno slici 3.).

Slededi tip menija koji mozete dobiti na ek-
ranu je meni okna, koji de se ukazati nakon
pritiska na Del taster u vreme kada se strelica
nalazila na nekom od okana prozora. Od tipa
okna zavisi i tip menija koji dete ugledati. Na
slici 4 je prikazan standardan meni tekstual-
nog okna.

Konadno, kliktanjem desnim tasterom na
naziv prozora (ili pritiskom na Del taster kada
se strelica nalazi na nazivu prozora), dobidete
prororski meni. Prozorski meni mozete dobiti
i pntiskom na Ins taster, bez obzira u kom se
delu prozora strelica nalazi. Na slici je prika-
zan prozorski meni System Transcript prozo-
ra.

PoSto System Transcript poseduje poseban
status u sistemu, nedemo se zadrzavati na nje-
goyom prozorskom meniju.

Pogledajte listu opcija standardnog prozor-
skog menija;

• label (promena imena prozora)
• collapse (smanjenje prozora na minimum)
• cycle (prelazak na slededi prozor u nizu -

isto kao F9)
• frame (odredivanje poloiaja i dimenzija
prozora)
• move (promena pozicije prozora na ekra-
nu)
• close (zatvaranje prozora)

Tekstualna okna

Slededi korak u savladavanju upotrebe rad-
ne okoline dini upoznavanje sa tekstualnim
oknima i osnovnim editorskim mogudnosti-
ma.

Verovatno ste primetili kursor koji se nalazi
u svakom tekstualnom oknu. Njegova namena
je slidna nameni kursora u standardnim tekst-
-editorima. Naime, tekst koji kucate sa tastatu-
re u okno de biti ubaden na mestu na kom se
nalazi kursor. Pri kucanju, vodite raduna da se
i strelica mora nalaziti na povrSini odgovara-
judeg okna.

Cesto je potrebno odredenu operaciju izvrSi-
ti nad blokom teksta. Da biste to postigli, po-
trebno je prethodno obeleziti ieljeni deo tek-
sta. Ukoliko imate miSa, blok teksta dete obe-
leziti tako §to dete dovesti strelicu na podetak
zeljenog bloka, pritisnuti levi taster miSa, i, ne
puStajudi ga, dovesti strelicu do krajnje tadke
bloka. Ukoliko je blok vedi od dela teksta koji
se vidi u oknu, kliknite na podetak bloka
skrolovaniem teksta dovedite strelicu na kraj
bloka i kliknite sa pritisnutim „Shift' taste-
rom.

include
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"Simple Messages"

Evaluate the folloMing uith shorn it"

Obe/eiavanje dela teksta
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Ideal tekstuahmg okna

PnuofsU meal System
Tnascript proiora

§to se rada sa tastature tide, prvo pozicioni-
rajte kursor na podetak bloka (dovedite streli-
cu do ieljenog mcsta i pritisnite numeridki
- + pa zatim pritisnite numeridki u tre-
nutku kada se strelica nalazi na kraju iieljenog
bloka.

U oba sludaja, .nakon izvrScne operacije,
obelezeni deo teksta bide prikazan invertova-
no, kao §to se vidi na slici 6.

Kucanje novog teksta dok je odredeni blok
obelezen prouzrokovade zamenu postojedeg
teksta novim (overtype).

Brisanje jednog znaka (levo od kursora) iz-

veSdete uz pomod Backspace tastera. Ni brisa-
nje vedih delova teksta nije kompiikovanije -

obeleiite odgovarajudi blok i nakon toga pri-

tisnite Backspace.

U mnogim sludajevima, ceo tekst se ne mo-
ie u isto vreme videti u delu ekrana koji zauzi-
ma odgovarajude okno. Tada vam preostaje da
se po tekstu .Setate” uz pomod skrolovanja.

Vlasnicima mi§a bide dovoijno da neko vre-
me drze desni taster (strelica bi trebalo da se
nalazi u oknu). Zatim kada strelica promeni
oblik, njeno pomeranje van okna prouzroko-
vade skrolovanje teksta u odredenom pravcu
(u zavisnosti od toga preko koje je ivice preSla
strelica).

Sa tastature, tasted PgUp/PgDn posluiide
za ^rolovanje gore-dole, dok uz pomod taste-
ra Home/End mozete skrolovati sadriaj pro-
zora levo/desno. Pritisnut Shift taster prouz-
rokovade skrol u vedim koracima.

Sto se skrolovanja na AT (editended) tasta-
tun tice, tasteri sa izdvojenog dela prouzroko-
vace skrolovanje sadr^aja prozora normalnom
brzinom, dok se uz pomod tastera sa numerid-
ke tastature moze postidi pomeranje telata u
vedim koracima.
Na kraju pivog nastavka pomenimo da se

uz pomod opcija show it i do it (iz menija tek-
stualnog okna) obeleieni deo teksta moie iz-
vrSiti, Sto de se desto koristiti pri radu.
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MALI OGLASI
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VLASTA M SOFT
Najbolje stare i najnovije kasetne-

-disketne igre i usluini programi,

kompleti i pojedinaCno za Commo-
dore 64/128. Katalog abesplatan.

11080 Zemim, Garib^diieva 4/26,

teLOll/104-938.

ASCOM SOFT
Disketni i kasetni programi za

C64/128. Hitovi meseca u komple-

tima (3,50) i pojedinaino (0.70) di-

nara. Strana diskete 2 din. Syaka

naia kaseta sadrii Turbo 250 i azi-

mut glave. Katalog besplatan. Brza

isporuka uz maksimalni kvalitet.

Tetefoni: 023/45-379 &
023/61-188.

SBS ZA COMMODORE 64

Nudi veliki broj najnovijih i starih

disketnih i usluznih programa.

Komplet (40 programa) + kaseta

C-60 - 35 din. + PTT. Pojedinae-

no » 1 din. Za disk: ID igara - 3

din. ID usiuinih - 4 din. Disketa

11 din. Isporuka za 24 tasa. Na-

ruCite besplatan katalog!!! Telefon:

011/4895-937.

LPHQ-SOFT! VC 20, C-64, Amiga!

Najjeftiniji programi u YU. Komplet

kasM - 32 din. Najnoviji martovski

kompleti!!! Isporuka 24 sata! Denis Isa-

kovii, M. Diudie 33. 71000 Soraiero,

teL 071/212-366 (7-24h).

PRODAJEM Commodore 128 uz kom-

pletnu opremu. TeL 023/873-116, Du-

ian.

COMMODORE 64 - poprayci, rezer-

vni dijelovi, ugradnja reset tipke, AV-

-kabl, digitalni voltmetar, senzorske

palice, TV-MIX i ispravljaC. TeL
072/21-057 (09.00-15.00).

COMMODORE 64. Najnovije i najjefti-

nije igre. Traiite besplatan katalog.

Komplet sa kasetom 28 dinara. Goran
Veiead, Sapci 81 a, 55212 GarOn.

TeL055/223-528.

NASA C64 preko 2000 igara, 100 intro-

makera, 150 usluinih programa. Kase-

ta sa 40 igara ili programa 30 dinara.

NAtional SoftwAre. Mladen ProUt,
* Goce DelCeva 40, 34000 Kragujevac,

teL034/220-423.

C64. Kompleti sastavljeni samo od naj-

boljih igara. One druge izaberite s^i
iz besplatnog kataloga. Memorijski

snimci. Spisak sa poziciljama. Po ielji

turix] uz svaku igru itd. Vita,

teL052/35-704.

MEPHISTOSOFTWARE C64: kasetni

kompleti hit igara, di^etni programi,

eprom moduli, unikati! Kvalitet na ni-

vou!!! Programi: 024/42-174 Mephisto,

Moduli: 011/182-787 Sate i 076/43-595

Zoran.

COMMODORE 16, 116, +4. Veliki iz

bor programa, povoljna cena, katalog

besplatan. Branislav 1 Aleksandar Vu-

U6. tel.078/840-515, Stbac kod Banja

Luke.

COMMODORE 16, 116, +4! Najveei

izbor kvalitetnih programa. Traiite ka-

talog. Darico Celovec, 7. maja bb, 43260

KrilevcL teL043/842-170.

C-64 kasetni programi u meseCnim i

I

Usiovi ogla&avanja

Ako nam ialjete mall oglaa, tekat oglaaa traba da buda

6ltko otkucan, aa prabrojanlm redlma I naznakom za koju je

rubriku l(Spactrum, C84/128, Amiga, Atari ST, PC I kompatl-

bllcl III Razno). lUz takat treba priloilti Jadan primarak SDK
uplatnica (original, na fotokopl|ul) upla6ana na odgovarajuei

Iznoa. Oglaaa za aprllakl bro] ialjlta do 10. marta, a za maiaki

do 10. aprila na adraau:

.Svat kompjutara”, mall oglaal, Makadonaka 31, 11000

Baograd.
Novae uplatitl na iiro ra&un bro|

60801-601-29728

aa naznakom .Mall oglas u Svatu kompjutara”.

Cana oglaaa:

april

Obl£nl: prvlh 10 ro6l 60,00 din

svaka ala- 4,00 din

da6a ra6

UokvIranI 1 cm na 1 100,00 din

atupeu
1 cm na 2 200,00 din

stupca

Za oglaaa manje od 2 cm vail cana kao za oglaa od 2 cm.

Alien software cracking

011/492-446

1 ovoga meseca ASC vam nudi najnovije igrice i korisniCke programe koji su

100% O.K. razbijeni. Igre kao: OPERATION NEPTUNE, NINJA WARRIORS,

MYTH (O.K), ROCK'N'ROLL, NO MERCY, BLUE ANGEL, 'TRON... vei su sta-

re viSe od mesec i po. Do izlaska SK dobili smo oko 30 novih disketa...

We're stay the best forewer!

tematskim kompletlma,

teL086/21-579.

KOMODORCI! B-S Soft nudi vam za

C-64/128 komplete: Novembar, De-

cembar I i II, Januar, Februar, Mart,

Auto-moto trke, Specijalac I, Speeija-

lac II - 1990g, veliki izbor pojedinainih

kasetnih i disketnih programa, katalog

besplatan. TeLOll/602-193, Pohorska

11/21, Novi Beograd.

ORION SOFTWARE: Veliki izbor jefti-

nih i najnovijih programa. Traiite bes-

platan katalog. Kod nas je kvalitet veCi

od cene. Jan Katiak, RepubliCka 46,

21412 Giotan.

CAT AND 'TYRANT. Nove, stare, poje-

dinaCno, u kompletu i originalne igre

za Commodore (64/128). Za Atari sve

najbolji hitovi. TeL018/830-902 za Ata-

ri, Saia. Za C64 018/831-264 Miljan.

Cena kompleta 35 din sa kasetom. Na
dva kompleta jedan besplatno.

D.CFUN TEAM! Igre za C-64/disk, tel.

041/569-082.

C-64/128 (disk): Prodajem najnovije i

starije igre i usluine programe. Bes-

platni katalozi. MoguCnost pre^late na

nove programe. Nabavka joriginalnih

programa. INFO: Radovan Fqember,

WaiCeva 44, 41000 Zagreb,

teL041/572-355.

HX-PROsoft Amiga/C64. Najjeftinije

prodajem igre i programe. Besplatan

Itatalt^. Najnoviji programi za Amigu:

North and South, Silkriorn, Untacub-

les, RVF Honda. Rajmond Attila, KiS

Ferenc 41, 24220 Cantavir.

MICROSOFT - najbolje stare, nove ig-

re, usluini programi na disked za C-

-64. Katalog besplatan. Kvalitet zaga-

rantovan. Goran Super, V. KneieviCa

5, 48000 Gospii. Tel.048/28-88

K&G SOFT. Najtraienije igre svih vre-

mena za C64. Vi birate igre. Spisak mo-

iete saznati telefonom, a biCe na svakoj

kaseti. informaeije na tel. 011/640-511.

EUROPE CRACKING SERVICE
(E.CS.) vam nudi najbolje disketne

programe. Katalog besplatan. Igor Na-

glii, farka CuiCa 11a, 47000 Karlovac.

FANATIC GROUP: Najnovije igre, ori-

ginali (preko 150), usluiniaci, intro-

-editori. kompleti. itd... Radimo introe

po narudibi! Call: 011/165-398 (Biaf-

ra), 011/169-752 (Izzy) or write to Ne-

xus: Vojvodanska 9, 11070 N. Beograd.

Hi to: I.C.S. (Zlatan Letica).

KARABURMA C64 SOFT. Najkvalitet-

niji moguCi snimak tematskih i meseC-

nih kompleta i pojedinainih igara na

novim kasetama,. u kvalitetnom pako-

vanju, sa turbom, programom za azi-

mut i spiskom. Naruiite katalog! Bra-

nislav Kikovii, Marijane Gregoran 27,

11060 Beograd. TeLOll/785-490.

van NUDI ZA comoDORC a*

NAJVeCI IZBOR SORTIRANIH KOMPLETA

KATALOG (SORTIRANIH KOMPLETA I, 2%

USLUZNIH IGARA...) JE BESPLATAN
NAJNOVIJE IGRE (TARGET 1-4, M.O.T.

1-3, GRAND PRIX 2,DUOTRlS,ACI A.MOON

WALKER 1-2, MON.CARLO CASINO, TRON. .

)

I NEftTO STARIJE (BEVERLY H.COP 1-3,

MYTH 1-3, FIGHT BOMBER 1-3...)

TELEFONj 011/426-Ge0

COMMODORE NEWS
I

s

t**op»* t* C-64/l?f

•t* z« .

MSC 16000 LCSKOVAcJ1016/47105

Razdelnik professional - uredaj za

presnimavanje pomoiu 2 C-64 ka-

setofona, u plastiinom ku6itu, au-

dio-video kontrola, cena 78 din.

Sound-modul - Ovim dodatkom
eliminiSete poruku load error, uii-

tavate sa 100% sigumosti, profi iz-

gled, cena 39 din. TeL011/S01-2S2.

ARSSOFT
COMMODORE 64/128

SAMO ZA VAS NA JEDNOM
MESTU:
- SOOO kasetnih igara Idin.
- 500 disk igara - str. 2,5 din.

- kasetni uriulni prg. 3 din.

- disk usluini od 5 din.

- komplet hit 89 1-5 po 40 din.

- diskete 5.25* po 12 din.

Za katalog poslad marku. Javite se.

pilite, dodite.

A.R.S. soft

DRUGI BULEVAR 34/52

11070 NOVI BEOGRAD
'TEL. 011/131-641.

XIFOX PIRAT SOFTWARE
C-64. Posjedujemo veliki broj igara

i usluinih programa. Kolekciju

nadopunjujemo svaki mjesec sa

svjelim i ^uelnim hitovima. (Sa-

mo disk). Katalog besplatan. Albin

Mihalii, Vinodoiska 37, 43300
Koprivnica, teL043/823-3K.

M&S SOFT - C64

Najnoviji programi na kaseti i dis-

ked pojedinacno i u kompletlma
po mesecima -(- sordrani: sportski,

auto-moto trke, erotski, borilaiki,

engleski... Besplatan katalog.

Mis Soft, m Bulevar 130/193,

11070 N. Beograd, teL

011/146-744.

Valjevo's Computer Qub
DISKETNI PRCXSRAMl za C64. Ve-

liki izbor igara (najbolje stare i naj-

noviji hitovi). Usluini programi.

Diskete (No Name, Precision, Ma-
xell) povoijno. Besplatan katalog.

I>^ JurU, H. Veljkova 38, 14000

Valjevo, tel. 014/22-162.

DORCOL soft - C 64

Nudi Vam i ovog meseca:

• kasetne i disk igre

• tematske komplete
• usluine programe za disk

• za katal(^ laijite: 5 din.

Postanite i Vi staini korisnik nalih

usiuga i dobijaCete redovno sve Ito

je najaktuelnije na trliltu.

Ivan Doiil, DubmvaCka 14/2,

11000 Bgd, teLOll/181-992.
'

pozovite! traZite besplatan SPISAKl N A B U Cl T e!

tel: 018-46-673 i 23-802
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MmmBBO
Isporuka odmah - IST^G^W^! Snimci 100% bez "load error"! Narueite odmah na telefon 1^71 1-358 Uipismenona

Jn€t»n proyram a»

COMMODORE 128 CP/M + : Microsoft Basic, Profi Pascal,
Supercalc, Wordstar, dBASE II, Nevada Cobol, Turbo Pascal,
Fortran 77...

COMMODORE 128: Geos 128 (izvanredne mogudnosti, grafika

^ 640x200, mnogo memorije za rad), Basic Compiler, Starpa-
inter, paket: Word Writer (tekstproc.) i Data Manager (baza
podataka) 1 Swiftcalc (spreadsheet). Superscript (tekstpro-
cesor). Protext (tekstproc. sa ru slovima). Superbase (baza
podataka 128K)s Jane (integris. paket). Top Ass (mon/ass)...
COMMODORE 64; C-Compiler, Hi-EdI* (CAD/CAM), 3 In I

(opis u S.k.), Disk Maintenance (opis u S.k ), Exos V3.0 (opts
u S.k ), Swiftcalc (spreadsh.). Mini Office II ( tekstproc.,baza

f:;:; spreadsh ), Fontmaster II (tekstproc. sa ruskim , hebrejskim

-./f
I jo5 30-ak setova slova). World Geography (vrio lepo). Demo

jj'i: Designer, Intro Designer, Promal (novi jezik). Weird Utility
(paket demo makera, copy, asembleri), kurs Basica (32 prog)

I> g r.a m i

70 ditir
'

Fast Hack em (kopira sve, radi na 64,128, CP/M), Miami Vice
(paket copy i razbijaCkih programa), Beastie Boys Utility disk
(paket razbijaCkih), CA064 (CAO/CAM), MegaGeos (najnoviji
i najboiji Geos na 20 strana disketa i sa kompletnim proved,
uputstvom, cena 230 din; sadrZi GeoPaint y2.0, GeoWrite V2.0,
GeoCalc, GeoFile. SpellChecker , Dictionary, 40 novih fontova...’)
Edison (nastavak PrintFox-a), Home Video Producer (rod sa
video rekorderom; Spice, katalozi, efekti...). Stop The Press
(grafiCka aplikacija, bolje od New'sroom-a, tekstproc. sa mnogo
sliCica i 30 vrsta slova, Wordstar 64 (tekstproc.). Superbase
(joS uvek neprevazidena baza podataka). Geos YU (tekstproc. sa
YU slovima, do 135 slova u redu, meSanje teksta i slike, kalku-
lator, notes + odIiCan prog, za crtanje), Fortran 77 (progr.
jezik). The New'sroom (kuCno novinarstvo), LPA MicroProlog,
Platine, Geos VI.3, Giga CAD+ (3Dprojekt. I 000x640, Chart-
Pack (poslovna grafika - torta, vert., horiz. dijagrami...),...

P g nam 1

sa kMetom i gtampan im opqtptVDm je 40 din,

Hi-Edi* (CAO/CAM), Picasso ( grafika- izuzetno). Future Composer2.0 (opis u S.k ), MegaPoscal (editor, interpreter komool-
ler). Virus Killer (oCistite programe od virusa i tak ih zaStitite od brisonja, TurboPascal ( programski Je^iK) Datasette Dlai-
tizer (digitalizacija zvuka, govora, pesme), Fortran 77 (programski jezik), Oxford Pascal (prog, jezik ), CAo'64 (CAO/CAM
projektovanje u 2D i 3D), Giga CAD+ (30 projektovanje). Home Video Producer i Video Titles ( rad sa vide'om Spice katalozi
efekti). Chartpack (poslovna grafika. sve vrste grafikona i dijagrama). Graphic Adventure Creator (napravite svojii avantuni)
Ciga Paint. Arnica Paint. Vizawrite YU (tekst procesor sa YU slovima). Simon s Basic I i II (ugraden turbo. maSinski i disk moni
tor). Copie 202 (kopiranje sa kasete na disk i obratno). Megatape (kopiranje zaStiCenih progra-ma), Profi Asembler (maSiesko
jrogramiranje). Monitor 49152 (maS. program iranje), Stat (statistiCka izraCunavanja grafiCko predstavijanje) Multiolan
PractiCalc (spreadsheets). Graph (grafovi funkcija). MAE II asembler , Geos YU (GeoWrite i GeoPaint) Geos VI 3 (GeoWrite i

’

GeoPaint), Mega Geos (GeoWrite V2.0 i GeoPaint V2.0).

TIWFiaftnfl

PTT. Na 2 naraCene

#
'A''"

I

KQMPLETl:
Gjizza Soccer

Wild Sreete

W. C. Box. Manager
Steigar

Gkitcha

Duotris (tetris 2 igr.)

Blue .Angel

Blue .Angel

Montecarlo Casino

Monday Nights Foot.

Mon. Nights (2 igr.)

.Avoid Noid
Target 1-2

Grand Prix final

F.L. Designer

A C I A
Stunt Car Race 100%
The Champ Ipl.

The Champ 2 pi.

Limes & Napoleon
Tron
Retrograde 1-3

Captured 2

Moonwalker 2

SoundMaster V3.1

KQMPLET2:
MYTH Greek Leg.

MYTH Norse Leg.

MYTH Egyptian Leg.

Beverly Hills Cop 1

Beverly Hi 11s Cop 2
Beverly Hills Cop 3

Beverly Hills Cop 4

Beverly Hills Cop 5

Ninja Warrior 1

Ninja Warrior 2

Nuya Warrior 3

Nirya Warrior 4

Ninja Warrior 5

Ninja Warrior 6

Fighter Bomber 1

Fighter Bomber 2

Fighter Bomber 3

Wall Street

Rock'n'Roll

Ring Wars
Bion Ninja
Wastelands
Operation Neptun 1-3

No Mercy 1

Jungle Book

KOMPLET3:
The Untouchables 2
The Untouchables 3
The Untouchables 4
Magic J. Basketball
Ghouls'n'Ghosts 1

Ghouls'n'Ghosts 2

Ghouls'n'Ghosts 3

Turbo Out Run/1-4

Turbo Out Run/5-8

Final Tennis

Foimula 1

Tom .And Jerry

Mi(T29
Moonwalker
Count Duckula
Carrier Cjommand
Saint & Gravesia 1

Saint & Gravesia 2

Micro IjO

DoubleDragon 1-5

Grip Iron II

Time Zone
Pipe Dreams
R^ly Cross II

L G. Toobin

KOMPLET4:
Batman-Movie 2-3

Batman-Movie 4-5

Afterburner USA 1

Afterburner USA 2

.Afterburner USA 3

Powerboat 2

Space .Academy
Dynamix Dux 1

Dynamix Dux 2
Dynamix Dux 3
F40- Crazy Cars
Sport Triangle 1

Sport Triangle 2
Altem. Beast 1

Altem. Beast 2

Altem. Beasts
.Altem. Beast 4

KOMPLETS:
Aussian Games
Aussian Games II

.Aussian Games III

.Aussian Games I\'

Aussian Games V
Stunt Car Racer
Fighter Soccer
Iron Lord
Conq. For Crown
Bm. Poker
NatoBMXSim.II/1
NatoBMXSim.II/2
Champions
Wick^
World Trop. Soccer
Galdregons Domain
Act. Fighter +3

Beyond Dark Castle 1 Xenophobe 1

Beyond Dark Castle 2 Xenophobe 2
Beyond Dark Castle 3 Xenophobe 3
Beyond Dark Castle 4 No Mercy 2
Sport Triangle 3 No Mercy 3
Sport Triangle 4 No Mercy 4
Batles Moscow No Mercy 5
Batles Minsk Blue Ehgine

KOMPLET6:
The Untouchables
Ghostbusters (I

Neutralizator

S. Wonderbpy
Bushido
Pictionary

Oicket
Eyeof Horus
Ghostbusters III

Stunt Express
Rugby Boss
Elven Warrior
First Past the Post
Kickstart II

Spooked
F.O.T.Y.

Ultimate Darts
Mean Streets

9iot the Ckiulds

Jonatan I

Jonatan II

Jonatan III

Jonatan IV
Meganova
Fallen Angel
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Iresu:

[

.

Caikovski Karlo, Anke MatiC 3, 11210 Beograd
--- ——

Uz svaka kaseta
dobijate ^

spisak programa,
tarbo programL,

StimaC azimata
kao i npatztvD
za apsolotne ^

podetnike.

»>jn Ninia, Tiger Road, Flying SFiark

,

Cuer ilia Wars, Space Pilot,...

/^gagnitfliiregia
k'0"n\ p l e t'l |i 'g a -lia

Spiderman, Temple of Terror ,Eric the Wiking,

Hobbit, Vera Cruz, Dracula, Valhalla,

^

1 komplet sa kasetom je 42 din, t.FIX
3- je besplatan (plaCate samo kasetul ^

[

[

Emtli Hughes Soccer .Water polo,Euro Soccer

Pecipska Ql-nipil .
Qrieon One 3, Biathlon

eet Boxing. ng Fij Master
,
Barbarian

Bi X Professionai
,
Rir-j oioe. Slate Smash ]E

I
ffeij^^kanga agisxfQgjfVil

Expl Fist 3,Soccer 3,Leader board Golf,Power

P!a/ Hockey, Match Point,D.T.Supertest..

Winter Olympiad, Summer Olympiad, Vratilo,

Biciklizam ,
Skokovi u vodu, Prepone

One On One, Basketball II

,

Fast Break...

Buffalo Bill, Running Man, Indiana Jones, Storr

ord. Muncher, Gun Runner, Liv. DayTights,

0
aeiflSi

ocalv pse ,
F aoman ,

f 1 1 per i , Skool Daz

ark :r,n. r.oriQ. Scramble. Bculderd

Head .3. Protector ,
Navy Mo-xes, Dest:

t, :e-< nr strike Force Copra. A.Ci

O/bernoid, Exceleron, SDI
,
Typnoon, Terafighter

ast Mission. M&ga Apocalypse, Black Thunde.
^ '

Rorsche959 ,Lamborghini ,Corvetie .2R
litfire 40. The Jet, Dam

^4C R.allv Cress. California Test Dnv

Busters, Flight Sim

Boeing, Target Strike^

[
WfMSL « aa 3 digfeaa
,• ••.al..-'

=

- ai
'

la.- .Bai t ar lb.' •ir-aPJ^^P&j

a a
Sex Games Porno Movie,Party Girl,Fuck,Dirty

Movie, Nude Girls,Wanna Have Fun, Porno

[
[ dukativni software

IMIIS !1

prcQr^'-iij

Ediikativni software

K41 3SMI2 a
reCr.ii

Jb

][

gaattSKtfia mmm
Kenny Dalglish Football, Emily Hughes Soccer

5 A Side,SoccerSupremo,Soccer4,EuroSocc.

Edukativni software

BO pragr zasrednjoSkolce, 2 antmetika^

‘ .mcher .Temple of Terror .GhosVnGbOl^

r-.;-!ijrrf of Jed'v, fiambo, Rob'tcop ,
-Star Trek

x’dator
,
P latoon. Superman, Death Wish

ir.=J L Theatre Europe, Falklanos '82-, ^ L Svenajbolje igre opisane u "Svetu

]r
igara 6"^

1-1 4 m
LPopa) ,

Asterix, Roger Rabbit, Garfield, Batman,

Torri & Jerry, Scooby Doo, Mickey Mouse
Indiana Jones, Shinoby, Cabal

,
Emili Football

,j

Kino of Beach. Tetris.

anriwafta

Z i mTs k 1 ZTWs'k-i

aQjQQiaQfQpa a
station, umetniCko. brzo i

^slob k I izanje, skokovi.

.

'Winter

Edition"
— - ^ _i

Klizanje, Ski maraton.Bob]

Slalm, Velesialom

"Summer
Olympiad"

a

1

MaCe'/anIe, prepone, skokovi

^ vodu i dalj
,
streljaStvo

,

"Summer
Edition

400m, razboj, karike.skok

lotkom, kladivo, bicikl

ilifornia

Games"

Fnzbi, BMX. Rolsue, Skejt,

impovanje, jah na talas

[
gXfSl^raSQil

40-3k programa: Easyscript, YUtext 64 *

Intro Designer ,
Kompresori , Asembleri

Ji.Han iMiktxt-i. kazetn * ff^flmpAna npntstvn - 70 dinara.

[

[pici

Li

atefttaftmfl HKfia^ffgXiaa

tiigi ftguaaflA S!19
Geos YU. Geos V 1 3, Mega-Geos, GlgaCAD

.GlgaPaint, Arnica Paint, Home Video Produca;:

Napravite svoj u video igru!

Izuzetnojednostavno uz komplet

Graphic adventure creator. Shoot'em Up Constr

uction Kit. Game Maker, Game Graphics Des

Tri kompleta zaiedno - IBOdinw

— rffaiiwa fl gfBflgsi

10 designer .
Demo creator .

Crazy Writer

.

Writer i 1 7 Intro Makera, -Sprite Maker

.

programa za hakere

SMaftaftmrt jj»a(f?6MiDn

Picasso, Art Studio, Graphic Studto2.3. Hi-Edi

koala Painter ,
Artist. Video Titles. CAD64

1

FORTRAN??, TurboPascal. Forth, Oxford Pascal]

Pascal 64. Microprolog. Simon's Basic Mil,

Graphics BasiC/C-Compi1er. Promal,..,

j^Ti'ku
. . _.t Assembler ,Monitor49re2.Mon.64.f

^sembler.CHIP Mon. Asembler, Disasembler^

50-ak progra
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MALI OGLASI

COMMODORE 64
NAJNOVIJE IGRE TEMATSKI KOMPLETI

KOMPLET:103

1.

DOUBLE DRAGON 1 1/2

2.

DOUBLE DRAGON 1 1/3

3.

DOUBLE DRAGON 1 1/4

4.

DOUBLE DRAGON 11/5

5.

MOON WALKER

6.

MICRO GO

7.

TURBO OUT RUN t-4

8.

TURBO OUT RUN 5-8

9.

FINALL TENIS
10. COUNT DRACULA
11. SAINT & GRAVISTA 1 , _
12. SAINT & GRAVISTA 2 12, JUNGLE PATROL

KOMPLET:104

1.

NINJA WARIOR

2.

NINJA WARIOR

3.

NINJA WARIOR

4.

NINJA WARIOR

5.

NINJA WARIOR

6.

NINJA WARIOR
7,SMARE

8.

ELITE II

9,

FIGHT BOMBER

10.

FIGHT BOMBER

11.

FIGHT BOMBER

13.

MIG 29

14.

TIME ZONE
15.3INTO 1

16.

FAST SELECTION

17.

font packer
18. COLOR CONVETOR

19.

ghoulsn ghost 1

20.

GH0ULSN GHOST 2

21.

CHOULSN GHOST 3

22.

UNTOUCHABLES 2

23.

UNTOUCHABLES 3

24.

UNTOUCHABLES 4

25.

CARRIER COMAND

26.

FORMULA 1

27.

rally cross 2

28

.

magic basketball

29.

L.G.TOOBIN

30.

CHASE H.Q.1

31.

CHASE H.Q.2

32.

CHASE H.Q.3
33. CHASE H.Q,4

34.

CHASE H.Q.5
35. SOOTY 2 SHEEP

36.

PIPE DREANS

13. OPERATION NEPTUN
14. OPERATION NEPTUN
15. OPERATION NEPTUN
IS.DECTON

17.

BEVERLY HILL. COP

18.

BEVERLY HILL. COP

19.

BEVERLY HILL. COP

20.

BEVERLY HILL. COP

21.

BEVERLY HILL. COP

22.

BLUE ANGEL 69

23.

WALL STREET

24.

MYTH 1

25.

MYTH 2
26. MASTELANDS

27.

BIONIC NINJA

28.

PANZER BATTLES 1

29.

PANZER BATTLES 2

30.

PANZER BATTLES 3

31.

NO MERCY

32.

ROCK N ROLL
33. TX THE GAME

KOMPLET: 105

1 l.GAZZA SOCCER
2 2. WILD STREETS
3 3. ACTA
4 4. WORLD BOX MANAGER
5 5, GOTCHA
6 6. STUNT CAR RACER

7.

MONTECARLO CASINO

8.

MOON WALKER II

1 9. FROGS IN SPACE
2 lO.DUOTRIS
3 II, MONDAY N. FOOTBALL

12. BLUE ANGEL 1

1 I 3. BLUE ANGEL 2
2 14.M.O.T. 1

3 15 M.O.T. 2
16.M.O.T. 3

1 17, TARGET II/l
2 18. TARGET 11/2
3 19. TARGET 1 1/3
4 20. TARGET 1 1/4
5 21. THE CHAMP BOXING 1

22.

THE CHAMP; BOXING 2

23.

THE CHAMP BOXING 3

24.

THE CHAMP BOXING 4

25.

LEMS & NAPOLEON
26. SENTIREL W

27.

CAPTURED II

28.

TRON

29.

RETROGADE 1

30.

RETROGADE 2

31.

RETROGADE 3

NAJBOLJE IGRE ZA C-6A

NAJBOLJE IGRE 1938

NAJBOLJE IGRE 1989

SVEHIRSKI KOMPLET

SPORTSKI KOMPLET

AUTO MOTO KOMPLET

PORNO KOMPLET

SIMULACIJE LETENJA

RATNl KOMPLET

BORILACKI K0.MPLET

KORISNICKI KOMPLET

AKCIONl KOMPLET

DUEL KOMPLET

SVAKI KOMPLET SADRZI I TURBO 250, PROGRAM ZA STELOVANJE
GLAVE KASETOFONA.SPISAK PROGRAMA I OSNOVNO UPUTSTVO ZA
KORISeENJE.KOMPlETI SU SNIHIJEWI NA NOVIM C-60 KASETAMA

1 KOMPLET+KASETA*35.dln.NA 3.NARUCENA KOMPLETA CETVRTI JE BESPLATAN
(PLACATE SAHO PRAZNU KASETU 15 din)

Commodore 64/128 Hardware COMMODORE

EPROM MODULI
sa resetoa, l.god.garancljd'

MODUL 1

-TURBO 250
-SPEC FAST
-STELOVANJE GLAVE
-MONITOR 49152

CENA:198 din

MODUL 2

-TURBO 250
-STELOVANJE GLAVE
-MONITOR 49152
-TURBO TAPE COPY ALL
-TURBO 2003 -COPY 190

CENA:228 din

MODUL 3

-SIMONS BASIC
-INTRO TAPE
-STELOVANJE GLAVE
-TURBO 250
-SPEC FAST
-TURBO II

-TURBO 2003
-TURBO PIZZA
-TURBO TAPE COPY ALL

CENA:298 din

RAZOELNIK
uraixjAj ZA PKnajuCivjtfUE
DVA laSETCPCNA

CENA: 198 din

*VRHUNSKA IZRACA
•UVDZNI EI£WEjm
•IC-TEHNCtrCUA
•AUDIO I VIEED KCNTBOIA
*6.PE2IMA RADA
•CETAUNO UPUISIVO
•GARANCUA G.nesecl

NAJNOVIJI OISKETNI PROGRAMI

-BLUE ANGLES
-MONDAY NIGHTS FOOTBALL
-WAST ELANDS
-NINJA WARRIOR
-OPERATION NEPTUN
-TURBO OUT RUN
-OMNY HORSE RIDING
-ROCK 'M ROLL
-NIGHTMARE ON ELM STREET

DEJAN CVOROVIC
CerniSevskog 6.
11000 BEOGRAD
TEL. 011/437-119

KABL TV-C64 CENA:6S din.

CENTRONIKS KABL
ZA POVEZIVANJE C-64 SA
5TAMPACEM EPSON PSO-P
I SLICNIHA.OOBIJATE I

PROGRAM SA UPUTSTVOH
CENA;210 din.

KASETOFON ZA C-64
CENA 490 din.

UDRUZlVAii

tv antena i racunar stalno
povezani

u TV
pri jemni

k

CENA;89 din.

JOYSTICK KVIK-SOT II
- N 0 V 0 -

CENA: 210 din.

RESET MODUL
poStedite raCunar Sokova
JEDNOSTAVNO SE UTAKNE

CENA:69 din.

PTT TROSKOVE SNOSI KUPAC

JAGLICA DRAGAN, JURIJA GAGARINA 158/19, 11070 NOVI BEOGRAD, tel. 011/156-445
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anketi Casopisa
Sv^Kompjutcra

So.l za C-64 po
anketi Casopisa

Svet Kompjutera

^COmoTt ? Prvi pravi, legalan, krajnje profesionalan klub za prodaju kompjuterskih programa. Stanudimo?

1. Kvalitetnu uslugu i fer odnos prema muSterijama . Veliki izbor programa: igara, usluinih, obrazovnih ...

2. Isporuku na VaSu kuCnu adresu najkasnije za 7 dana od dana kada ste naruCili programe.

3 Na svaka 2 naruCena kompleta treCi dobijate besplatno po 2eiii (samo plaOate praznu kasetuj.

4 Svaka naSa poSiljka je briiljivo zapakovana i sadrZi uputstvo za udtavanje i rukovanje, kao j katalog na 8 strana.

5. Svaka kaseta sadrii : Turbo 250, 1000 pokova i spisak programa sa brojaCem. Broj programa na kaseti je od 30 80.

6. Kada jednom kod nas naruCite programe, svaki mesec 6ete dobijati spisak sa novim programima.

7. Garancija za sve naSe usluge je 1 godina.

8. Ukoliko neki od gore navedenih uslova ne ispoStujemo, Beosoft garantuje povraCaj novca.

RAZiaSLIlE : Zar se ne isplati dati malo vise para za novu kasetu i kvalitetnu uslugu i biti siguran da progranu

rade i da Ce te ih dobiti najkasnije za 7 dana. uz garanciju od godinu dana, nego kupovati jeftmje 1...} kod

sumljivih prodavaca loSe kasete koje Ce te Cekati mesec dana i na kraju ih dobiti u pocepanoj koverti bez “Putstva

spiska i sa programima koje neCete moCi da udtate jer su loSe snimljeni. ZaSto tek onda da shvatite da

« , . 1; M.1^1 V~e\A

Mefcenaiy, Total Eclipie 14 2, Postman Path. Joe

Blade II. Andr Capp. Dynamic Duo, Joe Nebtaika. „

Elite. Boulitet Dash. Saboteur ,
Match Day II, West

.ank, Super Test. Match Point. BMX. Spy Hunter, „

,Jircus Atraction, Last Duel. Domirte, Jet Bike Sim..

ijNinja Masact. Sing Side . Serre 4 Voley. Space Rtllet.

ilTest Dtire II, Super Trucks, Gran Ptis Circuit. Wee
jLe Mans. 4-4 off Road Racing, Ctaiy Cars II. ...

ilf-lS Hornet. A.C.E. 20SS. Stealth Mission, A.T.f,

llPtoject Stealth Fighter. The Jet. Top Cun. F-14

Tetris, Tom 4 Jetty, Robocop. Jordan ts Bird, Test

Dtire II. Renegade III. Watetpolo, Operation Wolf,-

Robocop, Superman, Predator. Sitnbad, Platoon. Red

Heat, 007, Return of Jedy. Spitting Person ..

iTeam Sport ,
Kick Off. Jordan rs Bird.

Kenny Dagiish Soccer. Emyly Hughes Soccer,

LUNA PARK

DRUSTVENl

Dragon Ninja, Tiger RoaA Led Storm, Double Dragon

Out Run. Prohibttion. He»iou«, Penetrator, Rygat, ,

,

1
avanturistiCki

1

Telrii, Rack 'Em. Dame. Risk, Pub Games, Splitting

Images . Monopoly, Domtne, Pinball Simul. Bally. ..
INAJBOLJE IGRE C64|

SVEM»SKn d

AVANTURE I
AUTO-MOTO TRKE

STARTESki LETA

UNIVERZALNI

POCETNICKI

NAJBOLJE IGRE '88

BESMRTNl

77 -
II DUEL KOMPLET

Arcade Clasic. Silk Worm. Mega Nora. Utidium. . . 11

Hobit. Vera Cruz. Valhalla. Tempi of Terror, Wolfman

Spidetman, Side Walk, Run Away. Porno Adrenture -

Wat in Mi die Earth, Ocean Conquer. Ctowii Ciiy^| SIMUALCIJE
Rome Barbarian. Up Periscope. Bizmatk. J . Reb 11. IL.——

^

Circus Games, Run for Gauntlet. Pasteman Path, New

Cats. Incredible Sphere. Wonder Boy. Xenon —
Chuckle Egg, Bruce Lee. Phoenii Miss Pacman Lod nLMSKI HITOVI
Runner. Comando. Bolrlet Dash II, Space Inraders, .

Ball Jackal, Game Oset. Shadow Force. Hard 4 Hery

Ninia Comando. Jr. Pacman. Skate Board Simulator.. IL—
Operation Wolf, Arcade Flight Sim, Fernartdez Mus

1 NAJBOLJE IGRE '89 1?:;^'^. ®“„'I*iS,oo®‘ Ten5's“ihinc*i' Tirie

Di«. Typhoon, SulingiaA War Biinfer. Sky Shark .

**

Mini Golf. Serre k Voley. Waieipolo. Daley Thont

O.C., Hockey. Varrartka olimpijaca. Wheelchair Ra

TIMSKI KOMPLET

T HITOVI JUNA

OLIMPUAD^
KORISNICKI

PORNO

Renegade 111, Ring Side. Dragon Ninja, Smeei C'e

Boiiwinobi . Tehnic Knockout. Barbarian II. -Lm

Tom k Jery. Rodger Rabbit. Mickey Mou«. Sianio k

lOlio, Road Runner. GarficlA Batman. Paja Paiak.

Tiger RoaA Tehnocop. Danger treak. Brare Star

J Nary Morel, Lait Ninja II. Hoitagei .
Vtgtalanie.

Olimpijada Seul 88. Zimska Olimpijada 88. AUcrnali

'

World Gamei, Careman Olimpics. Summer Olympiad

lOgioman broj najboljii uilufnih programa la C-M
|wTitter*i. jeaici. raonitori, aiiembleri. karioteke. . .

Puno digiializoranih ilika. igianje pokera u srlaC

enje, iredika etolika, leks Aou. Samanta Fox.

HITOVI JULA
[rruckiT Circui Auaciion, Ninja Commando. Porno..

Red Heal, Hoiiages. Store Warrior, Reily Cross

[jumo Riding. Skate Ball. Kenr DagHeh Soccer...

icence to Kill. Aaargh!. Time Scaner. Jaws,

Of^ S
. i Licence lo kui. *1444^

HITOM AVGUSTA__|V^iiante. Phobia. Kick On\ Spitfire 40. Dominalot.-.

HIT Jones III, Ncw Zeland Sioiy, Cambogia,
^SEPTEMBR^^^Jr

D

angerous, Thunder Biida. Reily simulatoi, ...

HIT. SEPTEMBRA2

! HITOVI QKTOBRA 1

Buffalo Bill. Gemin Wings. King of Beach Cosmic

Pirates. USA Arcanoid 1. Kendo Warrior. Xips, .

TShinobi. Batman - the morie . Omni play baikeUiali

Jpassing Shot. Time Runner. The Double. Xiss ..

bO programa laPreko bO programa la uCenje. refbanje i usania*

iranje znanja iz matemalike i engleskog • tednik

Sah

MATEMA.-ENGLES „

ct........ •••
II a..AP.dK0-Muz.o?-:,.i;r-i,

»

TnT0VTN0VEMBRA2l HTTQVl DECEMBBA 111 |l HITOVI JANUABA 1 HITQVI JAN.CMA

PCMTER DRIFT
FREDDY H. IN S. MANH
PRO TENNIS SIMUIATOR
HELLRAID
CABAL 1-20
MOUNTAIN BIKE SIM.
CONTINENTAL CIRCUS
SHARK
GARFIELD-W. TAIL //-J
TUSKER.-
- THE DESERT
- THE VILLAOE
- THE TEMPLE
BAUJSmX
DIGITIZER - IZ S. K.
JUMPING CUBES
DRAGON SPIRIT 1-6
MARIO BROSS III
D.I.S.C.
AUSTRALIAN FOOT. 1-2
ZAGON _ . ,
TRIVIAL THE ULT. Q. 1-2
ORION
ROLLER COASTER !-*
LASER SQUAD IIy1-2

THE UNTOUCHABLES
ULTIMA DARTS
ELEVEN WARRIORS
CRICKET CAPTAIN
NEUTRALIZATOR
SPOOKED
GHOSTBUSTRERS Iiyi-3
MEGANOVA * 2
FALLEN ANGEL
POSTMAN PAT II
GO KART SIMULATOR
FATHER XMAS
SHOT T.G.
FIRST PASS THE POST
SHARK 7
RUGBBY BOSS
2JGGEN

' MEAN STREETS
LIMBO*
BUSHIDO
EYE OF HORUS
STUNT EXPERTS
SUPER WONDERBOY 1-6
JONATAN 1-4

GHOST ’N' GOBLIN 2/1
GHOST ’N' GOBLIN 2/2
GHOST 'N' GOBLIN 2/3
GRID IRON 2
MIG 29
TIME ZONE
FORMULA 1 RACE
RALLY CROSS 2
UNTOUCHIBLE 1-4
CARRIER COMMAND
CHASE HQ/1
CHASE HQ/2
CHASE HQ/3
CHASE HQ/4
CHASE HQ/5
SOOTY & SWEEP
PIPE DREAM
TURBO OUT RUN
TURBO OUT RUN 2
MAGIC J. BASKET
CAUNT DRACULA
FINAL TENNIS
SAINT & GREAVES 1

SAINT & GREAVES 2

foi^ajler of the yeardouble dragon Il/t

uz SVAKU POSlUKU DOBIJATE SPECUALAN POKLON.

BEVERLY HILL’S COP 1

BEVERLY HILL'S COP 2
BEVERLY HILL’S COP 3
BEVERLY HILLS COP 4
BEVERLY HILL’S COP 5
BIONIC NINJA
BLUE ANGEL ’69

DECTON
FIGHT BOMBER I -3
JUNGLE PATROL
MYTH 1-3
NINJA WARRIOR 1-6
NO MERCY 1-5
OPERATION NEPIUN 1

OPERATION NEPIUN 2
OPERATION NEPIUN 3
PAWZER B. KHARKOW
PANZER B. MINSK
PANZER B. MOSCOW
RINGWARS
ROCK ’N ROLL
SNARE
TX THE GAME
WALL STREET
WASTELAND

TFNA ieilnoB komoleta + C 60 kasete je 42 dinara. Snimamo na Novim C-60 kasetama. PIT troSkove snosiSe !u or^Sacione i vaie na dan isporuke. Telefon 011-421-355 je otvoren za VaSe pozive od 9-22 Casa.

Beosoft, Gospodara Yu6i6a 162, 11050 Bgd. 0 11-421-355

radiiG Vx-^iTicr: ucx-* Q9 do to e asova sem neeJelje
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NAJVECA PONUDA SOFTVERA U JUGOSLAVUI!!!
MARKIZOVA GRUPA:

Od nad* bogat* ponuda lzdva|amo: Dva nova UdHty dMca, INTRO DESIGNER gru-
pe Final Byte i DEMO MAKER firme Digital Marketing, gomila novih kasetnih orlgi-

nala I najnovije igre, koje mo2ete naruiiti pojedinaino ill u kompletima I na kraju
najnovije AMIGA igre.

Verovatno ste se ve6 zapitali kako to da kod nas UVEK ima ne§to §to drug! pirati

ne nude: odgovor je jednostavan. Mi ne kupujemo kod drugih ved se menjamo sa
stranim hakerskim grupama i naravno dobljamo sve ranije ...

Zahvaljujemo se na velikom odazivu starih I novih kupaca I na ukazanom povere-
nju, zbog toga Imamo novu povoijnu ponudu za VAS! POPUST od 33,3% za stare
kupce, ako ste novi morate TRI puta porufilvati po punoj ceni (popust se odnosi
samo na programe). Ubudube be svaki kupac dobiti blansku karticu sa blanskim
brojem po$to nam tako olak$avate posao i ubrzavate isporuku.

ORIGINALII (za kasetu). Za ovaj mesec smo vam pripremili ne$to ekskluzivno! Po-
sle igara TEST DRIVE I G.P.CIRCUIT firme Accolade VAM nudimo MEGAHIT '89

TEST DRIVE 2. Posle igara LAST NINJA 1 i 2 VAM nudimo TUSKER I MYTH (odliCne
arkadne avanture firme System 3). takode jedini u Jugoslaviji posedujemo: BAT-
MAN the Movie, BEVERLY HILLS COP (bol|l od Batmana), ABOARD (Slldno Plrate-
au), UNTOUCHABLES (boljl od Op. WuH), SHINOBI (karate akclja), TURBO OUT
RUN, INDIANA JONES the last Crusader, HEROES OF THE LANCE (odllbna stra-
teika Igra), POWER AT SEA Uedna od naiboljlh slmulacl|a), WONDERBOY, KNIO-
HTMARE, RED HEAT, STORMLORD, TAI PAN, PIRATES, RUN THE GAUNTLED,
ROBOCOP, HAWKEYE, NEMESIS, MAYDAY SQUAD, TARGET RENEGADE 3, SA-
LAMANDER, STAR TREK, SILKWORM, DARK FUZION, CYBERNOID, TRAIN, DO-
UBLE DRAGON, WAR IN THE MIDLLE EARTH (odIUna sIm.), OPERATION WULF,
NAVY MOVES, CRAZY CARS, FIREFLY, QHOSTN GOBLINS II, CABAL., i jo$
50-ak drugih

NAJBOUl USLU2NI PROGRAMI NA DISKU:
1. CIA DESIGN -I- PAGE WRITER, 2. SB MEGA USER SAMPLER, 3. 1001 CREW
UTILITIES + POWER ASSEMBLER, 4. ACID INTRO DESIGNER -I- BB POWER
USER, 5. VICTORY INTRO -I- DEMO DESIGNER, 6. DARLY UTILITY DISK, 7. INTRO
DESIGNER v4.0 boiji od INT. D.V3.0 grupe 711 (viSe mogubnosti) , 8. MA<3NETIX +
GIANT U.D., 9. ACID COPY 128 (mod 64), 10. M.V.F.SERVICE U.D., 11. XANDOR -I-

WEIRD U.D., 12. UNIT 5 + IMAGE WRITER, 13. RENEGADE III + MVFS WRITER,
14 DEMO MAKER DEMON (firme Digital M. boiji i od WOD, Demo D, alike, muzike
ltd)., 15. D.C.S. u.d.-l- HACKER u.d.

Svaka uslu2na disketa zauzima A I B stranu. Cena (sve zajedno) je 45,-

WORLD GAMES 1: Int. Karate 1^, Alternativ W.G., Californian G., UGH-ilmpic
World g.. Its knock out. Blood & Guts...
WORLD GAMES 2: Buffalo bills rodeo g., Cirkus g.. Grand slam monster, C. Atrac-
tlons. Galactic g., Aussian g.. Final assut g
SIMULACUE LETA 1: (odiibne starije aim. lets)

SIMULACUE LETA 2: Spitfire, F-14, F-15, F-18, Ace 1-2-2088, Afterburner, Arcade
flight Sim., ATF, Op. Hormuz, T. Eclipse, Hornet, Tomcat...
KARATE 1 : (starije karate igre)

KARATE 2; Shinobi warrior. Renegade 3, HKM, Dragon, Tiger Road, Last N.2, Do-
uble dragon, Fist-i-, Shangai Warrior, Samuray War...
RACING 1 ; (starije auto trke)

RACING 2: F40 Pursuit, Tost Drive 2, Crazy Cars, Night Racer, Stundcar R. Rally
Cross, Supertrux, Run the Gauntlet, New Cars, RCA, Led Storm, Grand P Circuit...
VICTORY CRACKS 1: (sve odIIbne igre koje smo mi razbijallH!)
VICTORY BEST 1: (igre Sto smo najviie voleli i igrali...)

FUDBAL 1; Kick Off, 4 Soccer Simulator, Microprose Soccer, Italy 90' Street Sport
Soccer...)

KOMANDOS 1 : (starije komando igre)

KOMANDOS 2: Hostages, Forgotten World, Baal, Rambo 2,3, Purple Heart, Opera-
tion Wulf, Vindicator, Battle Island, Ninja Commandos...
Potsdujemo Joi I ova tamatska komplM: SPORT 1,2,3,4, AVANTURE SVET IGA-
RA 1,2,3,4,5, RETROSPECTIVA 1,2, IGRE 85',86',87',88',89'

Svaki komplet sadrii 30-36 igara, turbo, Stimab i spisak igara...

SVET IGARA 6 (Sve igre iz Specijaica) - ide kao 2 kompleta sa ukupno 70 prog.

Unikatnl Introl, demoi narubite kod MR.PRO 013/811-862 ill kod QRAY-a
011/4444 625 . Cena po dogovoru!
SPECIJALNI pozdravi za STINGAM!

Ukoiiko vas ne zadovoijava izbor kompleta moiete narubiti I POJEDINACnE IGRE
Odaberete najmanje 20 igara po vaSoj ieiji. Kaulog pojedinabnih igara NE ialj«mo!
posto posedujemo SVE najbolje igre. Za pojedinabne igre zovite samo ALF-a!M

CENE: Jedan ORIGINAL, USLU2NI DISK, KOMPLET je 28 dinera (na tu cenu ide
jos i ^na kasete i ptt), DVA originala, usiuina d., kompleta je 48 din. (phis kasete I

ptt), TRI^+ jedan BESPLATNI original, uslu2nl d., komplet Hi Super komplet origi-
nala je 77 dinara (plus kasete I ptt), komplet po vaiem Izboru (20 igara) je 48 dki.

SARADUJTE I VI SA PROFESIONALCIMA

€-64 & a/Hjea
YL.C.S.-jedini pravi izvor s\ ih progr.

nudi Vam i ovog meseca najn.hitove..

Za C-64; CHAMBER OF SHAOLIN TRiTON,

CORSE OF BABYLON,CHAMP OF CRYNN,
DEMOSTUDIO,CABAL-USA,SUPER OSW-
ALD.QUAD II, PROF.SUPERBASE II,..

Xa ^migu: aladin magic lamp,.

TV SPORT BASKETBALL-512K,OVERLA-
NDER,WWF WRESTLING RINGS OF MED-
USE,WILD LFE,KICK PASCAL PROF
itd,i kopije originalnih upustava.SCULPT
4D,PRO VIDEO,D PAINT 3.0,DIGI PAINT 3

Radi lakseg izbora nudimo Vam prikaz

oko 200 am.igara na VIDEO kaseti.

Proverite i Vi zasto su svi programi za

3K TV BG,mnogih studija i sl.nabavijeni

nas. Besplatan katalog.

YL).C.S.-Duto fc Soiija

Oil/ 767-269 Cvijiceva 125/20
llOOO Beograd

THE ADDICTION
DRACULA AND FRANKENSTEIN / INFERNO 2001

Zdravol Kao 5to vidite i dalje dvc najjaie makedonske piratske gnipe produia*
vaju medusobnu suradnju. Ov<» meseca srao za vas pripremili dosta bogat iz-
bor starijih i najnovijih uslu2nih programa za disk na C-64. Sve usluine pro-
grame koje mi posedujemo su lOCf^ ispravni i rade. Uz veliki deo njih dobijate
i prevedena uputstva na srpskohrvatskom. Sve usluine programe snimamo na
novim dvostranim disketama. a pri tom ih verifikujemo.
Cene: Dvostrana diskeU - 11 dinara, strana snimanja (ID) - 6 dinara.
Isporuka svih programa je dva dana nakon narudSbine.
^cula “d Frankenrtein 091/318-457, Andrej TaaevsU 1 091/257-351 VaniaNikolov^ iU DAF "A. Makedonsld* 21a, 91000 Skooic.

*

Infenio 2001 091/424-266, Necev Zonm "V. Komarov- 21/16, 91000 Skofije.

NAJKOMPLETNIJA PONUDA KASETNm PROGRAMA ZA C-64/128

Ovog mjeseca moiete kod nas nabaviti sve najnovije svjetske hitove stare samo
nekoliko dana, programe svrstane u tematske komplete, razne intro 1 demo
makere i wntere, kao i najbolje profesionalne usluine programe. Svaki kom-
plet sadr2i po 40-tak igara. Turbo 2S0, program za itelovanje glave, oditampan
spisak programa na kaseti, katalog i uputstvo za aposolutne pobe^ke. Cijena
jednog kompleta (redovnog i tematskog) je samo IS dinara + n«t»li trottuivi
(kaaeta i PTI), a uslulnog samo 5 HInara.
Pojedinabno igra - 2 dinara. Na dva narubena kompleta dobijate jedan besplat-
no, a na betiri dva besplatno. Isto vaii i za usiuine programe. Programe sntma-
mo direktno iz kompjutera na originaini azimut kasetofona na iskljubivo nove
neupotrebljavane kakte tako da je kvalitet zagarantovan. Za pretplatnike
odobravamo popust od 2054. Rok isponike je jedan dan.
Auto-moto Avanture Sportski
Borilabki Filmski Simulacije lett
Sah Porno Crtani
Luna park DruStveni Olimpijada
Komplet 38: Carrier Command, Magic J. Basketball, Count Duckula, Mig-29,
Turiw Out Run 1-8, Chase HQ 1-5, Finnal Tennis, Formula 1, Double Dragon

Komplet 39: Myth 1-3, Beverly Hills Cop 1-S, Blue Angel 69', No Mercy 1-5,
Ninja Warrior 1-6, Fighter Bomber 1-3, Ring Wars, Bion Ninja -I- 3, Snare...
Komplet 40: Gazza Soccer, Wild Streets, Duotris, Montecarlo Casino, Target
1-4, The Champ 1-4, Retrograde 1-7, Grand Prix Final, W.C. Boxing Mana-
ger...

Kompleti 41-44: najnoviji hitovi koje bemo dobiti do izlaska ovog broja.
Uduiid: Home Vidro Producer, Vidro Titles, Arnica Paint, Picasso, Geos YU,
Hi-Edi -I- Koala Painter, Mega-Geos, Datasete Digitizer, Artist...
Sate MlUinkovlb, Skendera KulenovKa 5, 78000 Bai^a Luka, teL078/35-453.
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NA 3 MMUCENA X0NFLE7A
fiOBIJATE 1 BESPLATNO PO

ZELJl

•NA 4 NARUCENA KOMPLETA
DOBIJATE 2 BESPLATNO
(PLACATE SAHO KASETE)

-Zbog velikog interesovanja ponavljamo ponudu iz Sveta igara 6. Sve hitove sa

KOJIMA SMO SE DRUZILI U PROTEKLIH 12 MESECI MOZETE NACI NA 4 KASETE SA OKO 250

PROGRAMA. SNIMAJU SE NA NOVIM NEKORISCENIM CSO KASETAMA. UZ SVAKU KASETU DOBI-

JATE TURBO 250+++, PROGRAM ZA STELOVANJE GLAVE, ODSTAMPAN SPISAK PROGRAMA SA PO-

ZICIJOM BROJCANIKA .CENA JEDNOG KOMPLETA 5-4 KASETOM C-90 JE JOS UVEK 50 DIN PTT

MEGA 1

BARBARIAN II (5 PRG)
EURO SOCCER
P(XE POSITION II

TYPHOON
POX SroiKES BACK
HEAVY METAL
SUPER SP(*T (2 PRG)

CAVEMAN OLIMPIC (5 PRG)

-BACANJE ZEJE U DALJ
-IRKE DINOSAURUSA
^^ALJENE VATRE
-TDCA TOUAGAMA
5IH GEAR

MEGA 2

MICRCPROSE SOCCER
INDCX? SOCCER
POWER PLAY HOKEY
JACK NICKLDUS GOLF
RAMBO III (2 PRG)

GRAND PRIX CIRCUIT
MARIA WHIT OT?IP POKER
KRAGON SLAYER
TIGER ROAD (3 PRG)

CRAZY CARS
SUPER MAN
ROBOOCP

NINJA
SUMMER GAMES '88 (5 PRG)exPLODING FIST 3
OCBAN RANGER BIKE SIMULATCX?
ROY OF ROVERS FOOTBALL rexURN OF THE JEDI
SAVAGE
(DERATION WOLF
PAC - MANIA
GYERILA WARS
FETZ CUT 2

THUNDER BLADE
RAMBO 3
THE EMPIRE STRIKES
JCE BLADE 2

FOOTBALL MANAGER 2

AFTER BURNER
FAST BREAK BASCET
5 A SIDE SOCCER
FERNANDEZ MUST DIE
STREET FIGHTER
CASH BOULDER
STREET SPCRT RAGBY
FIRE MEANS FOUL BOX
SOLDER OF FORTUNE

‘super ski E.E. (3 PRG)

CWE ON ONE II (6 PRG)

DOUBLE ERAG(»I 2

F-18 HORNET (2 PRG)

EMILY BUTRAGUENO
WEC IE MANS
LED SIX^ RISING
LAS VEGAS CASINO
ROGER RABBIT (4 PRG)

TEIRIS II

STAR TREK III

GOLF MASTER
ELJMINATX3?
CIRCUS GAMES (4 PRG)

TBCHNOCCF (2 PRG)

GARY LINEKER SKILS
11-A SIDE FOOTBALL
HOT SHOOT SOCCER
ST‘ANI»EW GOLF
RUN GAUNTLET (3 PRG)

HUMAN KIIXING MACHINE
FOOTBALL DIRECTC®
WAR IN MIDLE EARTH
TARGET RENEGADE 3

SHANGAI WARRIC®

MEGA 3
RUNNING MAN (3 PRG)

BATTLE BOUND PROJECT
KENNY DALGLiai MANAGER
JUMP RIDING
HOSTAGES (2 PRG)

RED HEAT
KICK OFF
GILBERT
VIGILANTE (5 PRG)

BMX FREE STYLE
OVER RUN MIDAEST
MIKE ROAD PCP QUIZ
TEST DRIVE 2 CALIPCSWIA
RALLY CROSS (3 PRG)

RING SIDE BOX (2 PRG)

TIME SCANER PINIBALL
F-14 TOM CAT
STREET CARD BOXING
MAY DAY SQUAD
SPEED BAT T 4"4"4-

TCM & JERRY
ADVANCED PINIBALL SIM.

TOKIO RACE
NINJA MASACRE
TAWR B

4TH INCHES RAGBY
LASER SQUAD II

TEST DRIVE II (3 PRG)

LAST DUEL (2 PRG)

DESTROY. ESOCRT (3 PRG)

GRAND SLAM MONSTERS
PCRNO ADVENTURE
TOTAL ECLIPSE
3-D POOL BILIAR
ZALAGA
POSIMAN PAT
CIRCUS ATTRACT. (6 PRG)

SUBWAY VIGILANTE

MEGA 4
FIGHTER BCMBER (2 PRG)

BEVERLY HIL COP (4 PRG)

TURBO OUT RUN (2 PRG)

MOONWALKER M. JACKSON
CHASE HQ (5 PRG)

MICHAEL JCM)AN BASCET
MIG 29
CXXJNT ERACULA
FINAL TENNIS

'

THE UNTOUCHIBLES
DOUBLE ERAGCR II

GHOULST'N GHOST
FCXMJLA 1 RACE
GHOUSTBUSTERS 3 (2 PRG)

FOTBALER OF YEAR II

SUPER WCM)ERBOY
CABAL (3 PRG)

GARFIELD III (3 PRG)

TUaCER (4 PRG)
-THE JUNGLE
-THE VILLAGE
-THE TEMPLE
PRO TENNIS TOUR
FREDY HARDIEST
ERAGCW SPIRIT (2 PRG)

AUSSIAN GAMES
WORLD TRCPHY SOCCER
OMNI PLAY BASCET
ailNOBI
BAT - MAN THE MOVIE
PASSING SHOOT
BATTLE CHESS
CRAZY CARS II

ALTREAD BEAST
RICK DANGEROUS
INDIANA JONES III _
FORGOTTEM WCRLD
BUFFALO BILL

UOKER club Dragice KONCAR 44.3 BECX3RAD oil / 44.95—9844-
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HRMMER ElectrdnId
Samo ovog meseca, za sve naie proizvode va2e REKLAMNE CENE
ISKORISITTE PRIUKU!!! Mi vam za C-64 nudimo:
- VRHUNSKE RAZDELNIKE - sa 2 kasetofona, 3 reiima rada, kvalitet kopija
- lOOS + uputttvo sa garancijom CENA: 99 din.
- KABL C-M-TV - Du2ina kabla je 1,25 m. MEDUTIM! Svi kupci mogu sami
da odrede duSnu, po ieiji CENA: 99 din.

- RESET TASTER - produiite vek svom mezimcu. Reset taster se nalazi na
modulu, koji utaknete u C-64 CENA: 44 din.

- AUTOMATSKI PREKLOPNIK - kompjuter i antena spojeni na TV. Po ieiji,

verzija sa 3 utiinice CENA: 99 din.

ROK iSPORUKE 24h. Ako joS niste naruCili, POZURTTE. KoliCine su OGRANI-
CENE!
NASA ADRESA }E: BoImui LazorM, GolsvottljeTa 40, 11000 Beograd.
TELEPON: 011/44C-00-85.

ZX Rerila, prvi kasetni iasopis, Drugi
broj u prodaji, cena 35 dinara (na do-
maiim kasetama), 45 dinara (na stra-

nim kasetama). Informacije: Stevan
BogdaoovU, BoSka Novakovi£a b.b.,

Stan 3, 22417 Obret - Stem.

SPECTRUMOVCI! Najnoviji programi!
Operation Thunderbold, Shark, Rep-
ton, Tusker... Isprobajte kvalitet! Hor-
vat Gabor, teL 024/35-889.

JEDINSTVENA PRIUKAI 1500 pro-
^ma (korisnieki, igre) u kompletima
ili po VaSem izboru... Najobimniji PO-
KE-kataiog besmrtnosti za ZX Zpec-
trum 48K. Najzad Vaiim omiljenim ig-

rama moiete videti K.R.A.J.I Katalog
sadrii: uputstvo za unos i u SPEC-
-MAC sistem uiitavanja, abecedni re-

dosled (iako nalaienje igre), preko 500
igara. Broj je ograniieni Clipper Soft
Studio, Obilitev venae 78/89, 18000
Nil, tel.018/22-791.

SPOCTRUMOVa - komplet 2 DEM,
pojedinaino 0.4 DEM. Katalog bespla-
tan. Daiko Teii6, 1. Mujezinovi£a br.

13, 75000 Tuzto, tel. 075/32-316.

SPECTRUMOVCI ! !

!

Najpovoijniji usiovi na YU triiitu. Qjena kompieta je 17,50 dinara, kaseta 20
dinara + ptt. Qjena pojedinainog programa je 3,50 dinara, bez obzira na nje-

govu duiinu, Sto pre^avlja posebnu pogodnost kod kupovine igara sa nivoi-

ma. Kvalitet snimka zagarantovan. Rok isporuke 1 dan.
Popust; Na svaka 2 naruiena kompieta, 1 besplatan po ieiji (samo se prazna
kaseta pla£a).

K126: Igre koje te pristi£i do iziaska ovog brojalll K12S; Shark, Operation
Thunderbolt (Oper.Wolf 2), Untouchables... K124; Super Wonderboz, Locomo-
tion, Test Drive II, Winter Wonderland... IC123: Time Scaner, Michael Football
1-2, Grand Prix 3D, Plasma Ball... K122: After the War 1-2, Ninja Commando,
Tracer Commando, Motocross sim K121; Hearthbroken, Postman Pat, Ar-
cade Flight Sim., Blip, Las Vegas Cas K120; Mig 29, Superman, Tarhet, BMX
2, Shangai Warrior, Question of Sport... K119; Indiana Jones III, Emiyn H. Soc-
cerfkStreet Gang, H.A.T.E., Dominator... K118: Dragon Ninja, 3D Pool, Garry
L Hot Shot, Final Assault, Oper. Hormuz... K117: Run the Gauntlet, Thunder-
blade, Grand Prix II, Rescate Atlantida 1-2,... K116: Aarghl, Supertrux, Puffy's

Saga. Ghostbusters II, Dr^on Slayer, Scramble,... K115; Butcher Hill, Dark
Fusion, Skate or Die, The Deep, Quandam, New Ball...

Uslutni 1, 2, 3, 4, 5, 6 i 7: Pro^mi za svaku namjenull!
The Writer (program za obradu teksta, preko lOOK)... 17,50 din -f- kaseta )-

PTT, The Paws (program za kreiranje gr^ikih avantura) ... 17,50 din. + kase-
U -F PTT.
Almir Otmaoovii, Tig Pere Koeotiia 8/113, 71000 Sarajevo, teL071/6S3-896.

SPEKTRUMOVCI!
Ovog meseca nudimo najbriu, najkorektniju i najkvalitetniju i^ruku najno-
vijih svetskih hitova za Va5 ZX Spectrum 48K. Svaki komplet sadrii 14-tak iga-

ra, odStampan spisak programa na kaseti i katalog. Cena jedne^ kompieta je

samo 7 dinara + ostali tn^ovi. Kvalitet je zagarantovan, a rok isporulu jedan
dan.
Kompleti 40-44: najnoviji hitovi koje £emo dobiti do iziaska ovog broja.

Komplet 39: Time Scanner, 3D Grand Prix, Plasma Ball. M.Football 1-2...

Komplet 38: Ninja Commando, Tracer, After the War 1-2, Motocross sim...

Komplet 37: Las Vegas Casino, Rock Star, Postman Pat, Arc. Flight Sim...

Tenutski kompleti: Sportski, Filmski, Borilafki, Auto-moto, Sex, Crtani, Pu-
caild, Sahovi, Simulacije Leta, Igre sa automata.
Saia Milinkovie, Skendera Kulenovifa 5, 78000 Banja Luka, teL078/35-453.

BUDITE POSLOVNI. Naruiite danas, ijrajte se sutra.

Komplet 83: Operation Thunderblade, Tasker, Repton, Viaie, Wizard Warz...

Komplet 82: Time Scanner (fliper), 3D Grand Prix, Power Play, Plasma Ball...

Komplet 81: Ninja Commando, Motocross sim.. Tracer commando, Boggit...

Komplet 80: Postman Pat, Rock Star, Combat Mission, Heartbroken...
Komplet 79: Indijana Jones, ACE 2088, Ninja Massacre, Emylin Huges...

Komplet 78: Mig 29, Superman, BMX 2, Target, Question of Sports...

Komplet 77: Real Ghostbusters 2, AAARGHI, Dark Fusion, Ball Game...
Komplet 76: New Zeland Story, Elite Supertrux, The Deep, Oscuroo...
Dejan Stankovii, Sreteiu Duiu6a gaL 1/15, 14000 Valjevo, tel. 014/36-540.

SPEKIItUMOVCII Nudim nainovije
komplete. Qjena jednew kompieta sa

poStarinom 40 dinara. Kenan Memiie-
vM, teL071/537-193, 71000 Saiajeva

SPEKTRUMOVai Gromovi tuku, svu-

da galama, TRN soft joi uvek sa vama.
Vremena tefka za sve nas u igri ru
Spectiumu Ie2i spas. Besplatan katalog

pristupaine cene. Telefoul:

011/642-930 Zdravko, 151-451 Rale I

150-818 Miia.

Dugasoft Spektruun
(bjnoviji progrwi u ktiipletin.pojedinacno.saN) tu!
besplatan katalog novih prograna.Skoc kasete ! tSUPEII)

Ktuplet 179. BMes swwr edition (8pr),(i»rsarios 1,2,
Might steel,

P

ub. full of drogs,Sim. Minds
Kcmplet 180.Gemini uimg (4pr),Spooked, Underground, Thives like

us,Fast food, Bob's full house (^r), Times of Lore (4pr)
Komplet 181 Draien Petrovic basket (2pr),Fredi Hardest 2,Dynadc

(hw.Trable champion,Last duel (4pr),Rakattak, Sc Hanson
Komplet 182. The footbaler,Xybots, Reveal, Altered beast, Mindtrap

Dinamite Aixt, A. P. 8 , Titan, Internacional footbal
Komplet leS Hike pop quez,Pogotron,Pica bar,After Mch,
NEflOJSA ILIC,21000 MODI SAD,STERIJIMA 17. 021/330-237

Holim da mi oglas objavite u rublici m Spektrum,zao mi je sKo
kasno saljem oglas,ali nove programe sam dobio 7 2 90

SPECTRUM 48 - Ovog meseca doneli smo vam direktiiA ig inostnmstva tie-
nutno najvebe hitove sa svih top lista: HQ (Ocean-9S% Crash smash).
Untouchables (Ocean-93 Crash smash), Puiple Saturn day (l£cxos-91S Crash
smash). Cabal (Ocean-Special FX-91% Crash smash). Batman the movie
(Ocean, Crash smash), Strider (US gold. Crash smash), TooMn' (Tengen-Do-
mark-84% Crash). Svi ovi fantaMUni programi nalaze se u kompletima br.47
I 48 i imali smo ih poietkom februara.
Za sredinu maita najavijidemo: Ghouis'n ghosts (Capcom - 92%). Operathm
thundeibolt (Ocean, 91%. grafika 96%ll), Hard drivin' (Tengen-Domarfc -

92%), Turbo out run (Us gold), TEST DRIVE H (Accolade), MYTH (System 3)
itd.

Posebao pogodna pretplata aa pirate i sve viasnike spektnxma - saradidte sa
nama na obostrano zadovol|stvo.
Takode I svi oobMajeni kompleti noviteta, kao I sortirani kompleti: Komplet
46: Time seamier, Michel footbaU, Computer maniarv diaiy— Komplet 45:
Tracer Commando, After the war. Motocross, Hyper lane... Komplet 44: Po-
stman Pat, Rock star ate my hamster. Winter woodeiland. Jet stoiy~. Sortira-
ni kompleti programs: Auto moto. Sport. Raise igre, Sim. letei^ sa stardim
programima, kao i Auto-moto '89 (Run the gauntkt Supertrux), Sport '89
(Final assauh, s.c.box. Emiyn Hughes...), Raise igre '89 (Tracer, 'Thundeibla-
de. Butcher hilL..), Borilabke '89 (Dragon niida.„).
Cena kompieta je 18 dinara -f kaseta -F ptt Katalog je besplatan.
AtUntis soft. Cirenih biastova 5/10, 11030 Beograd. teLOl1/501-718.

BPECTRUdlDUD
Proverite zaSto je baS jedan SPECTRUMOVAC u konkutendji svih komiijutera
izabran ra PIRATA No 1 i to £etiri puta uzastopno. Proverite to narudzbinom
kod nas i onda 6e vam biti jasno zaSto smo najboiji, najpovoijniji, najbrii, a Sto
se cene tibe ista je kao i kod drugih (komplet je 2,5 DEM, ^jedinabno je 0,5
DEM program u dinarskoj protivvrednosti). Ki^itet je zagarantovan, a rok is-

poruke je 24 Casall!

Kompleti 125: ... USKOROII! PROVERITE!!!
Komplet 124: Operation Thunderbolt, Tusker, Wizard Wars, Repton...
Komplet 123: Time Scanner, Michael Football 1, 2, 3D Grand Prix...

Komplet 122: Ninja Commando, Motocross Simulator, After The War 1, 2 ...

Komplet 121: Rock Star, Postman Pat, Arc.Flight Simulator, Las Vegas Casi-
no...

Komplet 120: Indiana Jones A L.C, Emylin H. Soccer, Street Gang...
Komplet 119: Mig 29, Superman, BMX 2, Adv. Soccer Simulator...
Komplet 118: Real Ghostbusters, Dark Fusion, Dragon Slayer...

Komplet 117: Skate or Die, New Zeland Story, The Deep...
Komplet 116: Dragon Ninja, 3D Pool, Oper. Hormuz, Super Kid...
Komplet 115: Run The Gauntlet, Thunderblade, Butcher Hill...

Soitiram kmnpleti: Auto moto trke, Avanture, Borilabke veftine, Ratne igre
1,2, Simulacije letenja 1,2, Sportske simuladje 1,2, Sahovi i dnAvene igre.
Kompleti USLU2NI: 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7 sa oko 200 o^branih programall!
PREDRAG DENADIC, D. Karaklajita 33, 14220 Lazaievac, teL011/8121-20e.

-8121-208?^!'
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PRODAJEM Atari 800 XL sa dodatnom
opremom ili menjam za SPEKTRUM
48K uz doplatu. TeL021/831-240.

ATARI ST softver i hardver. Diskete

(18 DIN), video digitalizator (1300

DIN), disk jedinica 3,5' (2400 DIN) i

5,25" (2800 DIN). Prepravka SM 124 u

3 rezolucije (950 DINL proSirenje me-

nitor, memorije, napajahje, tower ku-

6iSte, modem, diskete 5,25/3,5'. Tel.

011/347-509; 331-753.

ATARI 520 STM 1 Mb memorije, dvos-

trani flopi, monitor, programi. (1750

DEM). TeL034/67-286.

ATARI XL/XE: Programi na kazeti.

Besplatan katalog. Nazovite teL

043/26-771.

ATARI 2600 - Prodajem kompjuter za

video igre + 9 disketa sa bezbroj igara

+ 2 diojstika -'2100,00 dinara + po-

Starina. Nodt Stjepan, S. KovaCeviea

55, 51440 Poree.

agencija sa najvecim izborom

softvera i hardvera!

^ b@8pi@iihini@l programa pri svakoj

narudzbini!

Nl@vi ilustrovani katalog (34str)8dii

Soivsfri i yaSyg® ©d
11000 Beograd .Petra Gvojica 4

dipl.inq. Duian Bucalovic

postoji za ST. Svojim iskustvom pomoiii (iemo Vam
da izaberete ono §to Vam treba. PotraZite od nas:

najbolje usIuZne programe i najnovije igre.

programske pakete, literaturu. IBM programe na

3.5' i 5.25". AmeriCke diskete. Sve to, sa nizom

korisnih informacija. moZete nacSi u naSem novom
De Luxe katalogu za 1990. godinu - najboljem u YU.

Za ovajVISE NO SAMO KATALOG (40 str) -10 DIN.

V rca Milan Zarija Vujosevica 7

9

Tel. 140-582 11070 Novi Beograd

AMIGOSI: Konaino Je stigla finalna
verzija GFA Basic-a 3.041. Program je

toliko brz da vam kompajler nije potre-
ban. Rudi tel.061/482-285.

AMIGA QUARTEX - nudimo vam naj-

novije, najjeftinije, najbolje programe.
Mnogo kompleta. Raznovtsna literatu-

ra, sve za: Jezik 'C, Basic, Asembler,
Animaciju. Pravimo programe po na-

rudibi, video reklame, usluge za firme,

privatnike. Prodajemo Amige, opremu
za Amigu, diskete. Mole biti samo je-

dan... QUARTEX. Goran Boiiiiovie,

Borisa KidriCa 39/3, 34000 Kragujevac,
tel.034/60-086.

ARCADE MACHINE FOR AMIGA. Mi
smo i ovaj put za vas pripremili najno-

vije hitove za valu prijateljicu po naj-

povoljnijim cenama u YU i sve to za£i-

nili opiimim besplatnim katalogom!
Zovite: 091/206-815 Doko, ili

091/211-369 Vlatko. PiSite: Jatoviki
Doko, ul. Tasko Karadia 24, 91000
Skopje.

AMIGA CLUB je ponovo sa vama! Naj-

noviji, najboiji i najjeftiniji programil
Moguinost pretplate. popusti. latalog
na disketi. Prodajem 3.5' disketnu jedi-

nicn Ptofex i Itampai MPS1200 sa in-

terfaceom za Commodore 64. Nenad
Keaerii 19323 Bna Palanka Grabovi-
ca. teL019/8S-263.

AMIGA! Highlight Crew i ovog mjese-

ca s vama. mto 100 novih programa
svakog mjeseca. Kod nas takode i na-

bavka handwera (dodatni disk, proiire-

nje na 1MB, printer Star LC-10, Amiga
500, prazne diskete 3.5', 5.25'...) Novi
uslulni: Page Stream 1.8, Pro Page 1.3,

Cartoon Editor, Pro video + Pal, Au-
dio Master II, Soundtracker 2.5, Okta-
lyzer (8 kanaia). Synchro Copy, Turbo
Print II. Fortran 77 New Top Form, Zu-
ma fonts. Professional Draw +, Bad...

Igre: F29 retaliator, Kick Off 2, Risk,

Rock'n Roll, Untouchables, Ghoulsim-
ghosts, Weiiid Dreams, Xout, Operation
Thunderbold, H.A.T.E., Chambers of

Shaolin, Dion Lord. W^l Street, Space
Ace, Double Dragon II, Moonwalker,
Fighter Bomber, Pro Tennis... i joS oko
800 ostalih programa koje dete na£i u
besplatnom katalogu.

P.S. Takode i prepravka stranih introa.

Highlight Crew (Amiga), Branimir Je-

ralro, Aleja Salvadora Allendea 1/3,

41090 Zagreb, teL 041/158-341 iU

041/332-543.

CGS vam nudi najve£i izbor programa
za Amigu. Kod nas moiete na£i najve£e

svetske hitove koji se vrte na listama u
Engleskoj. TeLOll/542-163.
P

PRODAJEM Amigu 500 sa modulato-
rom. Novo. TeL034/49-587.

AMIGOSII Ne muiite se igraju£i pirat-

sku kopiju jer 50)4 njih ne radi. Radije

nazovite 061/482-285 za originale. Bes-

platan katalog.

AMIGA - BEOGRAD - Nudimo sve

najnovije programe po ubedijivo najni-

iim cenama u gradu. TeLOll/405-346.

amiga
PROGRAMI I UPUT3TVA NAJNIZE

CENE SPISAK BESPLATAN
>> NOVO <<

ORIGINALNI PROGRAMI UPITTSTVA
MILICEVIC DEJAN-27 MART 26/0
11000 BEOGRAD -MALJENSKA 8
TEL: 011/332-075 ILI 777-309

AMIGA BOOKS &
PROGRAMS

Profesionaini prevodi:

• Amiga uputstvo, bejzik, DOS
1.2, DOS 1.3,

• Videoscape 3D, Epson LQ-500,
Director.

• Word Perfect, Dev Pac, Seka
asembler,

• uputstvo za A-MAX, Mekintof
emuUtor...

Na engleskom:
Hardw^ Reference Manual, Az-
tec 'C", Programmer's Guide to the

Amiga, Amiga Machine Language,
Silver, De Luxe Video, Starnider,

ROM KERNAL, Amiga C for begin-

ners...

Veliki izbor pn^rama (komplet

programa za radio-amatere, 8D),

katuog besplatan.

MUorad Radotavijevii, 6. IMka 4A,

11307 Beograd, uaL tcL

011/491-048, 18-20 h.

THE ULTIMATE WARRIOR
AMIGA - Najnovije igK i usluini

programi: Ninja Warriors, Cabal,

the Untouchables. Operation
Thunderblade, Dragon of Flame,

j

Strzx, X-Out... Katalog je bespla-
|

tan! Kreio Kapusta, loWnjika 18,

41000 Zagreb, teL041/317-637.
j

AMIGA: Prodajem najnovije i stari-

je im 1 usluine pixKr^e. Besplat-
j

ni Icatalozi. Mogucnost pretplate

na nove programe. Oririnalne upu-

te. Nabavka originalnin programa.
INFO; Radovan Fijember, K]ai6e-

va 44, 41000 Zagreb,

teL041/572-3S5.

AMIGA
PROGRAMI - JEFTINO I KVALI-
TETNO
SPISAK BESPLATAN
TEL: 011/493-661

6

yoTue^
AMIGOSII VeC godinu dana mi
Vas privlaihmo kvalitetom, prijatei-

jstvom, kao i niskim cenama!! NO-
VO: Dve mogu£nosti pretplate za
sve Vas koji sakupljate kvalitetan

software, kao i za one probirijive!!

Sem igara, mi smo jedni od retkih

koji dobijaju i kvalitetan usluini
software!! Evo imena od S.II: Ho-
und of Shadow, Aladin, Sidewin-
der 2, Conqueror... DisWt, Pirate

3.0, Ck>lor Vision 3... Saradnja sa
inostranstvom, prazne diskete, in-

tro sends, katalog... Cine Renega-
de-a!

Renegade, Kapetana KoCe 14,

35000 Svetozarevo,
teL035/224-107.

A.
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MALI OGLASI

AMIGA
PROGRAMI

PoStovane kolege!

Nudimo vam veliki izbor usluznih programa i igara za
Amigu 500/1000/2000, a uz to i PROFESIONALNU
USLUGU zasnovanu na:

• ekskluzivnosti i kvalitetu ponudenih programa,
• stoprocentnoj ispravnosti snimljenih programa,
• brzini isporuke narucenih programa (1-2) dana,
• kvalitetnim japanskim disketama,
• besplatnom katalogu, kao i besplatnom obave§tava-
nju svakog meseca o tek pristiglim igrama,
• sedmogodi§njem iskustvu u ovom poslu.
Posedujemo SVE PROGRAME ciji su prikazi objavlje-

ni u casopisima „Svet kompjutera" i „Moj mikro". cena
presnimavanja jednog programa je 7 dinara (10 din. za
usluzne programe), a cena nove prazne diskete je 23
din.

Za sve informacije i besplatan katalog javite se na adre-
su:

JOVAN DAKiC, Beograd, Bui. revolucije 420/40, ill na
tel. 011/414-997 (602-106).

- 33H-H19322-030 -
Hi sno sasvin

Li
dem prograna.

Igra - 6 din. Utility - 1 din.

Bojan Kuril Takouska 9, Beograd

Hi sno sasuin Qoua grupa isw zaisla naJbqUe prograwr.VeTrki
imor utility i da

THAOC W(TH THE BEST

KEF A LO SOFT
P11 OUiAN A UUK VUCKOVt^A 22/13
444..S8* »lVIIVa>\ 11000 KOGMAO

Porad ovih najnovtjlh Igwa I utiltty programa, ovog maaaca Vam praporuftuta
mo: Igre: F-29 rataHator/2D, OK, WILD UFE, CABAL, TRAINER, AU POOL OO
TO THE HEAVEN/3D,... Utillly: CELTIC DEMOMAKER, MARK 11 RIPPER, HAN-
DY TOOL DISK, MAXIPLAN III V3,5,... Nudimo nalbril INTRO SERVICE U YU.
Takode prodajomo prazno 3,5*' diakate.

NAJPOVOLJNIJA ponuda + besplatan
katalog programa za IBM kompatibil-
ne raiunare! TeI.OSl/516-716.

PC retnicil OpSti i poslovni!
TeL011/14«-974, Safa.

PC XT&AT oprema, kartice, Stampa£i
Epson LX-400, LQ-400, hard disk, mo-
morije, PC SPEED. Servisiranje raCu-
nala. TO Casopis na disketi, ST ProU-
SER. INFO: 041/366-666/1781 Sreiko,
041/566-602.

LASERSn Stampai Epson GQ-3500, 2

MB-RAM, HP-emulacija, cena
3990,00. Memorije 41256/41464, XT-
-RAM 2 MB kartica. TeL 011/331-753.

PC PROGRAMI
Veliki izbor PC SOFTVERA. Naj)ef-
tinija ponuda, teL 011/613-859.

DR-HOUSE za Amstrad CPC
464/6128: Naji^i izbor poslovnih pro-
grama, statistika, matematika, Bzika,

.KLUB SE
NALAZI U
CENTRU

VOZDOVCA
BUS:

26,18,58,29

snihanje
NA NA3IH
ILl VASIr
DTSLET.a.MA

-JOKER aUB - NfAJVECI I NAJPOUZDANIJI DISTRIBUTER PROGRAMA ZA
AMIGU U JUGOSLAVIJl. PROGRAME NABAVLJAMO MEDX’ PRVIMA U JJGOSLOVi II

DIREKTNO IZ HOLANDIJE. ZAHVALJUJUCl JOKER u BfCETE IIVEk ZA KORAK ISPRED
OSTALIH HAKERA. OD NAJNOVIJIH HITOVA, ZA VAS SMO IZDVOLJILP

-OVELANDERCnova vratolomna voznja), SPACE HARRIER liCnova ispravna verzijaJ,

FORT APOCALIPSEChelikopterom u akciju), SILKWORM iKnajboija pucacka igraJ,

ACUNOUTCodlicna arkada pc‘d voiom), F-IS STRIKE EAGLL.HIGWAY PA I ROL fPie-
noraenalno-bolje od TEST DRIVE), AFTER THE WAR, SKIUZ,SIDEWINDER ii, ZIRlAX,
TV SPORT BASCETBALLCfantastican) ! !OE mnuge dru.ge koje ce pristici

ZA KOLEKCIONARE NAPOMENA DA POSEDU JEMO COTOVE SVE ST'ARKJE PROGRAME
JOKER CLUB ui DRAGICE KuH(;AR 43 il* ZAPLANJSKA • 43/14 BEOGRAD 011/4%-So4

|PQTRAZITE MAS NA COMPUTER SHQW^OD CD 13-17 MARTA U DQMU uMLaDINE
f
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MALi OGLASI

RAZNO
elektrotehnika, radiotelegrafija, obra-

zovanje, uputstva... Katalog! Marko
Draimiieric, Sarhova 22, 61000 L^b-
Hana, teL061/341-871.

LOTO skrateni sistemi. Disiceta ili ka-

seta, uputstvo i PTT 100 dinara. Mild.

tel,mn76-85».

lU) Computer Hard-Soft Club nudi

besplatan katalog i garantovani kvali-

tet usiuga za: ATARI: hardver (raCuna-

ri, PC-speed, flopi-hard diskovi, moni-
tori...) i softer (Atarijev, IBM-ov i Me-
kintt^ov). AMIGA: sav mo|u£i hardver
za vaJe mezim£e. IBM: sotWer po naj-

minimalnijim cenama, u£lanjivan)e u
klub... Igor Todorovii, Lastina 65,

22320 Indiia, teL 022/52-861.

KUPUJEM Amiga World Casopise,

uputstva SCULPT 4D, Page Stream i

Turbo Silver. TeLOll/4896-015.

AMSTRAD SOFT: Najnoviji i na|s^ji
program! u kompletima ili pojedinai-

no. NajjefHniK i najkvalitetnije (100%
ispravnosti). Saljemo tri sata posle na-

rudibe. Imamo i sortirane komplete.
Igor, Bulevar AVNOJ-a S2/14, 11070
Novi Beograd, teL011/124-4W.

STAMPACI Epson: FX80+ YU (1000

DEM), LQ500 (1100 DEM). TeL
034/67-286.

AMSTRADOVai HIGHUGHT CREW
je i dalje sa vama. I ovog meseca novi

kompleti po najnilim cenama: Kom-
plet - 35 oin, kazeta 30 din (iskl)uCivo

uvozne i kvalitetne). PTT tioSkovi 10

din, 7 kompleta - 17S din (2 kompleta
dobivate besplatno). Pretplatnici imaju

30% popusta. Isporuka 1 dan. Komplet
78: Jaws. Untouchables. Skateball, Stri-

der. Storm Warrior,... Komplet 77:

(Najbolp komplet 1989): Passing Shoot
Tennis, 3D Pool, Total Eclipse 2, Bar-

barian 2, Silk Worm... Komplet 76: Do-
minator*I-4, Red Heat 1-4, Skweek...

Komplet 75: Betrayer, Blade Warriors,

Ninja Commando..., Komplet 74: Em-
lyn Football, Renegade 3, H.A.T.E.,

Street Gang Football... Komplet 73:

Navy Moves 1,2, Wanderer, Gaiy Line-

kers, Microprose Soccer 1,2, Violante...

Komplet 72: Led Storm, Trivial Pursuit

2, Anduril, Munsters, Human Killing

Machine 1-10... Komplet 71: Last Duel
1-4, War in the middle earth 1,2, Tec-

hnocop, Crazy Cars 2... KomplM 69:

Batman, Chikago, Wee Le Mans, Dam-
bo III. Komplet 63: BMX Free Style,

Total EccIipM, Fernandez Must Die,

Savage 1-2, Operation Wolf 1-6... Do
izlasu joi jedan komplet (79). Highlig-

ht Crew (CPC), Bcanimir Jeranko, Ale-

ja S. Allendea 1/3, 41090 ISagieb, teL

041/158-341.

SERVIS raiunara Commodore i Spec-

trum. Popravka napajanja i fblija. TeL
011/434-287.

KOMPTUTEROM DO l^ARADE - Po-

sao u vaiem stanu, za besplatne infor-

maeije poiaijite adresirani koverat sa

markom. Nenad Stoiijkovii, Put parti-

zanskih baza 8, 21000 Novi Sad.

TeL021/397-743.

Diojsna dss
Vrio kvalitetni senzorski diojstici

4-1-4 pravea sa pucanjem i auto-

matskim pucanjem za Commodo-
re, Atari i Spectrum. Mo2ete ih do-
biti za 105 dinara. Duian Stojko-

vit. Ttoglnkl bg 2, 37000 Knile-
vac. teL 037/29-550.

6UVAJTE ZDRAVUE
I OPREMU

- PREOUZECE* Zaititnl ffitort SUNFLEX, USA za avo avotafca monHora

(nHo za tolmrtzoro).
Bimlnliu odbIjMak

Odvoda atatKkI aMdricttat

Odvoda niakolrokvantna zra6an{a

PooMravaKi kontraanoat allka

6lno rad ugodnl|bn

Nudimo I:

• StaHca za matrMna ttampaOa
• ZaMlna antlatatlOka navlake za ava Opova PC raOunara
• CENTRONICS konaktora I kaMova (aanio u Baogradu, na taL 584 840)

PERIhARD
PrQapoltaka 35
PP5030
41040 Zagrab

Talafoni:

Radnim danom od 7J0 do 15 h: 041/284 364

SvakI dan od 20 do 24 h: 011/584-840 - pradatavnlttvo u Baopradu

PradatavnlHvo u 9ara|avu: 071/211-008

• Uvorlte SO u PERIHARD kvalHot I postanHo •
• Jodan od 300 stalnlh korlsnlka •

Specijalno izdanje "Sueta kompjutera"

u prodaji

Usiovi oglaSavanja
Ako nam iaijete mall oglas, tekst oglasa tre-

ba da bude £ltko otkucan, sa prebrojanim re^lma
I naznakom za koju Je rubrlku l(Spectrum,

C^/128, Amiga, Atari ST, PC I kompatibilcl III

Razno). lUz tekst treba priloilti Jedan primerak
SDK uplatnice (original, ne fotokopiju!) upla6ene
na odgovarajudi Iznos. Oglase za apriiski broj &a-

IJite do 10. marta, a za majski do 10. aprila na ad-
resu:

„Svet kompjutera”, mall oglasi, Makedonska
31, 11000 Beograd.
Novae uplatiti na iiro ra6un broj

60801-601-29728
sa naznakom „Mali oglas u Svetu kompjutera”.

Cene oglasa:

april

Obl6ni: prvih 10
reel

60,00 din

svaka sie-

de6a re£
4,00 din

Uokvireni 1 cm na 1

stupcu
100,00 din

1 cm na 2
stupca

200,00 din

Za oglase manje od 2 cm vail cena kao za
oglas od 2 cm. Za specijalne zahteve I oglase ve-

liiine 1/8 (osmina) stranice I ve6e, obratite nam
se posebno, pismeno ill telefonom.

Rok za sve reklamacije je 10. u mesecui U
slu6aju da oglas stigne posle roka objavi6emo ga
u prvom slede6em broju.

MART '90.

RAZNO
DURLAN: Originalna i fbtokopirana li-

teratura i odgovaraju£i program! za
Va5 PC: COBOL, ADA, TURBO PRO-
LOG, QUICKBASIC, MICROCADD,
UFE WITH UNIX. TURBO BASIC,
8087/80287/80387, SQL, WORDPER
FECT i joS mnogo toga. Umerene cene.
Popusti. *NOVO* Novi fontovi za AU-
TCiCAD: iirilica, YU latinica, pisana la-

tinica, italic, rathic (Engleska, NemaC-
ka, Italijanska) i jojr20 dnigih. Cena sa-

mo 25 dinara po fontu. Traiite bespla-

tan spisak ili poiaijite 5.25' disketu za
kompletni katalog. Vladislav PetiovR,

Knjaievaika 147/11/12, 18000 NU,
teL018/46-673 (od lOh - 13h) i

018/713-836 (od 17b - 22h).

PRODAJEM kompjuter AT 386SX, 2

MB RAM, 68 MB hard, 1,2 MB floppy,

mi$, 10 disketa, cena 5900 DEM, 42000
din. Ocarinjen. TeL 097/22-442.

NAJBOGATIJA ponuda programa za

CPC-464/664/6128. Kvalitetni snimei,

brza isporuka. besplatan katalog. Me-
dur Marijan, Sela 5, 44000 Sisak, teL

044/24-945.

PROFESIONALNI PREVODI;
KOMODOR-64: PriruCnik (35) din.

Programmer's Reference Guide (40),

MaSinsko programiranje (35), Grafika i

zvuk (21), Matematika (17), Disk-1541
(14), Uputstva za usiuine programe: Si-

mon's Basic. Praktikaik, Multiplan po
(14), Vizawrite, Easz Script, MAE,
Help-64 --, Paskal, Stat, graf, Supergra-
flk po (9). U kompletu (160).

SPEKTRUM: Ma$inac za po£etnike

(40), Napredni maSinac (35), Devpak-3
(11). U kompletu (65). ROM-Rutine
(knjiga) (50).

AMSTRAD/SNAJDER: Priruinik
CPC464 (knjiga) (50), Locomotiv Basic

(35), MaSin^o programiranje (35),

Uputstva za usiuine programe: Master-
file, Devpak, Tasword, Multiplan po
(14), Paskal (21). U kompletu (140). Pri-

ruinik CPC6128 (knjiga) (50).

'KOMPJUTER BIBUOTEKA', Bate

Jankoviia 79, 32000 Catak,
teL032/30-34.

Najve£i izbor software-a za IBM
PC u Jugoslav!)! po najniLim eijena-

ma. MS FORTRAN vS.O, COREL
DRAW, SYCERO, QEMM 386. XE-
NIX 386, FONTGEN 5, SPINRITE,
LAHEY FORTRAN 77 v4.1, RE-
COGNITA, SMART START...

IGRE:
FUGHT SIMULATOR 4, L.S.LAR-
RY 3, F-19, OUT RUN, CRAZY
CARS 2, TURBO CUP...

i joS preko 767.000 Kb vrhunske
programske opreme najpoznatijih

svjetskih proizvoda£a i PUBLIC
DOMAIN distributera.

Literatura! Pokloni! EKSTRA PO-
PUSTI! Katalog. Svi formati: 3.50 i

5.25 inch-a.

ROK ISPORUKE 24 SATA!!!
EE SOFTWARE, Martiieva 31,

78000 Banja Luka, tel.078/40-940.
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MLAKAR & CO
r- ' AUSTRIJA^ —

—

kuCiSta sa uredajem za
NAPAJANJE DEM

XT baby 239
AT baby 235
mini tower 340
tower 460

OSNOVNE PLOCE

XT 4,77/10 MHz 155

AT 286-12 MHz 325
NEAT 286-16 MHz 658
386-SX-16 873
386-20 MHz 1.550
386-25 MHz 1.893
386-25 MHz, 32 K CACHE 2.271

386-33 MHz, 64 K CACHE, 1 MB
RAM 6.216
486-25 MHz 13.106

DISPLAY KARTICE

Printer/Hercules 60

EGA 800x600 239
VGA 800x600 329
SUPER VGA 1024x768 420

KONTROLERI

HDD XT MFM 110
HDD XT RLL 139
FDD/HDD AT MFM 165
FDD/HDD AT MFM 1:1 Longshi-
ne 225
FDD/HDD AT RLL 314
DTC-7280 AT MFM 1:1 321
DTC-7287 AT RLL 1:1 345

DODATNE KARTICE

MULTI I/O XT
I/O AT (232 PORT)
I/O AT (SER/PAR PORT)

TASTATtJRE

95
47
66

102 tipke 88
102 tipke, click, Chicony 130
101 tipka, z mi$ko Chicony 186
101 tipka CHERRY 155

DISKETNE JEDINICE DEM

5,25", 360 KB 170
5,25", 1.2 MB 180
3,5", 720 KB 199
3,5", 1.44 MB 241

HARD DISKOVI

SEAGATE 20 MB/6S ms 449
SEAGATE 30 MB/65 ms 499

SEAGATE 40 MB/28 ms 676
SEAGATE 60 MB/28 ms 914
SEAGATE 80 MB/28 ms 1.286

SEAGATE 120 MB/28 ms 1.674

MONTTORI

14" monohromatski 224
Multysinc 720 x 480 1.080

VGA 800 X 600 757
15' A4 FULLSIZE VGA 1.599

StampaCi

STAR LC-10
STAR LC 15
STAR LC-24-10
LASER SH/UtP JX-9300

MiS

450
986
710

3.414

GENIUS 6 PLUS

SCANNER
110

Geniscan GS-4500 414
A4 & paper feeder

MODEMI
1.680

2400 INT 282
2400 EXT

PORTABL RACUNARI
371

Laptop LCD AT chicony 6.571

COMMODORE DEM

Amiga 500

TELEFAKSI

1.100

Sanfax 200 Sanyo .2.790

KOMPLETNE MT KONFIGU-
RACUE (cene u DEM)

XT 10-21 1.1

XT 4,77/12 MHz, 640 KB RAM,
20 MB tvrdi disk, monohr. moni-
tor 14'

AT 286-12-41 2.166

AT 286-12 MHz, 640 K RAM,
40 MB tvrdi disk, monohr. moni-
tor 14"

AT 286-NEAT-16-41 2.871

NEAT 286-16 MHz, 640 KB RAM,
40 MB tvrdi disk, monohr. moni-
tor 14"

AT 386 SX-41 3.206

AT 386 SX, 1 MB RAM,
40 MB tvrdi disk, monohr. moni-
tor 14'

AT 386-25-41 4JJ33

AT 386-25 MHz, 1 MB RAM,
40 MB tvrdi disk, monohr. moni-
tor 14'

AT 486-25-41 15.446

AT 486-25 MHz, 1 MB RAM,
40 MB tvrdi disk, monohr. moni-
tor 14'

Na mlihama ) ostala oprema

Raeunare prodajemo u KIT verziji (u delovima). Za sve uredaje nudimo garanciju, montaiu, scrvis u Jugosla-
viji. Za savete oko izbora pozovite nas na telefon 9943/4227-2333. Naia prodavnica je u Austiiji, u I^gori
(Unterbergen), na glavnom putu preme Klagenfurtu (Celovec), 60 km od Ljubljane i 12 km od granienog prc-

laza Ljub«lj. Pri^vnica je otvorena od 8 do 17, subotom od 8 do 13 sati.

FAX: 9943/4227-2091, TELEX: 422749 MX MLCO A

IBM KOMPATIBILNI RACUNARI
cena u dinarima

XT 10-21 21.900

XT 4,77/12 MHz, 640 KB RAM, 20 MB tvrdi disk, monohr. mo-
nitor 14"

AT 286-12-41 26.000

AT 286-12 MHz, 640 KB RAM, 40 MB tvrdi disk, monohr. moni-
tor 14"

AT 286-NEAT-16-41 30.000

NEAT 286-16 MHz, 640 KB RAM, 40 MB tvrdi disk, monohr.
monitor 14'

AT 386 SX-41 32.000

AT 386 SX, 1 MB RAM, 40 MB tvrdi disk, monohr. monitor 14"

AT 386-25-81 60.000

AT 386-25 MHz, 2 MB RAM, 80 MB tvrdi disk, monohr. moni-
tor 14"

AT 486-25-81 170.000

AT 486-25 MHz, 4 MB RAM, 80 MB tvrdi disk, monohr. moni-
tor 14"

AT 286-LAPTOP 91.990

AT 286-12 MHz prenosni laptop Chicony, 1 MB RAM, 40 MB
tvrdi disk, LCD VGA display, baterijsko napajanje

miacom
MLACOM d.0.0
Celovska 185

61000 Ljubljana 1

Tel. 10611556-484 Fax (061)556-485
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RACUNARI

SOFTWARE
PRINTERI
APLIKACME
ZA raOunare

PRIJAVE I INFORMAClJE NA TEL: 011/341-185, 328-914



INSTITUT ZA NUKLEARNE NAUKE "BORIS KIDRI6 ", VIN6A

CENTAR ZA PERMANENTNO OBRAZOVANJE

Beograd, Nemanjina 4. TelefonI: 682-486, 683-390, 641-155/107,181

2 •••••

organizuje kurseve
PROGRAMSKIH JEZIKA, PROGRAMIRANJA I PRI-

MENE RACUNARA
1. Uvod u AOP
2. PERFOMANSE I IZBOR PERSONALNIH RACU-
NARA
3. MS DOS (operativni sistem)

4. Unix (operativni sistem) - osnovni; koncepcija i pro-

jektovanje

5. OS/2 (operativni sistem) - osnovni; vi§i

6. BASIC - pocetni; srednji

7. MASINSKI JEZIK PROCESORA 6502

8. TURBO PASCAL
9. COBOL
10. FORTRAN 77
11. TURBO C
12. MAKROASSEMBLER 8086
13. SISTEMSKO PROGRAMIRANJE U MS DOS OK-
RU2ENJU
14. TURBO PROLOG
15. MODULA 2

16. ADA
17. PL/1
18. MUMPS
19. PRIMENA RACUNARA U BIOMEDICINSKIM IS-

tra2ivanjima
20. PROGRAMSKI ALATI U MATEMATICI (Math
CAD, REDUCE, EURECA, SURFER..)
21. TEKST PROCESOR (WORDPERFECT, MS WORD,
WORDSTAR, WS 2000 + , CHIWRITTER, LOTUS MA-
NUSCRIPT)
22. SPSS/PC -i- (program za statisticku obradu podata-

ka)

23. SUPERPROJECT (mrezno planiranje)
24. PRIMAVERE (mrezno planiranje)
25. VENTURA (raCunarsko izdavaStvo)
26. AUTOCAD (grafika) - osnovni; viSi i AUTOLISP
27. DBASE Ill-f (baze podataka) - uvod; programira-
nje; rad u mrezi
28. CLIPPER
29. RELACIONA BAZA PODATAKA
30. STRUKTURE PODATAKA
31. KONTROLA I UPRAVLJANJE ZALIHAMA - za ko-
risnike usluga; za programere
32. LOTUS 1-2-3 (poslovne pripreme)
33. FRAMEWORK (poslovna primena)
34. SYMPHONY (poslovna primena)
35. ONLINE PRETRAZIVANJE UDALJENIH BAZA
PODATAKA - organizuje se u saradnji sa Institutom za
informatiku "Mihailo Petrovic - Alas”
ORACLE (relacione baze podataka) - organizuje se u
saradnji sa KOPOM, zvaniSnim predstavnikom ORAC-
LE-a
Kursevi pod rednim brojevima 4, 5 ,6 .26, 27, 31, 35 i 36
organizuju se u vi§e nivoa.
Nastava se organizuje u racunarskim laboratorijama
Centra u Beogradu, Kosanfiicev venae 29, na raSunari-
ma COMMODORE 64 (kursevi 6 i 7) i Nemanjina 4. na
IBM kompatibilnim personalnim XT, AT i 386 raCuna-
rima (ostali kursevi). Broj polaznika je ograniSen (dva-
deset u grupi, jedan do dva slusaoca za jednim raiuna-
rom). Za uCenike osnovnih i srednjih §kola (kursevi 6 i

7) organizovana je nastava u posebnim grupama (rad u
smenama).Mogucnost placanja kotizaeije za kurs u ra-

tama.ObaveStenja i prijavljivanje u selietarijatu od 8
do 15 sati.

INSTITUT ZA NUKLEARNE NAUKE "BORIS KIDRI^", VIN^A
CENTAR ZA PERMANENTNO OBRAZOVANJE Beograd, Nemanjina 4

Telefon: 682-486, 683-390, 641-155/107,181

Centar za permanentno obrazovanje Instituta za nuklearne nauke "Boris KidriC", VinCa pokrenuo je izdavanje
serije knjiga u oblasti programiranja, programskih jezika i primene raCunara.

Knjige izaSle iz Stamper

1. AutoCAD (verzija 9.0) - konstrisanje

i projektovanje pomo^u personalnih ratunara
(trece izmenjeno i dopunjeno izdanje)

Autori: Boris Damjanovi^ i Petar Damjanovid
Latinica, 426 strana, format B-5, univerzitetski udzbenik
2. Uvod u C jezik drugo izmenjeno i dopunjeno izdanje)
Autor: Vladan Vuji£i^

Latinica, 317 strana, format B-5, univerzitetski udzbenik
3. Primena programa SYMPHONY na personalnim
ra£unarima (drugo izdanje)

Autor: Dragan Pantid

Latinica, 226 strana, format B-5,
univerzitetski udzbenik
4. OS/2 - vodi£ za korisnike
Autor: Zorica Jelic

Latinica, 253 strane, format B-5, univerzitetski udzbenik

5. VENTURA - ra£unarsko izdavaStvo
Autor: Predrag Davidovid
Latinica, 253 strane, format B-5
6. FORTRAN 77 - standard sa dopunama
za personalne radunare
Autori: Vlajko Kocid i Zoran Konstantinovid
Latinica, 422 strane, format B-5,
univerzitetski udzbenik
7. UNIX - vodid za korisnike
Autor: Zorica Jelid
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8. PROGRAMSKI ALATI U MATEMATICI
Autor: Ante Curlin
9. FRAMEWORK III

Autor: Dragan Pantid
10. QUATTRO
Autor: Dragan Pantid
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Pali-gasi
Znamo da Atari ST u najnizoj

rezoluciji daje na ekranu Sesnaest

boja. Svaka od tih boja se pamti

kao rec a cela paleta je duzine 16

reii ill 16x32 bajta (1 rec = 2 baj-

ta). Boja se sastoji od tri osnovne
komponente: crvene, zelene i pla-

ve. Paleta se sastoji od 512 boja.

Ako pogledamo kako bi to izgle-

dalo binarno zapisano dolazimo

do zakljuCka da je svaka od osnov-

nih boja zapisana u tri bita i da

moze biti u osam nijansi. Kao §to

se sa prilowne slike vidi, svaka od
osnovnih boja se kodira sa po 6eti-

ri bita s tim da Cetvrti bit uvek os-

taje neiskoriScen. Ako ste mozda
Citali o novom Atrijevom raCuna-

ru STE ili ste njegov vlasnik, ili

imate Amigu a zelite da vam ove

rutine rade u 4096 boja, potrebno

je samo uzeti u obzir i Cetvrti bit

(onaj koji se inaCe ne koristi).

Rutine su pisane u Laser C-u, i

ulazni parametar im je niz od 16

reCi (boje [16]) u kome je paleta.

Fade in (odtamnjenje) radi veoma
jednostavno, najpe formira paletu

u kojoj su sve boje cme i zatim u

osam prolaza svaku od osnovnih

boja poveCavajuci za jedan (ima ih

tri) do ieljene boje i to radi za sva-

ku od Sesnaest boja iz palete. Fade
out (odtamnjenje) radi, u suStini,

isto ali u drugom smeru, tako da

svaku od osnovnih boja smanjuje

za jedan, i to u sedam prolaza. Po-

ziv V^nc ( )
rutine iz TOS-a ima

funkciju samo da uspori efekte.

Mnogo puta u introima

ili igrama videli ste

efekat postepenog
zatamnjivanja i

osvetijavanja slike Sto je

veoma Jednostavno
izvesti ali je potrebno
dobro prouciti Atarijev

sistem pamcenja boja.

Demo-program koji dajemo
omogucava vam da nacrtate jednu

sliku u Degas formatu i na njoj is-

probate rad fade in/out rutina. Na
poCetku demoa saCuvaju se boje iz

sistema i sve se postavljaju na

crno, zatim se rezolucija prebaci u

nisku i nade se adresa ekranske

memorije. Degas slika ima sledeCi

format: prvo ide reC u kojoj je oz-

naka rezolucije (nju preskoCimo),

zatim paleta, koju uCitavamo u niz

boje i slika koju uCitavamo direk-

tno u ekransku memoriju. Posle

izvrSenja fade in i out efekta sledi

povratak na osnovne boje i izla-

zak u desktop.

Fade in i out rutine mozete ko-

ristiti u viSim demoima, igrama

(recimo, pri prelasku na dpgi ni-

v'o ili prilikom gubitaka svih iivo-

ta), izlasku iz introa i sliCno.

Predrag STOJANOViC

It include <osbind . h>

Bain(

)

{

int fp ,boJaoC16] ,bojeC16] ,«8lika;

/* inoijalizaoija palate sve crno */

for(fp:0;fp<15;fp+4){ /« zapasti trenutnu paletu da »/

bojeoCfpJsSeteolorCfp.-l); /* bi je vratio na kraju */

Setoolor(fp.0); /* poQtavi sve boje na orno «/

>

/asssaseeeaesesessaseessssssesaassa********************************/
/* prebaoi u nisku rezoluoiju */
/ssssssaaasassssaasssaaaaaasssasssssssaasasseseaaeeee**************/
Setsoreen( -IL » ^IL ,0)

:

/asassaaaassssaaasssasassssssaasasssssasasaessaaaaaassaaaeeee******/
/* nadji adresu ekrana */
/aaaasaasassssseaassssaasasaasssssasssaaaaaassasaaasasaaa**********/
8lika=<int eiPhysbaseC >; /* nadji adresu ekranske Besorije */

/aasasaaaaassaaaasaasassssssssassssssassssssasssaaasaaaaaaaaaasaaee/
/* otvoriBO datoteku koja sadrzi sliku */
/ssassaaaasssassssssasssssssssssssssssssssssasaasasssassassaaasaaae/
fp=Popen<**elika.pil‘*."r"); /* stavite ise svoje slike */

if <fp < 0){

/saaasaaaaaassasasassssssssssasssassssassasaaaaaaaaaaa*************/
/« u slucaju pogresnog isena kraj */

for(fp=0 ;fp< 15 ;fp++) /* vrati prvobitnu paletu */

Setoolor(fp,bojeoCfp] );

printf ( "Greska. nesa slike trazenog iaena iSn");
Cconin( );
exit( )

;

}

else {

Fread(fp,2L.boje);
Fread(fp.d2L.boje);

/ vrati prvobitnu paletu */

/« ucitajno sliku

/****»****#»*******»**»»*******************************•»****/
Frsad < fp , 32000L .slika);

Fclose <fp);
)

Cconin( )

;

fadeinCboje):
Coonin( )

;

/aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa***************** «*«»««««/
/» fadeout slika gubi postepeno boje */

»**««*«**«* *»«#««««*«/
fadeout(boje)

;

CconinC); *

for< fp=0; fp< 15; fp++)
Setcolor(fp,bojeo[fp] );

}

fadeout(boje

)

int *boje;
{

int i,s.bojel[16]

;

for<i=0;i<18;i++){
bojelCi]=*boje;
boje++

;

}

/» svaka boja je u 7 inteziteta /
*«»*«**«*«/

for (s=0;s<7;8++) {

/««»»«««»««»««««««««««»*»*«»««»»»*«««*««««**«««»««»**«««***«««****«/
/» pauza - usporava efekat */
/«««««««»««*«*««««««*««**««««»««««*«»«*««»*««»«*«««»«««»»**«««*«***/

Vsync( )

;

V8ync< )

;

/••aassss*******************:**********#****************************/
/* isa sesnest boja */

******/
for (i=0:i<16:i++) {

/«»»«««««»«««»««»»«»«»««»»**««:»««»«««*«»**««»«»«««««»»««««*****««**/
/ snanjujeno svaku oshovnu boj i za 1 /

if ((bojeUi}&0x007)>0) bojel[ i]-=0x001

;

if <<bojelCi]i0x070)>0) bojel [ i]-=0x010

;

if ((bojelCi)&0x700)>0) bojelC i
3 -=0x100

,

}
«««»«* «*«»«/

/» poatavi novu paletu */

Se tpa let te( bojel )

;

>

)

fadein(boje)
int *boje;

{

int i,a>k,p.bojalC16] .«boje2;

for (8=0 : 8<7 ; 8^+ ) {

/* pauza - usporava efekat

Vayno( )

;

Vaync( )

;

boje2=boje;

*«»««*«««««*««««»«« «»«»«««»**«*»* «*«**«*«»/
/* ina sesnest boja */

«»««»*««*»»««««««»« «««««*««**«/
for (i=0;i<16;i++) (

«*»««*»*»*«*««/
/* povecavano svaku osnovnu boji za 1 */

/* do zeljene palete •/
*****/

if (<bojelCi]&0x007)<(aboje240x007)) bojelf i3+=0x001

:

if (<bojelCi3*0x070)<(*boje2li0x070)) bojel t i ) +=0x0 10

;

if ((bojeUi)40x700)<(*boje2i0x700)) bojel( i ] + =0x 100

;

boje2++;

«»*»««/

/* postavi novu paletu */

Setpalette(boje 1 >

;

)

)

)
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/»
/*
/»

Interpreter

komandne

datoteke

Pravino strukture aa svaku koaandu po uaoru na COMMAND »/„
struct COMMAND oonaC]: (

/•
/»
/•

/*
/*
/•

function
I fullnaae

{ shortnaae */

oBdJ9, “COHHANO0*'

,

"C0". /* Koaanda 0 */
cad_l. "COHMANDl". "Cl". /» — Koaanda 1 */
cad^, "C0MMAND2', •C2". /* Koaanda 2 »/
CBd_3, "COMMANDS*. "C3", /» — Koaanda 3 /
OBd_4, "C0MMAND4'‘, ”C4". /* — Koaanda 4 »/

cad^ull

,

MULL. NULL /» - End Barker «/

*/
Privraaeni buffer za koaande «/

char clip[2S6]; /* Majvlse 255 znakova «/

/*
/»
/»

clearclip (>
{

int i

;

Briaeao prlvraaani buffer za koaande
*/
•/
»/

for(i=0; i<256: i++) olip[l]::0 :

)

Ceo program pisan je u AZTEC
C-u V3.6a. pa ukoliko ielite da
prikljudite nekom svom programu
jednostavno ga dopiSite. Naravno,
pri tom je fMatrebno i promeniti
imena komande i C-funkcija koja
se startuje pri pojavi svake ko-
mande. Kada pi^te skipt koman-
dnu datoteku, ispred svake ko-
mande potrebno je napisati i ,maj-
munski znak”, §to znaCi da je sle-

de6a reC komanda.
U programu postoji mogu£nost

1 da dodate deo koda, kako bi pro-
gram pored komandi prepozna-
vao i parametre. No to nije tako
bitno, jer je mogu6e definisati ne-
ograniCen broj konlandi, tako da
svakoj komandi moiemo priklju-

Citi i parametre. Na primer, ukoli-

ko zelimo da se po uCitavanju ot-

vori INTERLACE screen dennisa-
demo komandu INTERLACE-ON,
u protivnom INTERLACE-OFF.
Primena ovog programa, narav-

no, zaviside u vedini sludajeva od
vaSih potreba, kao i od valih mo-
gudnosti. U ovom obliku u kom je

program dat, bez ikakvih izmena,
modi dete samo da ga analizirate i

startujete kao demo. Neka vas to

ne obeshrabri, tek kada nadete
mesto za primenu ovog programa
primetidete koliko je, u stvari, ko-
ristan.

Program sa listiiiga 1 potrebno
je prekucati i snimiti pod imenom
Loadcomm.c, program sa Ustinga

2 prekucajte i snimite pod ime-
nom Load.c, i program sa listinga

3 p>od imenom DEMO. Nakon

Sigumo vam se desilo

da ponekad morate u
svoj program uneti
neke parametre
snimljene na disked u
obliku fajla. Obicno su
to konfiguracione
datoteke u kojima se
naJaze vazni parametri
za instalaciju samog
programa. Dajemo
program koji ce na
najbrzi i

najjednostavniji nadin
reSiti taj problem.

ovoga potrebno je kompajlirati
prvi deo koda sa:

cc Loadcomm.c
Ukoliko je sve OK dobidete ob-

ject datoteku koji se zove Load-
comm.o. Sada demo kompajlirati i

drugi deo programa:

cc Load.c
Ako ni ovde nije bilo gre$aka,

sledi linkovanje ova dva progra-
ma.

In Load.o Loadcomm.o - Ic

Nakon ove operacije dobidete
izvrSnu verziju programa Load,
koju dete modi da startujete. Ona
de sa diskete uditati fajl DEMO i

izvrSiti komande, jednu jx) jednu.

Predrag BECIRIC

LISTING 1

If include <5tdio. h>

FILE *in_file;

int CBdJ8<); int
int cBd_2<); int
int cBd_4(); int

int coBBjio; /* •

struct COMMAND (

int (*funo)();
char *fnaBe;
char *snaBe;
>;

CBd_l();
CBd_3( );
cBd_nuil();

Intern© brojanje koaandi */

/* Adresa potprograBa »/
/* Pun© iae lc©Bande */
/* Skracen© iac koBande /

/»
/*
/*

Glavna petlja LoadcoBB.c */

Pri povratku rutina vraca sledece vrednosti:

0 - sve je OK.
1 ~ dat©teka ne aose biti ©tvorena
2 - k©aanda ne postoji

*/

int l©adcoBB(naBe)
char «naBe;
{

int i,n;

coBB_no = 1;

if (< in_file=f©pen (name, “r“ )> 2=HULL>
return(

1

)

;

for< ; ; > { /* --

clearelip< );

Beskonacna petlja */— - Brisea© buffer »/

for(i=0;i<256;i++) { Citaa© datoteku */

/*

/

Povratak, ukoliko je kraj datoteke /
if <(n=gctc(in_file))==BOF)

return(0>;

if <nJ=10)
ciip[i]=n;

Ceo red je prebacen u buffer */

/*
else

}

break;

Marker za kraj reda «/

/*

/»

/

}

/*
/*
/»

if (find()!=0) {

Prepoznavanje koaandi «/

— Povratak, ukoliko je nepoznata koaanda */
printf ("Nepoznata koaanda u Xd. redu. ' ,coaB_no};
return(2);
}

Intern© brojiao poruke zbog greske */
coBB_no+-f

;

)

---- Rutina za prepoznavanje i izvrsavanje koaandi */

Pri povratku rutina vraca sledece vrednosti:

0 sve je OR.
1 * koaanda nije prepoznata

int findO
{

int i;
int s;
char koBanda[256]

;

for(i=0; i<256; i++) {

if <clip[i}==0)
return( 1 )

;

if (clipCi]== '
'

I !

continue;
if (clip[i]=s '#'

) {

clip[i]==9)

*/
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for(a=0;8<256;8++)
koBandaC8]=0;

s=++i;
while(cUp[s]! =

' ’Mclip[s]!=0MclipCs]l=9) {

koBandaC8-i]:clip[s]

;

8++

;

}

8-si

;

/ Provera da li konanda post^ji */
for < i=0; coBB[i] . func! =cBd_null ; i++) {

/% Uporedjuda 8a sa duzla 1 kraola oblikoa koaanda a/

if ((ooBpara(koBanda,coBB[i}.fnaBa>ss0);

2

(ooBpara(koBanda.coBB[i] .8naBe)s=0)) {

/* Ako ja koaanda pronadjana, izvraava je */
(vcobbCI] . funcX );

/*

else

Povratak sa 0, kao flegOB da ja sva OK. /
raturn(0);
}

}

>

raturn(l);

)

>

/* — */

/* Rutina za uporadj ivanja dva stringa */
/* - -

Pri povratku rutina vraca sladaca vradnosti:

0 - Ulazna vradnosti su iste
1 - Prva vradnost ja duza
2 - Druga vradnost ja duza
3 - Ulazna vradnosti su razlicite /

int coBpara<a,b)
char *a;
char *b;

{

while ((touppar<*a>) == <touppar(*b))) {

if (!*a)
raturn(0);

a++ \

b++;
}

>

if (l*b)
raturnC 1 )

;

else if (!*a)
raturn(2);

else
raturn<3)

:

/*
cBd_null() {)/
CBd_0<) {

printf ("Izvrsana koBanda 0An*'):
}

/* —
CBd_l(> {

printf("Izvrsana kosanda l.\n");

CBd_2() {

printf ( “Izvraena koBanda 2.\n">>
}

/*
cBd_3() {

printf ( “Izvrsana koBanda 3.\n");
>

CBd_4() (

printf (“ Izvrsena koBanda 4.\n");

)

/»
/* End of LoadcoBB.Q --

/»

%/

*/

*/

*/

*/

*/

*/
*/
*/

LISTING 2

/* —
/* Load.e by Pradrag Beciric
/*

Bain(

>

{

int a;

a=loadcoBB(*’DEMO'’ ) \

printf ('‘\n\nPri povratku vracan kod XdAn“,a);

)

/*/ End of LoadooBB.c --

/* -

*/
a/
*/

*/
*/
*/

©COMMANDl
@C3
@COMMAND0

SERVIS 8

Blagodeti moda

128
Poznato je da je Commodore

128 u modu 64 u velikoj meri

kompatibilan sa originalom, u 5ta

su se svi mogli uveriti koristeci

stare programe pri prelasku na

bolju masinu. Medutim, postoji

par programa (autor ovog teksta

nije imao prilike da ih isproba)

koji ne rade. Za§to? Odgovor nije

tesko dati - mod 64 na Commodo-
reu 128 NIJE identican Commo-
doreu 64. Male razlike, ipak po-

stoje.

' U Commodoreu 128 postoje dva

video cipa; jedan je zaduzen za

Koliko puta vam se
desilo da ste, radeci u
modu 64 na
Commodoreu 128,

mahinalno koristili

numericku tastaturu i

po pogledu na monitor
ustanovili da nista od
svega toga nije

prihvaceno? Hi, da li ste

pozeleli da imate FAST
mod? Ovaj tekst ce vam
objasniti kako da
iskoristite te

mogucnosti.
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80-kolonski prikaz (oznaka 8563),

a drugi za 40-kolonski prikaz, kao
i za mod 64. Medutim, taj drugi vi-

deo cip nije isti kao i kod C-64.

Naime, tamo se koristi VIC-II

(6569), a u Commodoreu 128 je

ugraden drugi - 8564. Video cip

8564 je u stvari pro§ireni VIC-Il,

jer pored 47 registara (oznacenih

VlC-II na 1 MHz, tako da se prili-

kom prebacivanja na frekvenciju

od 2 MHz gubi slika na ekranu,
sto se moze videti i u modu 128
kada se prilikom rada na 40-ko-
lonskom ekranu racunar prebaci
u FAST mod. Takode i 6526 CIA
Cip radi na frekvenciji od 1 MHz.
Stoga se ova) mod moze koristiti

kada se vrse neki dugotrajni pro-

racuni, a kada se ukaze potreba za

monitorom, diskom ili printerom,

mora se racunar usporiti. To se u
modu 128 automatski vrsi prili-

kom svakog pristupa disku ili pri-

Kontrolni registar tastature

$DC01 bit 0 bit 1 bit 2

bit 0 help esc alt

bit 1 8 + 0
bit 2 5 —
bit 3

bit 4

tab

2

line feed
enter

kursor gore
kursor dole

bit 5 4 6 kursor levo
bit 6 7 9 kursor desno
bit 7 1 4 no scroll

Slika 1. Organizacija numericke tastature

brojevima 0-46) koje poseduje

VIC II ima i dva dodatna koji se

nalaze na lokacijama $D02F i

$0030 (53295 i 53296). Registar 47

(SD02F) se naziva kontrolni regis-

tar tastature. Koriste se samo nje-

FAST:

poke 53265,peek (53265) and 239

poke 53296,1

SLOW:
poke 53296,0

poke 53265,peek (54265) or'16

Stika 3. fast i slow mod

gova prva tri bita, ostalih pet je

neiskorisceno, i pri citanju uvek
daju 1, a upis u njih nema efekta.

Zbog postojanja ovog registra,

moguce je iskoristiti i numericku
tastaturu u modu 64. Organizacija

we dodatne tastature data je na
slici 1.

Jos neke mogucnosti

Registar 48 video cipa 8564 ko-

risti samo prva dva bita. Bit 1, ka-

da ima vrednost 1, dovodi do ne-

stanka slike sa ekrana i pojave test

sare, tako da nema neke koristi od
njega.

Bit 0 je mnogo interesantniji, jer

je zaduzen za prebacivanje iz

SLOW u FAST mod i obrnuto, ta-

ko da ga je vrlo lako iskoristiti: do-

voljno ga je setovati. Medutim,
pre toga neophodno je iskljuciti

video cip, cime dobijamo turbo

verziju racunara. Medutim, ovaj

ubrzani mod ne moze se stalno

koristiti. Video cip 8564, kao i

nteru, a potom se racunar vrati na
FAST mod (naravno, ukoliko je

prethodno bio ukljucen). 80-ko-

lonski video cip 8563 moze da ra-

di na frekvenciji od 2 MHz, te se

racunar u tim situacijama ne us-

porava. Nacin na koji se to postize

dat je na slici 3

Jo§ tri memorijske lokacije se

razlikuju od originala. Na odresa-

ma $0600 i $0601 (54784 i 54785)

nalaze se dva registra 80-kolon-

skog video cipa (8563), tako da je

moguce i njih iskoristiti da bi se

dobila 80-kolonska slika na moni-
toru u modu 64. Medutim, upotre-

ba ovih registara nije laka. Naime,
video cip je neophodno inicijalizo-

vati, zatim iskopirati deo ROM-a
u kojem se nalaze definicije zna-

kova u RAM, i na kraju napisati

sasvim novu rutinu za ispis karak-

tera, kao i novi ekranski editor, jer

operativni sistem u modu 64 nije

u mogucnosti da pristupa ovim re-

gistrima.

Poslednja memorijska lokacija

koja se razlikuje od originala je

$0001, a to je I/O port mikropro-

cesora 8502. Razlika je samo u bi-

tu 6, koji prikazuje stanje prekida-

ca CAPS LOCK-ASCII/DIN. Ukoli-

ko je ovaj bit setovan, prekidac ni-

je pritisnut. Upravo iz toga razlo-

ga ovaj prekidac obavlja svoju

funkciju i u modu 64.

Sve ostale memorijske lokacije

(sistemske promenljive, oba

ROM-a, kao i I/O portovi) su ne-

promenjeni. Tako mozemo reci da

su ova dva racunara 99.9924%

kompatabilni.

O Aleksandar RazumeniC
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Skrol,

poslednji put
Dobro je poznato da
skrol rutina predstavlja
vazan deo veciae
arkadnih igara. Zbog
toga, potrebtto je uloziti

neSto viSe truda u njeno
sastavijanje, jer ce
kvalitet celokupne igre
zavisiti od kvaliteta
skrol ratine. Pod
kvalitetom skrola se,

kao sto znate,

podrazumeva brzina
(na prvom mestu) i

glatkoca pbmeranja
sadrzaja ekrana.

I pored toga Sto je u okviru ove
rubrike nekoliko puta bilo reCi o
skrol rutinama, ni jednom nije da-
ta rutina za pomeranje proizvolj-

nog dela ekrana. Ovog puta, dobi-
dete baS takve rutine, koje su uz to
veoma brze, jer se koriste tablice i

samomodifikacija programa. JoS
da pomenemo da se skrolovanje
vrSi prilidno glatko, piksel po pik-
sel.

10 :

Na ovom mestu se nalazi ORG
direktiva. Uz pomod nje postignu-
to je da se kod programa u memo-
riju smeSta od adrese 60000. Na-
ravno, navedenu vrednost mo^ete
slobodno promeniti.

20-210 :

Rutina za skrol udesno nalazi se

SVETKOMPJUTERA



ba§ ovde. Iz svog programa je mo-
zete pozvati uz pomot instrukcije

CALL RIGHT. Pre toga, potrebno

je sledece memorijske lolucije po-

puniti odgovarajudim vrednosti-

ma:
X - X koordinata gornjeg levog

ugla prozora koji se skroluje (u ka-

rakterima).

Y - y kordinata odgovarajudeg

prozora (izrazena u pifeelima), ra-

Cunajudi od gomje ivice ekrana.

DEP - dubina prozora (u pikseli-

ma).
WID - Sirina prozora (u karakte-

rima).

Na podetku rutina, u IX registar

smeSta se adresa u tabeli (kreira-

noj uz pomoc neke od rutina TA-

BEL; ili TABEL2, datih u broju

11/89) podatka koji odreduje adre-

su prve linije prozora u video me-

moriji. Zatim, DE registar se po-

stavlja na vrednost x kordinate

prozora, a B registar na dubinu

prozora.

U okviru predstojece petlje, HL
registar se puni adresama prve ko-

lone prozora. Zatim, skrolovanje

svakog reda vrSi se uz pomoc ruti-

ne DESNO, o kojoj ce biti reCi kas-

nije i koja predstavlja izvor brzine

skrola.

220-440:

Rutinu za skrolovanje ulevo po-

zvacete uz pomod instrukcije

CALL LEFT, s tim da su potrebni

potpuno isti parametri kao i za

desni skrol. Podetak rutine je m
duzen za inicijalizaciju IX, DE i B
registara, koji imaju istu namenu
kao i kod ostalih rutina. Obratite

paznju na to da se u DE registar

sma^a zbir vrednosti x koordina-

te i Sirine prozora.

Za vreme izvrSavanja petlje,

kroz HL registar ce proci adrese

poslednje kolone prozora. Za sva-

ku od njih, poziva se rutina LEVO,
koja obavlja skrolovanje pojedinih

redova u prozoru.

450-710:

Za skrolovanje nagore, zaduzen

je ovaj deo programa (rutina je

obelezena labelom UP). Na podet-

ku, IX registar pokazuje na dru^
liniju prozora, jer je to prva linija

dije se pomeranje vrsi. DE fegistar

ima uobidajenu svrhu, dok se u B
registar smeSta dubina prozora

umanjena za jedan (to je stvami

broj linija koje se pomeraju).

U okviru petlje u HL registar se

smeSta adresa linije u prozoru ko-

ja se pomara na liniju, dija se adre-

sa nalazi u DE registru. Zatim, sa-

me pwmeranje obavlja se uz po-

mac VERT rutine.

720-1020:

Skrol nadole obavlja se uz po-

moc rutina DOWN. Kzo i obidno,

podetak rutine je zaduzen za inici-

jalizaciju registara. IX re^star ce

ovom prilikom pwkazivati na ad-

resu pretposlednje linije prozora.

Vrednost, koju bi on trebalo da

sadrzi, dobija se na sledeci nadin:

TABEL -I- 2 (Y -f DEP - 2)

Registri DE i B imaju istu name-
nu kao i u prethodnim sludajevi-

ma. Za vreme izvrSavanja pwtlje, u

HL registar se sme$taju adrese li-

nija u prvoj koloni prozora (idudi
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odozdo nagore), dok DE registar

sadrzi adrese linija koje se nalaze

neposredno ispod. KoriSdenjem

VERT rutine, vrSi se pomeranje li-

nija.

1030-1120:

Pre nego §to prvi put pozovete

RIGHT rutinu, morate pozvati ru-

tinu RGINIC, sa parametrom na

labeli WID. Njena namena, kao i

namena preostale dve INIC rutine

je da pripremi rutinu koja skroluje

jednu liniju prozora. Na taj nadin

se postize maksimalna brzina

skroia.

Naime, rutina DESNO ce se sas-

tjati od onoliko puta ponovljenog

bloka instrukeija

RR (HL)
INC HL

Kolika je §irina prozora koji se

skroluje. Tako se izbegava odgova-

rajuca petlja koja bi u velikoj meri

uticala na usporenje ditave rutina.

Stvaranje rutina DESNO odvija se

uz pomoc, vide puta izvrSene, in-

strukcije LDIR, dok se kraj rutina

.obelezava" brojem 201, tj. kodom
za RET instrukeiju. RET instrukei-

ja se smeSta na adresu na koju

ukazuje HL, jer je odgovarajudi

blok instrukeija prebaden jednom

viSe.

1130-1220:

Pre prvog pozivanja LEFT ruti-

ne, potrebno je pozvati LFINIC
rutinu, dija je namena da pripremi

rutinu LEVO za rad. Jedini para-

metar bi trebalo da se nalazi na la

beli WID. Razlika izmedu rutina

RGINIC i LFINIC je u tome §to

druga vrJi viSestruko ponavljanje

instrukeija

RL (HL)
DEC HL

Da bi se povratak iz rutina LE-

VO korektno izvrSio, potrebno je

na kraj smestiti RET instrukeiju,

diji je kod broj 201.

1230-1320:

VRINIC rutinu je potrebno po-

zvati pre prve upotrebe rutina UP

i DOWN. Primetili ste da se u

ovim rutinama za pomeranje jed-

ne linije koristi ista rutina. Samim
tim, rutina za ,pripremu" je ista.

Navedena rutina ce ponoviti in-

strukeiju LDI (zauzima dva bajta)

onoliko puta kolika je Sirina pro-

zora smeStena na lebeli WID. Na
kraju, VERT rutina mora biti za-

vrSena RET instrukeijom.

1330-1350:

DESNO rutina je zaduiena za

skrolovanje jedne linija prozora

(dija adresa se nalazi u HL regis-

tru). To se obavlja uz pomoc vi§e

puta ponovljenih instrukeija za

pomeranje piksela u jednom baj-

tu.

1360-1380:

Rutina LEVO de izvrSiti skrolo-

vanje jedne linije u prozoru za je-

dan piksel ulevo. Slidno prethod-

noj rutini, skrol se obavlja uz po-

mod niza instrukeija za skrolova-

nje jednog bajta.

1390-1400:

VERT rutina obavlja pomeranje

jedne linije prozora, i to one na

koju pokazuje HL na onu na koju

pokazuje DE. Skrol je brz zbog to-

ga §to se pomeranje vrSi koriSce-

njem niza LDI instrukeija.

1410-1450:

Na ovom mestu se nalaze vred-

nosti koje su potrebne za rad pro-

grama. Svrha X, Y, DEP i Wid la-

bela ved je opisana, dok se na la-

beli TABEL nalazi tablica adresa

linija u video memoriji, dugadka
384 bajta.

Dati listing je najbolje asembli-

rati (sa, eventualno, promenjenim
parametrom ORG instrukcije), pa

zatim dobijeni kod snimiti na ka-

setu. Kada vam rutine budu zatre-

bale, uditajte gotov kod i na taj na-

din dete izbedi nepotrebno produ-

zavanje svog listinga.

10 ORG 60000 330 LD D,0
20 RIGHT LD I X , TABEL 340 LD E.A
30 LD A,(Y) 350 LD A, (DEP)
40 LD H,0 360 LD B,A
50 LD L,A 370 L00P2 LD H,(IX*1)
60 ADD HL,HL 380 LD L, ( IX)
70 EX DE.HL 390 INC IX
80 ADD IX, DE 400 INC IX
90 LD A, (X) 410 ADD HL.DE
loe LD D,0 420 CALL LEVO
110 LD E.A 430 DJNZ LOOP2
120 LD A , ( DEP

)

440 RET
130 LD B,A 450 UP LD IX,TABEL+2
140 LOOPl LD H, ( IX+1

)

460 LD A,(Y)
150 LD L,(IX) 470 LD H,a
160 INC IX 480 LD L.A
170 INC IX 490 ADD HL.HL
180 ADD HL,DE 500 EX DE.HL
190 CALL DESNO 510 ADD IX,DE
200 DJNZ LOOPl 520 LD A, (X)
210 RET 530 LD D,0
220 LEFT LD IX, TABEL 540 LD E.A
230 LD A,(Y) 550 LD A. (DEP)
240 LD H,0 560 DEC A
250 LD L.A 570 LD B.A
260 ADD HL.HL 580 L00P3 PUSH BC
270 EX DE.HL 590 LD H,(IX+1)
280 ADD IX, DE 600 LD L.(IX)
290 LD A, (X) 610 INC IX
300 LD B,A 620 INC IX
310 LD A, (WID) 630 ADD HL.DE
320 ADD A,B 640 PUSH DE

650 LD D, ( IX-3)
660 LD E, ( IX-4)
670 CALL VERT
680 POP DE
690 POP DC
700 DJNZ L00P3
710 RET
720 DOWN LD IX, TABEL
730 LD A, <Y)
740 LD B,A
750 LD A , ( DEP

)

760 DEC A
770 DEC A
780 ADD A.B
790

(
LD H.O

800 LD L,A
810 ADD HL.HL
820 EX DE.HL
830 ADD IX, DE
840 LD A,(X)
SS0 LD D,0
860 LD E.A
870 LD A,<DEP>
880 LD B.A
B90 L00P4 PUSH BC
900 LD H, < IX-*-!)

910 LD L,(IX)
920 DEC IX

930 DEC IX
940 ADD HL.DE
950 PUSH DE
960 LD D. ( IX-*-5)

970 LD E,(IX-*-4)

980 CALL VERT
990 POP DE
1000 POP BC
lOlO DJNZ LOOP4
1020 RET
1030 RGINIC LD A, <WID)
1040 LD HL , DESNO
1050 LD DE,DESNO-*-3

1060 LOOPS LD BC,3
1070 LDIR
1080 DEC A
1090 JR NZ .LOOP5
1100 LD A, 201
1110 LD (HL) .A

1120 RET
1130 LFINIC LD A, (WID)
1140 LD HL . LEVO
1150 LD DE.LEVO-t-3

1160 LOOP6 LD BC,3
1170 LDIR
1180 DEC A
1190 JR NZ,L00P6
1200 LD A. 201
1210 LD ( HL ) ,

A

1220 RET
1230 VRINIC LD A. (MID)
1240 LD HL.VERT
1250 LD DE,VERT-^2
1260 LOOP? LD BC,2
1270 LDIR
1280 DEC A
1290 JR NZ,LOOP7
1.300 LD A, (201)
1310 LD (HL) ,A
1320 RET
1330 DESNO RR (HL)
1340 INC HL
1350 DEFS 97
1360 LEVO RL (HL)
1370 DEC HL
1380 DEFS 97
1390 VERT LDI
1400 DEFS 65
1410 X DEFB 0
1420 Y DEFB 0
1430 DEP DEFB 0
1440 WID DEFB 0
1450 TABEL DEFS 384

Ranko LAZiC
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Linked

program

SXXXX program

intro
$0801

$0000

$0801

$0000
o) b)

SLIKA 1

Da biste po zavrSetku introa po-
krenuli linkovani program potreb-
no je premestiti ga na njegove ori-

ginalne adrese (one adrese od koje
bi se uCitavao da nije introa). Su-
ka la prikazuje stanje u memoriji
pre, a slika lb posle pritiska na
odredeni taster (u najvedem broju
introa je to .SPACE" ili dugme za
pucanje na palici za igru). Najjed-
nostavniji naCin testiranja raz-

maknice je:

LDA $DC01
CMP#$FF
BNE pritisnut

Ovaj naCin koristi se u 99 odsto
introa. Kada se pritisne spomenuti
taster startuje se glavr^ link ruti-

na. Naravno, prethodno u nju

smestite potrebne parametre: na
adrese $101F i $1021 treba ubaciti

adresu na kojoj se trenutno nalazi

program (pod programom podra-

zumevamo igru na koju je 'naka-

Cen' intro) i to u obliku HI-LO
(prvo vi§i pa nizi bajt). ZnaCi, uko-
liko je program u£itan od $4000,

vrednosti treba smestiti kao na lis-

tingu. Rutine koje ova naSa rutina

poziva su standardne ROM-rutine
i sluze da postave video £ip, vekto-

re i ostalo u stanje u kojem se na-

laze po ukljuCenju; zatim se osta-

tak rutine prebaci u niskorezolu-

cijski ekran (da nikome ne smeta).

Nastavak rutine .spuSta" program
na adresu $0801 i, naravno, startu-

je program. JSR i JMP na kraju ru-

tine izvrSavaju RUN komandu iz

bejzika; ukoliko zelite program di-

rektno startovati umesto njih sta-

vite JMP na p)o£etak programa.

Turbo Load

PoSto dosta komodorovaca ne-

ma disk jedinicu razjasnidemo ub-

rzano uCitavanje sa kasete. To je

standardna turbo load rutina. Ru-
tina je $tampana sa originalnim

adresama (nalazi se u baferu za

kasetofon). Da biste uz pKjmoi
ovog turba u£itali program od ad-

U drugom nastavku
opisivanja rada linkera
prikazacemo vam dve
rutine. Prva predstavlja
srce svakog linkera.

Druga rutina je
najobicniji turbo load,

koji cemo upotrebiti za
ucitavanje zeljenog
introa, a bogami i

programa.

rese od kme zelite uradite sledede:

na adresi $0340 umesto $AC stavi-

te, na primer, $FB ili sli£no (neku
praznu lokaciju na strani) i tu £e
se po povratku iz turba nalaziti

adresa od koje bi se normalno uCi-

tavao program, a na adrese $AC i

$AD stavite adresu od koje ce se

stvarno uCitavati program (na pri-

mer $4000).

Moiete dobiti lep efekat pri uCi-
tavanju ako na adresu $03BF
umeto tri NOP-a ubacite INC
$D020 ili sliCno. Ako va smeta
zvuk koji se Cuje prilikom u£itava-
nja izbacite STA $D418 na adresi
$03DD.

•

To je za sada sve. Nastavicemo
sa opisivanjem rada linkera i nji-

hovin rutina.
^

Branislav TOMiC

1000 78 SEI
1001 20 A3 FD JSF SFDA3
1004 20 15 FD JSR SFD15
1007 20 5B FF JSR 4FF5B
100A 58 CLI
100B A2 00 LDX tt'S00

100D BD 19 10 LDA $1019,

X

1010 9D 00 04 STA $0400 ,

X

1013 E8 INX
1014 D0 F7 BNE $100D
1016 4C 00 04 JHP $0400
1019 78 SEI
101A A9 30 LDA t*$30
10 1C 85 01 STA $01
10 IE A9 40 LDA It $40
1020 A0 00 LDY It $00
1022 84 FB STY $FB
1024 85 FC STA $FC
1026 A9 08 LDA t)$0S
1028 A0 01 LDY »$01
102A 84 FD STY $FD
102C 85 FE STA $FE
102E A0 00 LDY It $00
1030 BI FB LDA ($FB),Y
1032 91 FD STA <$FD),Y
1034 C8 INY
1035 D0 F9 BNE $1030
1037 E6 FE INC $FE
1039 E6 FC INC $FC
103B D0 F3 BNE $1030
103D A9 37 LDA #$37
103F 85 01 STA $01
1041 58 CLI
1042 A9 00 LDA #'$00
1044 20 59 A6 JSR $A659
1047 4C AE A7 JMP $A7AE

.0334 20 88 03 JSR $0388
0337 C9 00 CMP #$00
0339' F0 F9 BEQ $0334
033B 85 AB STA $AB
0330 20 B6 03 JSR $03B6
0340 99 AC 00 STA $00AC,Y
0343 C8 INY
0344 C0 05 CPY #$05
0346 00 F5 BNE $0330
0348 20 B6 03 JSR $03B6
034B 99 3C 02 STA $023C,Y
034E C8 INY
034F C0 15 CPY #$15
0351 00 F5 BNE $0348
0353 F0 27 BEQ $037C
0355 20 88 03 JSR $0388
0358 20 B6 03 JSR $03B6
035B A9 04 LDA #$04
035D 85 01 STA $01
035F A5 BO LDA $B0
0361 91. AC STA ($AC1,Y
0363 A9 07 LDA #$07
0365 85 01 STA $01
0367 A5 BO LDA $BO
0369 45 07 EOR $07
036B 85 07 STA $07
0360 20 OB FC JSR $FCDB
0370 20 01 FC JSR $FCD1
0373 90 E3- BCC $0358
0375 20 B6 03 JSR $03B6
0378 20 E6 03 JSR $03E6
037B C8 INY
037C 84 C0 STY $C0
037E 58 CLI
037F 18 CLC
0380 A9 00 LDA #$00
0382 80 A0 02 STA $02A0
0385 4C 93 FC JMP $FC93
0388 20 F7 03 JSR $03F7
038B 20 E6 03 JSR $03E6
038E 84 07 STY $07
0390 A9 08 LDA #$08
0392 80 06 DO STA $0006
0395 A2 01 LDX #$01
0397 20 C9 03 JSR $03C9
039A 26 BO ROL $BO
039C A5 BO LDA $BD
039E C9 02 CMP #$02
03A0 00 F5 BNE $0397
03A2 A0 09 LDY #$09
03A4 20 B6 03 JSR $03B6
03A7 C9 02 CMP #$02
03A9 F0 F9 BEQ $03A4
03AB C4 BO CPY $B0
03AD 00 E8 BNE $0397
03AF 20 B6 03 JSR $03B6
03B2 88 DEY
03B3 00 F6 BNE $03AB
03B5 60 RTS
03B6 A9 08 LDA #$08 ,

03B8 85 A3 STA $A3
03BA 20 C9 03 JSR $03C9
03BD 26 BO ROL $BO
03BF EA NOP
03C0 EA NOP
03C1 EA NOP
03C2 C6 A3 DEC $A3
03C4 00 F4 BNE $03BA
03C6 A5 BO LDA $B0
03C8 60 RTS
03C9 A9 10 LOA #$10
03CB 2C 00 DC BIT $DC0D
03CE F0 FB BEQ $03CB
03D0 AD 00 DO LDA $OD0O
03D3 8E 07 DO STX $0007
0306 48 PHA
03D7 A9 19 LDA #$19
03D9 80 0F DO STA $DD0F
03DC 68 PLA
03DD 8D 18 04 STA $0418
03E0 80 20 00 STA $0020
03E3 4A LSR A
03E4 4A LSR A
03E5 60 RTS
03E6 A0 00 LDY #$00
03E8 84 C0 STY $C0
03EA A9 0B LDA #$0B
03EC 80 11 00 STA $D011
03EF CA OEX
03F0 00 FD BNE $03EF
03F2 88 DEY
03F3 00 FA BNE $03EF
03F5 78 SEI
03F6 60 RTS
03F7 20 17 F8 JSR $F817
03FA 4C 2C A8 JMP $A82C

Jedan od osnovnih
ciljeva savremenih
operativnib sistema je u
postizanju Sto

jednostavnijeg
korisniikog interfejsa.

Korisniku je potrebno
omoguciti da
stavljanjem

odgovarajuce diskete u
disk - jedinicu i

prostim ukljucenjem
raiunara, preko
odgovarajuceg menija,
dode do zeljene

aplikacije.

GrafiCki orijentisani operativni
sistemi pristup programima posti-

zu upotrebom miSa i ikona. Tek-
stualno orijentisani upotrebljavaju
inicijalne programe u kojima se

diretoim izdavanjem naredbi
operativnom sistemu raCunar pre-

vodi u zeljeni rezim rada. RaCunar
C-128 pod operativnim sistemom
GEOS-128 omogucava prvi, a pod
CP/M PLUS drugi naCin rada. Na-
ravno, pod CP/M PLUS operativ-
nim sistemom se podrazumeva
inicijalizacija raCunara upotrebom
komandne datoteke PROFILE.
SUB.
Svim vlasnicima ra£unara Com-

modore-128, koji poseduju disk -

jedinice, namenjeni su kratki pro-
grami (AUTO BOOT 2. 0 i ME-
NU) sa kojima se olakSava inicija-

lizacija raCunara i startovanje Ces-

to upotrbijavanih programa u os-

novnom rezimu rada.

U osnovnom rezimu rada, rafiu-

nar omogucava inicijalno startov-

nje izabranog programa navode-
njem odgovarajucih parametara u
tragu 1 i sektoru 0 diskete koja se

nalazi u disk - jedinici pri ukljuce-
nju raCunara. Ova mogucnost se

uveliko eksploatiSe, tako da se go-
tovo svaki slozeniji program inici-

jalizuje jednostavnim umetanjem
programske diskete u disk - jedi-

nicu i uklju£enjem raCunara.

Kapacitet jednostranih disketa

(oko 174 KB) i dvostranih disketa

(oko 350 KB) omogucava smeSta-
nje veceg brja programa na jednu
disketu. Startovanju bilo kojeg od
tih programa gotovo po pravilu

predhodi pregled sadriaja diskete

naredbom DIRECTORY. Ovo se

moze prevazidi upotrebom pro-

grama DOS SHELL (sa sistemat-

ske diskete), medutim, dok se nje-

govih 68 blokova uCita...

AUTOMATSKO
STARTOVANJE
PROGRAMA
Po ukljuCenju raCunara, operativ-

ni sistem (pored ostalog) provera-
va da li je prikljuCena disk - jedi-

nica, pa ako jeste (i ako je umet-
nuta disketa) proverava $ta je upi-

sano na prvom tragu i nultom sek-

toru. Ukoliko je na mestu prva tri
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Inicijalni programi
LISTING 1
Auto Boot 2.0

r«i auto boot 2.0
tr\ja«l>l: null0*chr*<0)
ro0-chr«<ld>] rfS-Ghr«<146)t ba*»chr«<157>
acnclrt print chr*<14)t** ••• AUTO BOOT KREATOR
prints print ro***Stavite dlatotu u dl^ jadinicu **

print ro0**i prlti«)ita naki taster. **: getkay a*
dcleari opanl5,8,15,**iJ”
if da than print***** Disk greakat **tde*t a* true

if not a than begin
opand, 6, &,**»**

prlnt#15,**uls8 0 18 0**s print#15, *b-p**;8t5
get#8,be«

print#15,**ult8 0 1 0»*

fori«0tc^t gat#d,a0t bl0*bl0<^chr0(aac<ak) )s next
if <sac<ba«)andl>-0 than begin

print
if leftk<blk,3>«cbe* than begin

print***** Ovo je ’boot’ disks **m*;

i-8
do

a»-mld*(bl*,l,X)
print
i-i^l

loop until ak>null*
(urint

bend: else begin
print***** ’boot* aektor koristi naki od prograsa *••**

band
prints print ro0«** Nastavlti sa upisoa <d/n) **: gatkey a^
if a»<>*\l** than e- trues 9otol630
ba « true

bands print
print ro*** Unesita ’boot’ poruku **

print ro0** <ave do 18 karaktera) **

prints print **•*;

dos gatkay ad
if ad<>chr«(13) then ad-ad^ad: print bed; ad;****;

loop until ad»chrd<13>s print bed** **s print
print rod** Unaslte nazlv prograiisa **

print rod** (sve do 18 karaktera) **s print
print ** star t**»bad*bed-»bed-»bed*bad bed bad; s input fd

iflen(fd>>16 or ^en(iid)>16 than begin
prints jM-lnt** Naispravan unos!**;

sleep2
gotol380

bend
if fd«**** than goto 1890

print

1000
1070
1060
1090
1100
1110
1120
1130
1140
11S0
1160
1170
1180
1190
1200
1210
1220
1230
1240
12S0
1260
1270
1280
1290
1300
1310
1320
1330
1340
1350
1360
1370
1360
1390
1400 »:

1410 s

1420 s

1430 s

1440 :

1450 s

1460 :

1470 s

1480 s

1490 s

1500 :

1510 s

1520 s

1530 :

1540 t

bajta upisano radunar

predaje kontrolu kratkom progra-

mu koji se nalazi u ovom bloku

podataka. Naime, iza ova tri bajta

sledi 5etiri bajta nula, do 16 bajto-

va poruke i kratak program koji

uCitava i startuje neld od progra-

ma s diskete. Po neki od disketnih

programa ima viSe desetina bajto-

va programskog koda, kao na pri-

mer startovanje CP/M operativ-

nog sistema.

Na listingu br. 1 dat je kratak

program koji u suStini poboIjSana

i proSirena verzija programa .AU-
TOBOOT MAKER' sa sistemske

diskete. Program omogudava da
se na podetku bioka podataka, ko-

ji se nalazi na istom tragu i nul-

tom sektoru, upiSe potrAan kod
kojim de se naknadno radunar

startovati.

Vaino je napomenuti da se na-

redbom .COLLECT', koja osloba-

da pojedine blokove na disku,

ovaj novoupisani kod briSe, te ga

je potrebno naknadno restaurirati.

Upwtreba programa je jednos-

tavna. Potrebno je u disk - jedini-

cu staviti disketu koja treba imati

automatsko startovanje, upisati

poruku, naziv programa koji se

prvi startuje i tip programa(BASIC
ili MASINSKI). U okviru poruke

mogude je upisati i po neki kon-

trolni karakter, npr. za velika/ma-

la slova pre podetka podetka poru-

ke pritisnuti CTRL i N.

Menu > manager
Program sa listiiiga broj 2 omo-

gudava da se pri uldjudenju radu-

nara odmah startuje zeljeni pro-

gram. On je daleko od Menu Ma-
nager - a ili Norton Commander -

a sa PC - ja, ali ipak koristi svojoj

svrsi. Njegova duzina je svega 6 i

pisan je za 80-kolonski rezim ra-

da. Prilagodenje za 40-kolonskire-

zim je jednostavno, ali tada kon-

stanta MX, kojom je definisana

maksimalna velidina tabele pro-

grama, mora biti 20 (linije 1040 i

1050).

Za upotrebu programa prethod-

no je pKJtrebno formatizovati jed-

nu praznu disketu i startovati pro-

gram AUTO BOOT 2. 0 sa iistinga

br. 1. u AUTO BOOT programu
treba navesti jjoruku MenuMana-
ger 128, (pre toga pritisnuti)

1SS0 s print ro4** Unesite tip programa **

1560 s print roS** < ’basic’ or ’iMSinaki*) **s print
1570 s print ** bssic**4-be«+b6*«bs»«bs*-»b«0-*-bs»-»bs*; i input t*

1590 : if t4< >**basic** and t$ <> **ma8inski** then begin
1600 s print ro0** Unesite*” basic’ ili 'masinski ’**;

1610 s 6leep2: print chr«<145)-*^chr«<145>-*^chr«<145)
1620 s print ^ur4<27)+**9**

1630 s goto 1570
1640 s bend
1650 s if te«**ba8ic** then n«4«**run** s else rii4»**boot**

1660 s print
1670 : print ro4** Uklonite zastitu od s^isa **

1680 : print ro4** (tab) sa diskete i disks- **

1690 : print ro*** tu stavite u disk-drive 0 **

1700 : print roS** unit 8. Budite veoea paz-**

1710 t print ro*** Ijivi. Ovaj progras oe da **

1720 t print ro*** izneni podatke u tragu 0, **

1730 i print ro*** a^tor 1. Za upis pritis- **

1740 : print ro*** nite <RETURN>. **

1*^0
! getkeya*:‘if asc(a*><>13 then e*-l: gotol690

1770 : aa> len<K*>«dec< **b00**>-fl5

1780 : al» aa and 2S5i ah* aa / 256
1800 j print*15»**b-p 8 0**

1810 : printkdf **cbs**;null*;null*;null*;null*;]it*; null*; null*;
1820 : print#8, chr*<162>;chr*(al);chr4<160>;chr4<ah>;
1830 : print#8, chr*<76> ;chr*<ciec< •*a5**) ) ;chr4(dec< **af**) );

1840 : print#dt nR*;chr*(34);f*;null*
1850 : printttlS, **u2:8 0 10**

I860 : if ba-0 then print*15, **b-a 0 10**

1880 : print **Disk status: **;ds*; print
1890 bend
1900 if e then print***** Kraj **•«» else print ***** Uradj«» *****

1910 print
1920 clooeB ; closel5
1930 end

LISTING 2
Menu

128

1040 fast; print <Ar*< 14 >ciirS< 147 ) s dis pS<4e,2>i n-1: blS»".o6J*': b2S-".bin'*

1050 do: read pstn.l), pS<n,2)t n«n*l: loop until psin-l,!)***** or n>40

1060 n*n-2: if n>20 than ko«5: else ko>25
U70 cdkar ,25.0.**PC-12d Utility-diak aanu**,l

1080 for x»l to nt char ,ko,2*x,8trS<x>***. *’*p*<x,l): if x>20 than ko»45

1030 next: char,18,24.”Vas Izbor (’0’ ili 'RET* izlaz iz Har>a9ar-a> **.1

1100 input a: if <a<0> or (a>n> then run: else if a>0 than acncln new

1110 if val<p*(a,2))>25e thvi ays val<pS(a,2>>: run

1120 dopen»l,<pS<a,2>}: dclose
1130 if ds<>0 then begin
1140 : acnclr: ^Int **Disk gratfta: '*;dsS: print: print

1150 : print *T»rograa ’**;p*(a.2); ’*’ nije instaliran!": gatkay aS: run

1160 bend
1170 if (in8tr(pS(a,2),blS>>l> or (instr<pS(a.2>,b2S>>l> than boot(pS(a.2)}: run

1180 r\in(pS(a,2>>

1190 data **PET Speed BASIC ooapilar’*

1200 data **6ra^ic Expander 128**,

1210 data BASIC coapiler**,

1220 data ''Double ASS aaeeabier**,

1230 data Top ASS iBacro aggowbler**,

1240 data *«Dolphin HEXER Trilogy**,

1250 data **80-kolonski diek-duap**,

1260 data **Vactors**,

1270 data **nenue - purge extenalon**,

1280 data **XBASIC-128 interpreter**,

1290 data "Color-pack BASIC exten.",
1300 data "SYI1AC - svervaiMeneki prg",
1310 data "NOTES sa adrecaaa . .

.

1320 data "YUSCll karakter sat",

1330 data "PET karakter aet".

"expander 128"

**double-ass"
"aae"
"der hexer vl.3od"
"di^-duiMp v88**

**vectora. boot"
"•aster, lader"
"xbasicl28. obj"
*oolor"
**sy»ac"

"notes "

"YUSCII.bin"
"65378".

.

CTRL-(-N, naziv programa ME-
NU(pod kojim je snimljen na dis-

ketu), te da je program pisn u BA-
SIC-u.

Program MENU se mora prila-

goditi svakoj disketi navodenje
luatkog opisa programa koji Klite

startovati (do 32 karaktera) u
prvom delu njegovog ta£nog nazi-

va u drugom delu svake DATA li-

nije. MaSinski programi se auto-

matski startuju ukoTiko su snimlje-

ni na disketu sa ekstenzijama
..BIN' ili ..OBJ'. Ukoliko je nave-
den samo broj, podrazumeva se

da je to adresa nekog sistemskog
programa koji se startuje nared-

bom .SYS'. Kraj podataka se oz-

na£ava sa dva sukcesivna prazna

stringa. Na listingu je dat mogu£
izgled datoteke, koja se svakako
mora izmeniti i prilagoditi odre-

denoj disketi. Na slid br. 1 prika-

ian je izgled jednog radnog ekra-

na (kakav se dobija startovanjem

.

datog programa).
Svalu disketa sa programima

koji se cesto koriste zahteva svoj

specifican MENU MANAGER.
Smatram da ce se mail trud oko
pripreme disketa viSestruko isplati

pri njihovoj upotrebi
^

2ikica KISDOBRANSKI
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Poucna stampa za razvoj kulture

Ovo Sto mi se sad dogodilo, nije nikad. Navikao sam da moj omi-
Ijeni list stiie na onme, uvek posle 15-og. Verujem da ooo nije vaia kri-

oica, ali...

SkoTO Je doSao noo prodaoac novina, starog dobwg dikicu kojije za
mene uoek zadriavao jedan primerak "Sveta kompjutera", zamenio je

mladi i popaljeni (znate na Sta mislim) prodavac. Izlog okicen novim
brojeoima "Starta", "Erotike", "Erosa", "Vruceg kaja" i ostale "pouCne
kampe" za razvoj "kulture", kad ono, jedan naslov mi privude painju

(ne, nije PLA YBOYj vec "Svet kompjutera". Lepa seka, auztoi.hm, neo-

buCena prikladno, drzi jastude na kojem je kompjuter!

Hej! Sta vam to znaii:

1. da privuiete muSterije

2. da povecate natalitet

3. nesto trece?

Dobro de, nije da nas interesuju samo kompjuteri, interesuje nas
(mislim na nas dedake) i drugi pol, ali ostavimo to drugim dasopisima

dija je to specijalnost! Necemo valjda odekivati Adama i Evu u raju sa

kompjuterima Hi dzojsticima umesto listica? (Idealan naslov za Svet iga-

ra 71

Dobro, dosta o tome, sada neito o unutraSnjosti lista. Kao prvo, sve

viie se okrecete 16-bitnim maSinama (Atari, Amiga), kao da su Commo-
dore, Spectrum i CPC 464 nestali pod zemljom!

Atarijevci su dobili svoj kutak u "Racunarima", blok od 16 stranica.

Amigosima otvorite mejl boks, pa nek naklapaju o nadmoci svog kom-
pjutera nad ostalima.

Nas osmobitnike ostavite na mini! Ceo list posvetite nama (u redu,

ne bai ceo). Poieli ste da piSete o PC-jima kao da su Amstrad i ostali

kompjuteriici izumrli, daleka proSlost, kao da se stidite pohvaliti ove

kompjutere. Jeste da treba ziveti u korak sa vremenom, ali ima nas dosta

koji smo zadovoljni ovim Sto posedujemo!
"Svet igara" postaje sve gori i gori, dajete opise igara loSeg tipa,

uporedujuci ih sa Atarijevim Hi Amiginim mogucnostima!
Aleksandar Veljkovic se upecaol U opisima za Amiga (Svet igara 5)

u igri STEVE DAVIS WORLD SNOOKER napomenuo "Ljubiteiji igara,

navalite u najbliiu radnju" (pretpostavijam computer-v^a?). Da ovo

moida nije bilo prepisano. Hi on iivi (ne ovde) vec u obiacima: kao da su

pirati proSlost?

{bivodim pismo kraju, evo malog podsetnika:
- obratite painju na naslovnu stranu,

- vratite se narodu (ZX, C64, CPC),

- qbratite painju na omiljenu nam rubriku.

Vlada

Aleksandar VeljkoviC je malko poiurio, u oCekivanju novog za-

kona o autorskim pravima.
Vretne osmobitaSa, polako, prolazi. Mi se ipak trudimo, u grani-

cama mogudnosti, da u broju imamo zastupljene sve radunare. Ne
moiemo, ipak, dozvoliti da nas pregazi vreme. Stoga u slededim bro-

jevima mozeS odekivati povedanje broja priloga za razne Amige, Ata-

rije, PC-je...

Amiga 2000

Imam Amiga 2000 vec tri godine
i dobro me sluiila sve do pre neki
dan. Ne radi ni jedan jedini taster!.

Sta da radim? Pored ovoga zanima
me i sledeSe:

1. Gde se moie kupiti memorijsko
proSirenje za A2000 na 3 MB, koli-

ka mu je cena?

2. Koji je do sada najboiji Amigin
program za animaciju?

3. Da li su spoljaSnji drajvovi za

A500 i A2000 isti, koliko koStaju i

koja marka je najboija?

4. Kako da otvorim fontove sa

KARA FONTS 1 i 2 pomocu AS-
SIGN komande; nisam uspeo da ih

otvorim na bilo koji naCin.

Darko Pertot

Vrba kod Kraljeva

Kvar tvoje Amige zahteva pose-

tu nekom servisu. Moze§ se obra-

titi na telefon 011/199-437. Na taj

telefon mozeS dobiti i informacije

o proSirenju. Sto se programa tide

preporudujemo ti SCULPT 4D, ali

obavezno nabavi i uputstvo. Draj-

vovi su potpuno isti i koStaju oko
300 DEM.

Kara fontove mo2e§ koristiti

ako aktiviraS (sa diskete Kara fon-

ts) ikonu ASSIGNFONTS i u pri-

kazanom prozoru otkucaS "FON-
TS”; posle toga treba da nastaviS

sa uditavanjem programa.

AtarijevPC-SPEED

Gde se kod nas mogu nabaviti

originalne igre za Atari ST. Takode
me zanima koliko koSta Atarijev

monitor SC1224 i da li se PC-SPE-
ED moie prikIjuCiti na neki od po-

rtova.

Bojan
Skoplje

Trenutno se kod nas ne mogu
nabaviti originalne igre, ali se us-

koro (a to je kod nas vrlo relativna

stvar) odeicuje neki pomak u tom
pravcu. Cena kolor monitora
SC1224 krede se oko 750 DEM.

Atari 520ST
Namjeravam kupiti kompjuter

Atari S20ST. Postoji li prodavaonica
u Jugoslaviji gdje ga mogu kupiti, i

Sta je sve potrebno kupiti uz njega?

Slaven Momdinovid
Sarajevo

Za kupovinu Atarija ST moze$
se obratiti zastupniku ("Mladinska
knjiga - Gambit"), na telefon

061/341-715.

Za neki ozbiijniji rad bide ti po-
treban i monohromatski monitor,
malo bolji Stampad, proSirenje
memorije i, eventualno, spoljaSnji

drajv.

Amiga ili Atari,

pitanje je sad!

Bio sam vlasnik C64, a sada sam
u dilemi Sta kupiti: Amiga 500 ili

Atari 520ST. PoSto nisam dovoijno
upoznat sa osobinama tih raduna-
ra, zamolio bih iitaoce da mi sejave
i svojim sugestijama pomognu u
kupovini novog radunara.

Burja Saso
T. Dei^na 8
64000 Kranj

Kasetofon ne moze da

snima!

Imam stari, dobri Commodore 64
i jedan problem u vezi s njim. Kase-
tofon nece da snima, a uiitava bez

problema. Kvar nije u tastaturi, jer

kasetofon mog druga ispravno radi

na mom raiunaru. U demu je kvar i

kome da se obratim?

Goran
Titovo Uiice

Gorane, kvar je odigledno u ka-

setofonu. Prema tvome opisu kva-
ra, najverovatnije ti je otkazalo
kolo 74LS14. NaS savet je da se ob-
ratiS najblizem servisu.

Stampac za Amigu
Koji mi Stampai preporudujete za

Amiga 500 (usiov: cena manja od
1200 DEM, mogucnost prikIjuSenja

na C64). Da li se programi za Ami-
gu 500 na viSe disketa mogu uCita-

vati preko postojece disk jedinice Hi

je za to potrebna dodatna?

Slobodan Novakovid
Nova VaroS

Slobodane, preporuka Stampa-
da je vrlo nezahvalan posao. Nisi

napisao Sta ti odekujeS od Stampa-
da (kvalitetan ispis, vedu ili manju
brzinu, boju...) Ali, svakako ti ne
bismo preporudili da nabaviS neki
jeftiniji model pa da se posle ka-

jeS. Stoga ti mozemo preporuditi

neki od Epsonovih LQ modela
(LQ 400 - 750 DEM; LQ 550 - 900
DEM; LQ 800 -1300 DEM - koli-

ko para, toliko i muzike). Da bi se

koristio sa programima koji su
smeSteni na viSe disketa, dovoljna
ti je ugradena disk je^inica i jaki

iiivci, a ako 2eliS da taj isti posao

obavljaS komfornije, onda svaka-
ko nabavi spoljaSnji drajv (to za-

dovoljstvo ko^ade te oko 300
DEM).

Epson NX-20
Imam radunar Epson NX-20, pa

bih postavio neka pitanja. Moj ra-

dunar ima sat pa me interesuje ka-

ko da ga podesim, kakav je raspo-

red pinova konektora RS232, da li

se moie spojiti na TV, moie li se na
njega spojiti mono kasetofon...

Cedo Simunovid
Primorska 6
44000 Sisak

Dragi Cedo, na tvoju zalost, ni-

smo imali prilike da radimo sa

ovim radunarom pa ti ne mozemo
previSe pomodi. Vedinu odgovora
na tvoja pitanja mozeS nadi u
uputstvu koje si (nadamo se) do-
bio uz radunar. Ako neko od dita-

laca zna neSto viSe o ovom radu-

naru, neka stupi u vezu sa Cedom.

Casopis za Amigu
Interesuju me Casopisi za Amigu

sa engleskog govornog podruija, ri-

tam iziaienja, cena, adrese.

Marlovid Aleksandar
Beograd

Preporudujemo ti dasopis AMI-
GA USER INTERNATIONAL. Iz-

lazi jednom mesedno i kolta 1.95

funti. MoieS ga naruditi na adre-

su:

AMIGA USER INTERNATIO-
NAL, 40 BOWUNG GREEN LA-
NE, LONDON ETIR ONE

Samsung MD-1255H
Uz izvinjenje zbog kaSnjenja,

odgovaramo na pitanje Boleta iz

Kule. Bole, tvoj monitor nema ug-
raden pojadavad i zvudnik, pa sa-
mim tim ni audio ulaz. Da bi duo
zvuk iz svog radunara najbolje je

da ga prikljudiS na pojadalo (npr.
na muzidku liniju).

DEZURNI TELEFON

Svake srede od 11 do 15
6asova mozete nam se
obratiti direktno. U to

vreme pored teiefona
(Oil) 320-552 (direktan) i

324-191 (lokai 369) deiu-
raju naSi stru6ni sarad-
nici. Na pitanja koja bu-

demo oceniii kao zanim-
Ijiva iii od interesa za
druge ditaoce odgovara-
6emo na ovoj strani.

50. strana
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Samomivimozetepomoci
Draga redakcijo!

Obracam se vatna u nadi da dete me razumeti i pomoci da ostva-

rim ono ito ielim. Redovno kupujem "Soet kompjutera'. Udenik sam
sedmog razreda, odlidan sam dak i imam sve petice. Oue godine u Skoli

je puitena u rad sekcija informatike. Radimo na deset kompjutera

ORIC-nova 64. Od tada mi kompjuter predstaolja pravog i uernog prija-

telja. liootna ielja mi je da upiSem Skolu i da radim na kompjuterima,

ali za tu Skolu mi je potreban lidni kompjuter. Moji roditelji nemaju us-

looe da mi ga obezbede. Ja sam orlo tuian i ponekad posle sekcije osta-

nem sam zuredi u ekran monitora. Zeleo bih da imam kompjuter Spec-

trum sa monitorom. Mislio sam, mada znam da mnogo traiim, da mi

oi na neki nadin pomognete da dobijem ovaj kompjuter. Ako imate bar

malo razumeoanja, ostvarite mi oou iarku ielju. Ja znam da ui to zajed-

nidki mozete da udinite, a ja du oas poStooati kao sooje dobre prijatelje

kojima du jednog dana soojim znanjem pomodi.

Nenad Dimitrovi£
selo Silopaj

32311 Gornji Milanovac

Nenade, tvoje pismo nije nas ostavilo ravnoduSnima. Imamo og-

romnu zelju da ti pomognemo, medutim, postoji viSe problema u

ovoj situaciji i vrlo je teSko uCiniti pravu stvar. Ako ti ispunimo ielju

i nabavimo ti kompjuter, to Ce onda od nas traiiti jo§ ljudi. Odbiti

njih, ne bi bilo fer. Zato, za sada ti ne mozemo niSta konkretno reCi,

ali potrudidemo se da pronademo reSenje. RaCunaj na nas, i prati sle-

dede brojeve.

I/O PORT
»

Commodore i njegovi

drajvovi

Vlasnik sam Commodorea 64 i

imam par pitanja:

1. Da li se draju 1571 moie koris-

titi na C64 i kolika mu je cijena (u

SR Nemadkoj)?
2. Kolika je cijena drajoa 1541 Hi

koja je razlika izmedu ttjega i starog

drajoa 1541?
3. Da li je istina da je drajo 1541

samo neznatno brii od kazetofona,

kao Sto su mi rekli neki moji prijate-

IJi?

4. Koji biste mi drajo preporudili?

5. Da li EPYX modul (PNP) ub-

rzaoa uditaoanje podataka s diska

Hi samo donosi komande koje omo-
gudaoaju brii rad sa diskom?

Goran iz Splita

Na sva Goranova pitanja odgo-

voridemo odjednom. Drajv 1571

namenjen je Commodoreovom
modelu C128 i sve njegove pred-

nosti u odnosu na model 1541 is-

kazuju se tek na C128. To znadi da

de se drajv 1571, prikljuden na

C64, ponaSati isto kao i drajv

1541, stoga ako ne nameravaS da

kupujeS Cl 28 nemaS potrebu ni za

drajvom 1571. Drajv 1541 II je no-

vija varijanta starog 1541 i on se u
principu ne razlikuje od starog,

ALI... na novoj verziji su uvedena
neka hardverska poboljSanja (di-

taj: Stednja) koja, na ialost, stvara-

ju izvesne teSkode. Tako, na pri-

mer, nije moguda ugradnja SPE-

ED DOS-a i koriSdenje nekih pi-

ratskih alatki. §to se tide brzine

drajvova, stvari stoje ovako. Brzi-

na drajva u odnosu na kasetofon

(bez turbo programa) je 14-tak

puta veda. Naravno, postoje turbo

programi koji ubrzavaju rad kase-

tofona i diska i to od 2-3 do 14-15

puta, ali brzina kasetofona se ni sa

najboljim turbo programom ne

moift povedati tako da bude veda

od normalne brzine drajva, a da

snimak bude pouzdan. Prema to-

me, pozdravi prijatelje. Po§to

smo pomenuli ubrzivade, logidan

nastavak je EPYX. Ovaj modul ub-

rzava rad sa diskom (poyedava

brzinu uditavanja) i dini ga jednos-

tavnijim (nove komande). Cene
svih nabrojanih modela su oko
400 DEM.

MART '90.

NEC-ova igracka

U januarskom broju pisali ste o

'noDoj' igradki koju Eoropa odekuje

izJapana. Zeleo bih da dopunim oa-

Su informaciju. Radi se o NEC-
-ooom PC-Enginu koji se pojaoio

pre godinu i po dana. Igre za njega

su u modulima, kao kod NINTEN-
DA Hi Seginog Master Sistema.

Oooj spraoici, koja inade ima odlid-

nu grafiku i stereo zouk, dodatje in-

terKjs sa CD-Plejerom, tako da se

sada igre mogu nabaoljati na takoz-

oanim CD-ROM-ooima. Kapacitet

jednog takoog ROM-a je oko 600

Staribrojevi

Imamo sledede brojeoe:

9/88, 1-12/89, 2/90

Imamo, takode, i “Soet igara"

broj 2, 4, 5/6.
Nemamo nijedan primerak iz

1984-87. niti "Soet igara br. 1 i

3.

megbajta! Za sada na CD-u postoji

samo nekoliko igara, ali nooe stal-

no pristiiu. Naraono da se pomodu
ooe stoardice moie sluSati i muzika
sa obidnih kompakt diskooa, i to sa
raznim specijalnim efektima. PC-
-ENGINE koSta, zajedno sa isprao-

Ijadem, diojpedom, SCART kablom
i jednim modulom. oko 500 DEM.
Cena jednog modula krece se od 90
do 100 DEM. CD-Plager sa interfej-

som koita oko 1300 DEM, a jedan
CD-ROM staje oko 130 DEM.

Toliko o tome, a sada bih hteo da
oas informiSem ditaoce o jednoj,

moida joi interesantnijoj stoardici

koja se pojaoila proSIoga leta. U pi-

tanju je Segin MEGA DRIVE. Ooaj
crni uredaj, koji je nalik na neki fu-

turistidki CD-Plager i na kome je

oelikim slooima ispisano ’16-BIT",

"guta" samo module sa igrama (za

razliku od prethodnog). Za 450
DEM, uz sam MEGADRAJV dobija-

te i jedan diojped (i razume se, is-

praoljad). A sada sedite na neku sta-

bilnu stolicu pa da ispustim par redi

o hardoeru. Ovo dudo poseduje dva

CPU-a - jedan je Motorola 68000

(8MHz) a drug! Z80 (4MHz). RAM
je prilidno skroman (svega 128 KB),

ali je zato grafika ueoma “sodna":

320 X 224 sa 64 od mogudih 512 bo-

ja. Zadioljujudi su i podaci o 2048

hardoerskih sprajtova (velidine 8x8
do 32 X 32) i desetokanaini stereo

zouk! Planiran je i adapter pomodu
kojeg de modi da se koriste svi ja-

panski moduli, tj. igre sa starog Se-

ga Master Sistema. O oooj napraoi

bi se sigurno moglo jos dosta toga

napisati.

Viktor Ignjatijevid

Zahvaljujemo na ovoj dopuni i

novoj informaciji. Mi smo vest

preneli iz relativno svezeg broja

(novembar '89.) jednog nemadkog
dasopisa, ali se, eto, p/okazalo da i

oni nisu bili narodito ekskluzivni.

T.S.

Koliko kosta.

1. Koja je razlika izmedu printera

LX-400 i LX-800, kolika je cena

modela i koji je od njih boiji?

2. Kolika je u Minhenu cena ske-

nera GENISCAN GS 4500 za Ami-

ga, gde se kod nas moie kupiti i po-

Sto?

3. Gde moie da se kupi i koliko

koSta Atari STE

4. Kolika je cena monitora SM
124 za Atari?

Igor Proulooid

Zajedar

1. Razlike izmedu ta dva mode-
la su vrlo male, a cena prvog mo-
dela je oko 400 DEM, dok je drug!

model skuplji za nekih 100 DEM.

2. Skener GENISCAN 45000 se

u Minhenu prodaje po ceni od
oko 450 DEM.

3. Atari STE se pojavio u Min-
henu i njegova cena je oko 1350

DEM.

4. Atarijev monohromatski mo-
nitor SM 124 koSta oko 350-400

DEM.

Uputstvo za Atari

800XL

Primetno je veliko intereso-

vanje za Atari 800XL i literatu-

ru za ovaj radunar. Na ialost,

naSa redakcija je imala samo
jedan primerak prirudnika za

Atari 800XL i on je poslat dita-

ocu koji se za pomod obratio

"Politikinom zabavniku'. Kon-

taktirali smo izdavada i dobili

informaciju da je prvo izdanje

rasprodato, a da se drugo ne

pianira. Tako je jedini nadin da

dodete do prirudnika - fotoko-

piranje.

BTX modul za CPC

Posedujem Schneider CPC 464 i

interesuje me demu siuzi BTX mo-
dul i gde mogu da nadem proiirenje

memorije od 64Kb za moj radunar?

Dejan Despotovid
Beograd

BTX modul je neka vrsta tele-

tekst dekodera ali na zalost nede ti

mnogo koristiti u naSim krajevi-

ma.

Nemamo pouzdanih informaci-

ja u vezi sa proSirenjem za tvoj ra-

dunar, pa bi bilo najbolje da se ob-

ratiS nekom od Amstradovih pred-

stavniStava: Ljubljana - Elektro-

tehna, DO SET, trgovina Cankar-

jeva 3, tel. 061/331-757; Zagreb -

knjizara "Prosveta", Trg bratstva i

jedinstva 5, tel. 041/422-523.
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Na pocetku ove rubrike obicno prvo spomenemo
najsaSavija pisma. Medutim, sad izdvajamo pisina
druge vrste. Javilo nam se nekoliko citalaca iz

Slovenije. I to Je neSto - divno. Politicke razmirice
su nas dovele dotle da su ova pisma zanimljivija

od drugih. Ta pisma su i dokaz da smo, bez obzira
Sto nas politika razdvaja, joS uvek Jugosloveni.
Zato pozdravljamo ovaj gest slovenackih kolega, i

ocekujemo da nam i dalje piSu.

S
andi Bogataj iz SkoQe Loke
ima pitanje za STAR TREK:
Kako izbeci da Enterprajz ne

eksplodira kad dode$ u sistem u
kojetn se nalazi planeta .Catas-

trophe jxxis"? Sandi se nikad nije

na$ao u blizini ove planete, a brc^
bi mu uvek eksplodirao poSto na-

pusti sistem najvecom brzinom.
Kako to spreiiti?

T
u je i pismo UroSa Bartolja iz

Nove Gorice. Mala pomoc
vlasnicima PC-ja, koji imaju

igru BATTLETECH. Da bi izbe-

gao odabiranje delova robota is-

pred svakog nivoa, uzmi PC Tools

ili neki sliCan program i u fajlu

BETCH.EXE, na prvoj disketi, sa

naredbom FIND nadi niz bajtova

83,7e,f2,03 i zameni ga sa

90,90,90.90. LASER SQUAD, vrlo

lako ce§ uniStiti .Armoury Dro-
id'-a, ako ga gadaS u zadnji deo.

Za kraj, jedno pitanje vlasnicima

PC-ja: da li neko ima kodove za ig-

ru STARFUGHT?

S
to se tice zanimljivih priloga u
ostalim pismima, tu je nekoli-

ko crteza koje po obicaju ob-

javljujemo. Autor jednog od njih je

Ratko Mileta iz ^greba. Za NE-

Dorn za

pokice
Aiiiiiii, fatamoiganaH!
Ali izgleda da nije, jer
(posle kratke pauze)
vec dnigi broj
uzastopno imate priliku

da citate POKE cake.

Apsolutno romanticno!

ATARI ST

• PoCinjemo sa prilogom
Srdana Gligori6a. Sigumo se pita-

te Sto piSe "prilogom' a ne 'poki-

cama". To je zato Sto Srdan ima
Atari ST, a besmrtnost se ovde ne
postize onako kako ste navikli, Sto

ste sigurno primetili u proSlom
broju. Srdan je ovaj put opisao na-

Cin kojim se dolazi do tih pokica.

Pa, da vidimo kuda vodi puteljak

do beskonafinog broja zivota na
Atariju ST.

Potraga pocinje

"Svaka igra predstavija skup
jednog ili viSe fajlova (datoteka).

TipiCan primer igre je nekoliko
fajlova sa nastavkom .NEO (slike),

nekoliko .SND fajlova (muzika)
plus jedan izvrSni program. Na-
ravno, ova "tema" moie da bude
varirana, pa ima, recimo, igara sa

nekoliko disciplina i isto toliko

programa (koji, ako ih startujete

sa Desktop- a ispljunu dve bombe
i zaglave maSinu) i loader. U sva-

kom slu£aju, glavni program, koji

ne mora biti direktno izvrSan, du-
ga£ak je izmedu 20 i 60 KB i u nje-

mu treba traziti besmrtnost. Me-
dutim, mnoge igre imaju ispred

sebe i razne introe pa se javlja tzv.

loader koji uCitava jedan ili dva
fajla introa, a zatim i glavni pro-

gram; prilikom razbijanja zaStite

pojavljuje se i loader koji na odre-
dene adrese postavlja odredene
vrednosti (da bi se "prevarila" za-

Stita) a zatim uiitava glavni pro-

gram i kontrolu predaje njemu.
Analizom loadera otkrivate glavni

program u ovom slucaju.

Prvi problem je reSen

Sa $igurSnoS6u ste utvrdili glav-

ni program. Sada utvrdujete broj

zivota tako Sto 6ete izvrSiti "samo-
'ubistvo" i izbrojati koliko ste pri

tome izgubili zivota. Ovo je vaino
jer broj zivota na ekranu nije uvek
pravo merilo. U SIDEWINDER-u,
recimo, na poietku stoji da imate
tri zivota a u stvari imate Cetiri.

Stvar je u tome Sto imate 6etiri zi-

vota i na samom pocetku jedan se

pretvara u vaS brod koji poCinje

da "bljuje" vatru, a na ekranu os-

tanu tri simbola.

Zna£i, utvrdili smo i broj zivota

glavni program - sada preostaje

da u£itate omiljeni disasembler
(npr. MonST2) i iz njega uCitate

glavni program. Ako je glavni pro-

gram direktno izvrSan, mozete ga

uditati opcijom koja vam se nudi

odmah u pocetku; ako glavni pro-

gram nije direktno izvrSan (dakle,

ako je indirektno izvrSan) pritisni-

te taster "ESC" i izaberite opciju

'LOAD FILENAME'. Sada podni-

te da trazite sve instrukcije koje u
sebi sadrze deo '94' (ako imate 4

zivota). Disasembler ce redom iz-

baciti sve instrukcije koje u sebi

sadrze trazeni deo. Dobidete ne-

koliko naredbi medu kojima ce bi-

ti i one koje smeStaju broj 4 na ne-

ku adresu, npr.

movei.w 94,$33A12
Tih adresa uglavnom nema mno-
go. Zabelezite ih i vratite se na po-

detak programa koji pretraiujete.

Uzmite prvu adresu i nadite mesta
na kojima se ona nalazi. Pored to-

ga Sto se na nju smeSta broj zivota,

od sadrzaja takve adrese obidno se

oduzima jedan (kada izgubite zi-

-vot), testira se njena vrednost i

skade na odredeni potprogram
(ako ste izgubili sve zivote) i uve-

dava se za jedan (ako ste zaradili

nagradni iivot). Adresa koja odgo-

vara svemu ovom postaje sumnji-

va. Ponovo pretrazite memoriju i

nadite mesto ili mesta na kojima
se oduzima jedan od sadrzaja

sumnjive adrese. Neka se program
uditao od adrese $1F270 i neka se

na adresi $23270 nalazi naredba
za oduzimanje jedinice od sadrza-

ja neke adrese. Prebacite se u hek-

sadecimalni prikaz memorije i po-

stavite se na $23270, a zatim pre-

piSite bar 4 redi podevSi od te ad-

rese. Zatim uditajte disk-editor

(npr. Disc Doctor), uditajte fajl ko-

ji ste malopre pretrazivali, preba-

cite se u heksadecimalni prikaz i

nadite niz redi koji ste zapisali.

Kada ga pronadete, uniStite nared-

bu za oduzimanje, snimite sektor i

testirajte igru. Ako ne budete gubi-

li iivote posao je zavrSen, u sup-

rotnom, podnite od sredine.

Ovaj nadin nece uvek upaliti - u
tom sludaju ostaje vam da probate
da trazite naredbu za oduzimanje
i da ispitate sumnjive adrese.

Igre sa enetgijom

Igre u kojima se zivot izrazava

kao odredena kolidina energije su

malo teze za postizanje bes-

mrtnosti. Iskustva nekih hakera
govore da u takvim igrama treba

pronadi "diamp'-tabelu i redom
eliminisati BSR naredbe, da bi se

metodom pokuSaja i promadaja
doSlo do rezultata (u ovom sludaju

vrlo je poieijno da se igra nalazi

na RAM disku).

Tehnicki detalji

Akcione igre su uglavnom du-

gadke do 500 KB. To praktidno

znadi da, ako imate 1 MB memori-
je igru, disk monitor i disasembler
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mozete smestiti na RAM-disk i iz-

tnene vrSiti u njemu, pa ako ne

nadete besmrtnost - ajd' Jovo na-

novo za svega nekoliko sekundi.

Nemojte se prerano radovati, ne-

ke igre nece raditi sa RAM-diska
(npr. neke koje su razbijene tako

da rade samo sa 1MB memorije).

Ako ne posedujete memorijsko
proJirenje, jedini vam ostaje

'opipljiva* spoljna memorija (naj-

bolje je traiiti b«nirtnost na kopi-

ji igre, bilo da je ona na RAM-dis-
ku ili na disketi, jer ako ne§to po-

kvarite uvek moiete ponovo sni-

miti igru). Najbolje je da odabere-

te jednu ili dve diskete koje ce

vam sluiiti iskljuCivo u ove svrhe.

Kada nadete besmrtnost, veliku

koli£inu podataka treba brzo iz-

brisati - nemojte formatirati dis-

ketu nego upotrebite opciju 'Datei

loeshen' iz SUPERACC-a.
Sto se eliminisanja suviSnih na-

redbi tiCe, tu postoji vi§e naCina.

Npr. ako se program uCita od ad-

rese $1F270 i imamo naredbu
SUBI.W 91,$2697C

ona de u heksadecimalnom zapisu

biti izrazena kao
0479 0001 0002 697C

Umesto jedinice stavljamo nulu i

tako postizemo besmrtnost. Ovde
ima jedna mala zadkoljica; kada
disasembliramo program kod ove
naredbe de, izraiena, heksadeci-

malno, izgledati baS kao Sto je go-

re navedeno; medutim, ako u pro-

gramu probate da nadete niz od te

detiri (maSinske) redi disk monitor

de vas obavestiti da ne postoji.

Stvar je u tome §to su su direktno

izvrSni programi relokatibilni: na
disku de umesto pwslednje dve re-

di stajati 0000 770C, §to predstav-

Ija udaljenost adrese od podetka

programa ($2697C - 4P270 =
$770C). Dalje, ako imamo nared-

bu
SUBQ.W 91,$22(A4)

ili heksadecimalno
536C 0022

problem moiemo reSiti na dva na-

dina; upisivanjem dve NOP nared-

be ili zamenom S36C sa 5002, §to

je kod za naredbu bezuslovnog

grananja za dva bajta (tj. nepos-

redno iza naredbe za oduzima-
nje). LepSi je prvi nadin jer je ele-

gantniji (ne ostavlja "smede” u me-
moriji). Oba nadina su jednako

efikasna.

Mora se jod istadi da prilikom

izmene u samoj datoteci na disku

mora da se izmeni ceo bajt, a ne

samo prva pwlovina. Recimo da
imamo niz D179 koji treba prome-

niti u 9179. Uditavamo datoteku,

kursor postavljamo na podetak

niza, pritiskamo tipku ”9"
i snima-

mo sektor. Promena uopSte nede

biti zabelezena na disku jer mora-
mo upisati ”91' tj. izmeniti ceo

bajt.

Ako podinjete sa trazenjem bes-

mrtnosti, prelistajte starije brojeve

radunarskih dasopisa i proditajte

tekstove na ovu temu pisane za

osmobitne radunare. Takode je

pozeljno da nadete dosad objavlje-

ne "pokice" za Atari i upwredite sa

originalnim vrednostima u tim ig-

rama. Ako vam ne krene iz prve,

ne odajavajte - pisci igara se, ug-

lavnom, ne trude mnogo da sakri-

ju adrese na kojima duvaju broj zi-

vota.”

Posle ovog iscrpnog objaSnjenja

slede rezultati Srdanovog rada,

Ddlclc

HOLLYWOOD POKER PRO
fajl: HOLLY.DAT
niz: D179 0005 C206
zamena: 9179
efekat: curica vedito gubi novae.

Prilikom izmene morale izmeniti

ceo bajt (obe cifre)!

STRIP POKER II -I-

fajlovi; DONNAl-6 i SAMI -6

izmena: dodati nastavak IFF
efekat: DEGAS-om mozete

'prekontrolisati" slike

SIDEWINDER
fajl: SSOUN.DAT; sektor: 45

niz: 5339 0000 5470 6700
zamena: 4E71
efekat: besmrtnost

VIRUS
fajl: VIRUS; sektor: 217

niz: 0479 0001 0000 770C
zamena: 0479 0000
efekat: besmrtnost
fajl: isti; sektor: 215
niz: 5340 33C0
zamena: 4E71
efekat: bezbroj raketa

• Red da ugledaju svetlo da-

na (najzad) su dodekale i pokice

Aleksandra Stojkovida:

NEBULUS
Otvorite fajl pod imenom NE-

BULUS.JMP i na sektoru 81 nadi-

te niz 53506700000C; zamenite ga

sa 4E714E714E71 za beskonadno
iivota.

Na sektoru broj 31 nalazi se niz

030C6800. Trojku sa podetka za-

menite nulom. To de eliminisati

StatijaznamSta i udiniti ovu igru

lakSom za igranje.

ROAD RUNNER

MART '90.

UROMANCER, ima'ispravku svog
priloga u ,Svetu igara 6”. Naime,
Comlink 6.0 treba jirodati „Hosa-
ka Corporation"-u, a ne ,Fuji"-ju,

kako je Ratko greSkom napisao.

Kod za drugi nivo .Gentleman Lo-

sera” je .Loser". 5tit u .Cyberspa-

ce"-u, tj. .Ice" probija se pomocu
.Ice-breaking" programa, ili .Eva-

sion” dipa. Prvi se nabavlja u
.Metro Holografix"-u, a drugi kod
Lupusa Wonderboya (on se nalazi

u sobi gde se sastaju Panther Mo-
dernsi). .Ice" se najlakSe probija u
bazama koje su dostupne iz .Che-

apo Hotela". Sveti dzojstik (.Holly

Joystick") se nabavlja u .Metro
Hologranx"-u. U .Freematrix" res-

toranu se mogu kupiti visi level!

nekih dipova; prilikom kujKJvine

treba upitati .What do you know
about upgrades?.. Pitanje: demu
sluzi gas-maska koja se moze ku-

piti kod Juliusa Deana? Da li se

mogu izvudi neke informaeije od
devojke na ulici i doveka koji se

nalazi na .Zion Cluster"-u? NI-

GHTMARE ON ELM STREET,
kako pronadi Fredijevu kudu?

V
edran Vukovac iz Zupanje
poslao je odgovor Zoranu
Strajinu za igru MONTY ON

THE RUN. Preostala dva predme-
ta koje treba izabrati su dvogled i

bure (praktidno, treba izabrati

predmete pod brojevima 2, 4, 12,

13 i 16). Tu je joS par saveta. Da bi

proSao kroz tele^rt p>otrebno je

da odabereS pravu boju inade de§

se vratiti nekoliko prostorija una-

zad. Boje za teleport su sledede:

- prostorija PIE ARE SQUARE
- zuta

- prostorija SEWERAGE WOR-
KS - zelena

- prostorija u kojoj je velikim
slovima napisano HELP - plava

- teleport u brodu na posled-

njem nivou - bela.

Da bi zavrSio igru potrebno je

da pokupiS kljud koji se nalazi na

poslednjem nivou u potpalublju

broda na krajnjoj levoj strani. Ka-

da si to uradio treba da udeS u
imigajudi kvadrat u gornjem !e-

vom delu broda.

E
led Cemik iz Novog Sada p>oslao je par caka za igru IRON LORD za

C-64, i to baJ prave fazone koje ne moze svako da otkrije. To je pra-

vi igrad! Kad bi sva pisma bila sa takvim savetima... Elem, cilj igre je

da povratiS, tako Sto de§ pobediti svog strica i osloboditi svog oca. Da bi

se borio potrebna ti je vojska, a da bi kupio vojsku potreban ti je novae.
(Ceo ovaj uvod je potreban jer je ovo ujedno i odgovor Ivanu Antidu sa

Novog Beograda). U podetku imaS 280 zlatnika, a najlak$i nadin za po-
vedanje novea je kockanje. Na samom podetku igre idi u gradsku koclar-
nicu i kao ulog stavi svih 280 zlatnika. Sigurno dobijal Sad smanji ulog
za jedan zlatnik. Igraj 3-4 puta, dok zbir brojeva na kocki ne bude 12.

Sad ponovo stavi sav novae za ulog, i ponovo dobijaS. Vrati se u svoj

dvorac i opeijom SAVE GAME snimi pozieiju. Resetuj kompjuter, uditaj

ponovo igru i snimljenu (wzieiju i ponovo idi da se kockaS koristedi gore
navedeni trik. To pionavljaj sve dok ne sakupiS ieljenu kolidinu novea
(5000 zlatnika je sasvim zadovoljavajuca cifra). Tada idi do trgovea i ku-
pi .Armour” i .Ruby^. Sa rubinom idi u grad i potraii mesto gde se skri-

vaju najamnici. Daj im rubin (opeijom GIVE), vrati se u svoj dvorac i

moze§ odabrati opciju GO TO WAR. Tu je i neizbezni NEUROMAN-
CER, sa novim Simama:

Firma Link Password LI Password L2

Gentleman Lose loser Wilson loser
NASA voyager apollo
Justice Booth justice

U .Svetu igara 6" potkrala se mala greSka - link za .Estern Seabo-
ard" je «eastseabod». Tu su i pitanja za ovu igru: Koji je password za
.Bank of Zurich' i Justice Booth"? Kako se u .Bank Gemeinschaft"-u
prebacuje novae na sopstveni radun? §ta je .Gridpoint"?

strana 51.



SVET I6ARA

CRAZY CARS 11, maksimainu
brzinu postizeS pritiskom na
«SHIFT», ali ne smeS ga pritisnuti

pre brzine od 100 km/h, jer ne re-

aguje.

Mihajlo Cvetanovi£ iz Sm^de-
reva objaSnjava cilj u lavi-

rintu u igri LEGEND OF
SINBAD Toniiju Koiulu. Treba
pokupiti dva kljuCa kojima se ot-

klju&avaju vrata na desnom kraju

lavirinta. KljuC se uzima tako §to

se skupljaju kovCezi, dragulji i os-

talo dok ekran u jednom trenutku
ne bljesne. Jedini problem je §to se

ne mogu nositi istovremeno oba
kljuCa ve6 se prvim kljucem ot-

klju£aju prva vrata, pa se vrati po
drug! kljuC za druga vrata i potom
se izade iz lavirinta. Mikina pita-

nja su vezana za igre CENTURI-
ON i THE WIZ. Sta je cilj u njima
i kako da u ovoj drugoj prode kroz
vrata sa strujom?

D
ubravko Radi£ iz Mokoiice
je izrazio zelju da ga potpiSe-

mo samo inicijalima, pa de-

mo tako i udiniti. Dakle, D.R., joS

jedan od onih koji §alju crte^e, i

njegovi prilozi za igru na Commo-
doreu. XENON II, D.R. tvrdi da je

radena SHOOT'EM UP CON-
STRUCTION KIT-om, pa je za va-

ranje potrebno udiniti sledede: re-

setovati igru i zatim je startovati

sa SYS 24S76. Isto vazi i za sve

druge igre radene ovim progra-

mom. BEAM, za vreme igre se

mogu ostvariti razliditi efekti pri-

tislunjem viie tastera zajedno. Jo§

da nam je D.R. naveo te tastere,

bilo bi lepo; ovako, snadite se sa-

mi.

Hrvoje Reich iz Zagreba, naS

neumoriji savetodavac, po-

novo se javija. RICK DAN-

S
iniia Medid iz Sombora sa pri-

lozima za Spectrum. JAWS,
mo2e se lako dobiti besmrt-

nost i beskonadno vreme ako pro-

meni§ komande na tastaturi: gore
- Q, dole - A, levo - U, desno - I,

pucanje - V. BEACH HEAD II, na
prvom nivou moieS prevesti po tri

vojnika odjednom, tako §to deS

pritisnuti 3 puta pucanje i dati im
smer. U detvrtom nivou, kad te

kompjuter postavi naspram pro-

tivnika ne pomeraj se ved samo
pucaj. Tako de§ ga najlakie pogo-

diti, a on ti nede modi naSkoditi.

GEROUS, prvi nivo, poslednju so-

bu s kamenom koji olokira izlaz,

prelaziS na slededi nadin: kad udei

u sobu, skodi na zemlju sa kame-
nog stuba. Kreni prema izlazu, ka-

ko bi kamen krenuo prema tebi.

Brzo se skloni ulevo, da te ne bi

zgnjedio, i kamen de stati. Posle

odredenog vremena kamen de se

pomadi udesno i didi se iznad

zemlje. Tako de stajati neko vre-

me, ispod drvenog mosta koji spa-

ja dva kameha stuba. Na stubovi-

ma se nalaze Siljci. Siljci na levom
stubu de nestati kad skodiS na
most. Ostaju Siljci na desnom stu-

bu. S mosta skodi na levi stub i

kreni prema polugi koja viri iz stu-

ba. Kad prodeS pokraj poluge, ne-

stade Siljci sa desnog stuba. Vrati

se na most i skodi na desni stub.

Kreni udesno i kamen de dodi na

mesto pokraj izlaza. Skodi dole na
kamen, klekni i prodi kroz tunel.

B
ananamen (znamo ved svi ko
je to, zar ne?) iz Mola, i neko-

liko kratkih saveta za C-64.

FIGHTING SOCCER, solo akci-

jom dodi do ivice Sesnaesterca
ukoso i Sutni svom snagom. AL-
TERED BEAST, kad ubijeS belu
zivotinju (dole -I- .fire") obavezno
pokupi predmet koji podne da leti.

RUNNER.PRG na sektoru 92
ima 536COOOA i na sektoru 98
526C000A. Oba niza se menjaju sa

4E714E71.
OVERLANDER

(Brzina, skrolovanje...) File je

OVERLAND.DAT, sektor je 93,

niz je 53680006. Menja se sa

4E714E71.

AMSTRAD CPC

• Jasmin Halilovid je i za
ovaj broj pripremio pregrSt novih
pokica.

AUEN SYNDROME 1-4
PoSto se ovaj program sastoji iz

vise djelova, a svaki dio uditava
slijededeg pa se vrijednosti koje
treba puokovati nalaze u detiri

razlidita dijela programa, najbolje

je te djelove programa uditati sa

memory &6dft: load"

ubaciti pokice i ponovno ga snimi-
ti sa

save "alienprX", b, &6e00,
&34e8.
(za X vidi slededu tablicu)

alienprg &89al &91fc
alienpr2 &8a0c &91c3
alienpr3 &8a0c &91c3
alienpr4 &89a3 &915a

primjer:

memory &6dff: load "alienprg"
poke &89al,&c9: 'neranjivost

poke &91fc,0: 'vrijeme

save "alienprg", b, &6e00, &34e8
FORGOTTEN WORLDS 1-4

,
Za 1. dio:

! 10 for i = &be7a to &be86

j

20 read a$: poke i,val("&" -i- a$)

j
30 next: load "worldsl"

' 40 data 21, 44, 36, 36, 01, 21, 76,

i 36, 36, 01, c3, 7a, be

I

i,
poke &be7e,0: 'ilvoti igrada 1

j f)oke &be83,0: 'iivoti igrada 2

[ poke &379,&be: run

;
Za 2., 3. i 4. dio:

f
10 memory &19c9: load "wor-

IdsN"

f 20 poke &XXXX,0: 'iivoti igrada

I
1

i 30 poke &YYYY,0; 'iivoti igrada

i 2

40 call &ZZZZ
Brojeve N, XXXX, YYYY i ZZZZ

uzmite iz tablice, prema broju ni-

voa (N):

N XXXX YYYY ZZZZ

2 3710 3742 lb05
3 362d 365f 19ca
4 38b3 38e5 21a0

GRAND PRIX SIMULATOR 2
10 for i = &be7a to &be86
20 read A$: poke i, val("&" -i- a$)
30 next: load "prix-2"

40 data 21, 49, 43, 36, c8, 21, 7b,

4a, 36, ff, c3, 7a, be
run
poke &be7e,&c9: 'oStedenja

poke &be83,0: 'vrijeme

poke &379,&be: run
HATE

U postojedem BASIC laderu u
liniji 20 zamjenite memory &77b7
sa memory &19a5 a u liniji 50 um-
jesto run "!hate2" stavite

load "!hate2": poke &8375,&b7:
call &19a6
i imadete bezbroj iivota. Ako ieli-

te neranjivost, uz navedeni poke
ubacite joS i poke &967d,&10:
poke &9d4b,&18: poke &9d4c,&10
OBLITERATOR

10 for i >= &be7a to &be90
20 read a$: poke i,val("&" a$)
30 next: load "oblitera"

40 data 21, 20, 23, 36, 2b, 21, ef,

42, 36, 35, 21, 62, 43, 36, cO, 21, Id,

45, 36, 01, c3, 7a, be
run
poke &be7e,0: 'vrijeme

poke &be83,&b6: 'energija

poke &be88,&c9: 'neranjivost

poke &be8d,0: 'munieija
poke &379,&be: run

SCORE
10 memory &3S31: load "score"

20 poke &84eS,&b7: 'loptice

30 call &3532
Isti efekat dobija se ako se, dok

se na ekranu nalazi meni, zajedno
pritisnu tasted Metal Kid.

SHANGAl WARRIORS 1-3
Za 1. dio:

10 for i — &be7a to &be86
20 read a$: poke i.val("&"-fa$)

30 next: load "warriorl"
40 data 21, a5, 4a, 36, 01, 21, If,

54, 36, 35, c3, 7a, be
run
poke &be7e,0: 'munieija
poke &be83,0; 'iivoti

poke &379,&be:. run
Za 2. dio:

isto kao i za prvi, osim Sto sada
linija 40 glasi:

40 data 21, cb, 4a, 36, 01, 21, 45,

54, 36, 35, c3, 7a, be
Za 3. dio:

10 openout "c": memory &214
20 load "warrior3"

30 poke &5111,0: 'munieija

40 poke &5a8b,0: 'iivoti

50 call &215
Ako se u hi-score listu upiSe

OUTLANDS, dobijate bezbroj ii-

vota.

SUICIDE SQUAD
Uditajte prvi dio programa sa

load "suicide" i u njemu liniju

1430 run "!suicide2" izmjenite u
1430 load "!suicide2", zatim star-

tujte program. Kada ra£unar javi

ready, moiete u liniji 2590 izmje-

niti X.F-X.F-1 u X.F-X.F-0 (fi-

tilj) i u liniji 2690 C.L=C.L-1 u
C.L-C.L-0 (iivoti). Program star-

tujte sa run.

SPECTRUM

• Dobili smo neke starije po-

kice za Spectrum od Nevena Ran-
di6a. Ali sigumo ce vam i one do-

bro doci.

Za sve igre vaii sledece: ukoliko

se pri uCitavanju igara pojavi po-

rula: "Main file lenght: (duiina)

bytes." otkucajte slededi BASIC i

pustite igru od podetka (tako da
uditate i BASIC). Ukoliko se va§a

verzija razlikuje, za ubacivanje

POKE-ova pobrinite se sami.

RICK DANGEROUS
10 MERGE "": POKE 23855,195:

POKE 23856,0: POKE 23857,91

I
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20 FOR N- 23296 TO 23314:

READ A: POKE N,A: NEXT N:
GOTO 1

30 DATA 62, 0, 50, 8, 241, 50,

173, 240, 50, 43, 219, 62, 33, 50, 49,

93, 195, 49, 93
ili

61704.0 (municija)

61613.0 (granate)

56107.0 (iivoti)

OPERATION HORMUZ
U BASIC, ispred RANDOMIZE

USR, ubaci POKE 47123,0 (BASIC
uCitaj sa MERGE").
.• Jedna all vredna pokica

stigla nam je od Vedrana Vtikov-

ca:

MONTY ON THE RUN (Satan-

soft verziia)

10 FOR n- 16384 TO 16414:

READ a: POKE n,a: NEXT n:

RANDOMIZE USR 16384
20 DATA 49, 32, 78, 55, 62, 255,

221, 33, 0, 91, 17, 0, 165, 205, 86, 5,

175, 50, 155, 135, 62, 24, 50, 156,

135, 49, 255, 95, 195, 99, 169
PoSto si upisao program, uCitaj

igru od dela posle slike (samo upi-

§i RUN i Monty 6e se uCitati).

• Javio nam se i jedan vred-

USR 65400
20 DATA 221, 33, 8, 62, 17, 147,

192, 175, 55, 205, 86, 5, 62, 255, 50,

57, 179, 195, 47, 117
XOR-ovana verzija je ona koja

prilikom u£itavanja ostavlja bor-

der cm!
INDIANA JONES AND THE
LAST CRUSADE
POKE je za bezbroj 2ivota. Kru-

iila je verzija koja se uCitavana

specijalan naCin, iz maSinca; da

biste u nju ubacili POKE treba da

preskoCite BASIC i jo5 jedan blok.

Otkucajte listing:

LOAD" CODE: POKE
48872,62: POKE 48873,0: POKE
48874,50: POKE 48875,68: POKE
488767,168: POKE 48877,195: PO-

KE 48878,224: POKE 48879,171:

RANDOMIZE USR 48800

Ovaj listing vazi samo za XOR-
-ovanu verziju. InaCe, POKE je

standardan za sve verzije i glasi:

POKE 43076,0

NAVY MOVES 1

POKE sluzi za bezbroj zivota a

unosi se sljededim postupkom.

Preskoiite BASIC i sliku i napiSi-

te: CLEAR 25000: LOAD" CODE:

niji sjjektrumovac, budu£i vojnik,

iz Banjaluke, p>o imenu Dado
Skentfy. Dado nam nudi pokice za

sledece igre:

RAMBO m
Ova dva POKE-a omogucavaju

vam da vas kompjuter stalno pita

da li felite nastaviti ili ne:

POKE 60194,0: POKE 60195,0

Sledi prvi dio u£itavanja, pa napi-

§ite:

LOAD "CODE: POKE 60194,0:

POKE 60195,0: RANDOMIZE
USR 49152
Ako imate* XOR-ovanu verziju

znate start i ujedno i poietak uCi-

tavanja ove igre, pa napravite svo-

ju rutinu za uCitavanje. Ovaj PO-
KE vazi za sve verzije igre.

PACMANIA
POKE je za bezbroj kredita. Po-

stupak ubacivanja je slede£i. Pusti-

te igru da se uCitava, kad se u5ita

slika, zaustavite kasetofon i rese-

tujte kompjuter. Sada napiSite

ovaj listing:

CLEAR 24575: LOAD" CODE:
POKE 45881,255; RANDOMIZE
USR 29999
Ako imate xorovanu verziju on-

da otkucajte ovaj listing:

10 CLEAR 65399: FOR
F- 65400 TO 65419: READ A: PO-
KE F,A: NEXT F: RANDOMIZE

POKE 49962,0: RANDOMIZE
USR 47087.

NAVY MOVES 2

POKE je takode za bezbroj zivo-

ta.

CLEAR 25000: LOAD" CODE:
POKE 54047,0: RANDOMIZE
USR 48371
Napomena: kada se igra startuje

kompjuter fie od vas traziti Sifrii.

Ona glasi: 63723.

DRAGON NINJA
POKE za energiju: 44074,0

POKE za vreme: 41050,0

Po§to ima dosta verzija ove igre

za ubacivanje se morate snafii sa-

mi.

STREET GANG
Ovaj POKE je za bezbroj iivota.

POKE 37127,0
NapKjmena: POKE nefie upaliti

u svim verzijama!

DoSli smo do kraja POKE caka.

Saijite nam i dalje svoje priloge Ua

adresu:

Svet kompjutera
za POKE CAKE
Makedonska 31

11000 Beograd.

On ti donosi dodatnu snagu. Dule,
nisi se ba§ iskazao; umeS ti to i bo-
Ije.

E
vo jednog zanimljivog: potpi-

sao se kao Zvonimir & B. iz

Zagreba. Kaie da se zaglavio

u sledefiim igrama: GHO-
ULS'N'GHOSTS, kako da prede

velikog monstruma na kraju dru-

gog nivoa? Sta je cilj igre COUNT
DUCKULA (pokupio je dva pred-

meta, a trefii ne moze jer je zastao

na vratima koja ne moie otvoriti

kljuCem)? U fiemu je cilj igre TUS-
KER i kako prefii trefii nivo? Sta je

cilj igre CARRIER COMMAND?

Miljan Vujisifi iz Obilifia ima
da kaze neSto o CRA2JY
CARS II: „Kad se ispred te-

be pojavi milicija skreni oprezno
u jednu stranu i vozi pored same
ivice puta. Ukoliko se 'cajkan' pre-

mesti na tvoju stranu, neposredno
pre sudara promeni stranu i po-

zdravi ga, a ako se ne postavi is-

pred tebe, pri preticanju kazi mu
hvala'.

uSan Zvekifi iz Mola, savet

za NEW ZEALAND STORY,
sacekaj da se petao sa kokoS-

kom spusti, pridi mu od pozadi i

skofii, ali ne pucaj. Petao fie pasti,

a ti fiei neudobni i spori kamen
zameniti mekanom i brzom ko-

kom. Pitanje za PARALLAX, kako
se upisuju lifre za prvi i ostale ni-

voe? Kako da izade iz .one” tri so-

be u igri JACK THE NIPPER H!

Maiconeliy iz Ljiga, alias

Marko Radakovifi daje od-

govor Igoru Bojanovifiu iz

Novog Sada za ELITE. Dve unak-

rsne linije predstavljaju pristaniSte

na toj planeti, ali potrebno je

mnogo srefie i veStine da se ude
unutra. SPEED TEN (ili TEN
SPEED, zavisi od pirata). Cemu
sluii taster za pucanje i kako se

ubrzava? KUNG FU MASTER, ka-

ko se ubija Carobnjak na Cetvrtom

nivou? ANDY CAPP, Sta je cilj igre

i kako ga postifii?

S
aSa VeSovifi iz Sarajeva Salje

odgovore na pitanja Mirka
MUjkovifia iz Beograda. U igri

SUPER SOCCER u uvodnom me-
niju izaberi opciju PLAY GAME, a

zatim PLAY SOCCER. Sad saCekaj

da se igra uCita, a uCitava se do-

brih pet minuta (Sto je puno za

disk drajv). Igra GRAND PRIX
CIRCUIT moze se igrati na tasta-

turi; I - gas, j - levo, L - desno, K
- kofinica, M - iskljufiivanje i uk-

IjuCivanje mape u gornjem levom
uglu, S - ukljufiivanje i iskljufiiva-

nje pokazatelja pozicije i vremena,

D - prikazivanje menjafia tokom
cele igre ili samo prilikom prome-

ne stepena prenosa.

Mirko je baS srefian Covek, i

Krunoslav BariSifi iz Vinko-
vaca Salje mu dogovor na

pitanje za SHINOBI 2. Velikog £o-

veka koji izbacuje vatru profii fieS

tako Sto fieS ga pogoditi pet puta

Surikenom u glavu. Pri pogotku.

1

A STA DA RADIM...

LiniE COWPdrtR
rtopLi ii;«2

ffl«;>MEoir4TioM
velik Covek fie bljesnuti. NajlakSe

je da stojiS udaljen jedan korak od
njega i da u skoku izbacujeS zvez-

dice. Kruno ima joS jedan savet,

obavljen tajnovitolfiu - u svim de-

lovima ove igre, kad postane gus-

to pritisni .space” i posmatraj Sta

se deSava (napomena: ovo pali sa-

mo jednom u svakom iivotu). Ina-

fie, tu je i pitanje: kako se u igri

FIRST STRIKE bira oruzje i doda-

ci za avion?

Mirko je i dalje srefian Covek,

jer se i Miroslav Karaifiifi iz

Titovog Uiica javlja sa ze-

Ijom da mu pomogne, za KENDO
WARRIOR. Treba uzeti francuski

kljuC u nekoj od prethodnih soba

da bi se iskljufiile obe vrste, a po-

tom se treba popeti na krov i, ako
imaS Sifru, helikopter fie dofii po
tebe i zavi^io si igru. Miki ima pi-

tanje za THUNDERBIRDS (Mine
Rescue), Sta treba uraditi da bi

Brejns popravio lift?

Mirko viSe nije srefian Covek.

Salimo se, naravno, jer taj

momak, Mirko, dobio je

pregrSt odgovora na svoja pitanja.

Ostalo nam je joS da se pozabavi-

mo sa nekolicinom kratkih prilo-

ga. Brunu $ Novog Beograda tre-

ba pomofi za GARFIELD-a: kako
dofii do kljuCa? Cim se pojavi u

podrumu, pacov ga uzme. I gde je

prodavnica semenki? HEROK
OF THE LANCE, cilj i nafiin igre?

D
va Makedonca za kraj. ,Tav-

fie 1' - Aco Blaievski iz Ma-
kedonskog Broda. §ta je cilj

u igri NIGHTMARE ON ELM
STREET (disketna verzija) i Sta

treba da se uradi u prvom nivou?

.Tavfie 2” - Bojan Marinkovifi

iz Skoplja. Kako da u igri WHERE
TIME STOOD STILL uzima pred-

mete (torbu, kanap i si.)? Kako da

u POPULOUS-u zadrti ljude na

jednom mestu? Kad naprave za-

mak oni odu. Pitanja su za Atari

ST.

Svet kompjutera
- A Sta da radim -

Makedonska 31
11000 Beograd .
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mMCS POgMS
mmsiu
Mirno popodne u redakciji

.Sveta kompjutera'. Nekolik'o mu-
va bezbrizno je plovilo po vazdu-
hu otezavajudi prebrojavanje jed-

nom od agilnijih saradnika koji se

bavio tim psihidkim naporom. Iz

masnih zvudnika pokvareng re-

dakcijskog kasetofona orio se hit:

,Da li zaliS, sredo moja, na§e prvo
milovanje, ili ^liS, suzo moja, Sto

deS s drugim na vendanje" (autor

nepoznat).

Rrrring. Iznenadna zvonjava re-

dakcijskog telefona prenula je par
dianova redakcije iz prijatnog dre-

meia. Onaj najblizi telefonu, pa
samim tim i zvudnom udaru/s na-

porom je podigao glavu s pisade

maSine, na hajudi §to mu se na de-

lu ocrtava gornji red tastature -

QWERTY. Lenjo je priiio ruku ka
slu$alici, pomislivSi: 'Sto mu gro-

mova, mora da je opet NataSina
mama". Nije bila pomenuta oso-

ba, kao Sto de se ubrzo utvrditi.

Par sekundi, saradnik je zbunjeno
sluSao redenice sa druge strane, da
bi u momentu uzvratio istom me-
rom:

- Ma kome ti majku, oca li ti

mangupskoga...!

Privudeni ovim dijalogom, ne-

kolicina zgubidana, koji vreme iz

nepoznatih razloga provode u re-

dakciii, podigli su okolne sluSali-

ce. LTnekom momentu, jedan iz

plejadnje takozvanih .Vojnih paci-

jenata", ciji roditelji arbajtuju kod
naSih nekadaSnjih okupatora, raz-

otkrio je mistiku:
- Hej pa prica na nemadkom!
Posle ovog otkrida, stvari su iSle

lakSe. Ispostavilo se da se momak
zove Hans Smit i da je zaposlen u
redakciji izvesnog nemadkog kom-
pjuterskog casopisa (nedemo redi

da se radi o .Powerplay"-u).
Elem, u poslednje vreme dobija

puno pKiukova od svojih citalaca,

pa je razmiSljao kako da nazove tu

rubriku. PoSto je .Svet kompjute-
ra' u nemadkim radunarskim kru-

govima na drugom mestu po cita-

nosti (na prvom mestu je Biblija),

momak je, eto, odludio da nam se

obrati za pomod.
Naravno, sve osobe zatedene u

redakciji u pwmenuto vreme ra-

dosno su se odazvale pozivu da
pomognu jadnim i neiskusnim ne-

madkim radunardzijama. Palo je

tu nekolikoi zaista interesantnih

predloga, kao:

.POKE papazjanija", .Sveti PO-
KE ubiva karakondiule", .Svet
poukova", .Ko ne naS'o POKE i

poslao od igre mu niSta ne osta-

PCfKE-Ecke

alyte (C 64)
Ballerzeit rriit "Armalyte" —

Hauke W^ner aus Albersdorf
hat die POKEs, die Eurem
Schiff zur Unsterblichkeit ver-

helfen.

Wenn das Programm gela-

den ist, Idst man im Menu ei- ,

nen Reset aus. Dann folgen die i

POKES
POKE 18216, 173
POKE 18350. 173
POKE 20987, 208
POKE 20988, 234
Starlet das Programm SYS

lo", .Masters of the POKES", PO-
KES of the Universe", "Uz POKE
zivot je lepSi", .Poukovanje - lu-

dom radovanje", "ImaS trainer -

Saiji POKE", .TOKE iacta est",

.POKE, POKE s groidicama, IjeS-

njakom i riiom", .OtiSo si, TOKE
probo nisi", .Pot^ujem ja, pou-
kuje$ ti", .Puj-POKE ne vaii",

.Halo Bing? Kako POKE", .Pro-
hujao s poukom", .Ko to tamo
poukuje", .Pokica sam, tim se di-

dim", .Pola igra$, pola POKE da-
jeS, .Male POKE darolije", .Ko ra-

no rani, dva pouka grabi", .Poki-
ca nas odriala, njojzi bvala",
.Crvenpokica", .Kad te vidim na
ulici, poznajem te po pokici", .U
poukovom gnezdu", .POKE veli-

kog zmaja", .Kocka, kocka, poki-
ca", „Bilo kuda POKE svuda",
.Poukovi svih zemalja, ujedinite

se" i slidno.

S druge strane su pazijivo saslu-

§ali predloge i onda nam priznali

da im se ustvari najviSe svida naS
standardni naziv - .POKE CA-
KE", i da bi zeleli da ga iskoriste,

u podetku u originalnoj verziji da
bi to kasnije modifikovali prema
potrebama. Naravno, kao tradici-

onalno darezijiva nacija, mi smo
im to velikoduSno dopustili, i sle-

decih nekoliko meseci proveli u
pazljivom "pradenju dotidne rubri-

ke. I da znate, nije im iSlo lode.

Vremenom su od naslova .POKE
Cake" nastale .POKE Koke",
.POKE Kuke", .POKE Kike",
.POKE Keke", b.POKE Kake", da
bi se potom preorijentisali na
.POKE 2vake", .POKE Zveke",
.POKE Zeke", .POKE Seke",
.POKE Ceke", i konadno, dodli do
finalnog naslova: .POKE Ecke".

Heh, a dovek bi se zarekao da
su to sami smislili.

Jedan od SVEDOKA

Samo da se zna, nas citaju i u inostranstvu. Ustvari, inos-

tranci su toliko oduSevljeni .Svetom igara 6" da su mu za

strano trzidte povecali cenu. Reklama je preko dve strane, a
mi je ovde prikazujemo u neSto sazetijoj verziji. Propratni

tek^ glasi: .Saznajte svo o igrama koje se kod nas nece poja-

viti jol dugo vremena! Javite se jugoslovenskim piratima i ku-
pite razbijene verzije programa koji kod nas koStaju 10 funti!

Nove Pedine karikature! Nema Kruskicinih tekstova! Kupite
.Svet igara" kako mi ne bismo propali!"

Mi smo, posle ovoga, razmislili da eventualno i mi njih

reklamiramo. Medutim, nismo sigurni da li je to isplativ po-

tez, Jer, imaju oni dosta mana - kvalitet papira, dtampe, bo-

ja... sve to bas i nije na na§em nivou. Neka se malo potrude,

ako treba mi cemo im poslati nekoliko naSih kadrova koji ce

ih za par meseci vrlo efektrno dovesti do na§eg nivoa. A on-
da, videcemo.

Nema nozeva, nema opasnih
pucaljki, nema ubijanja, nema
kostura... U igri PIPE DREAM ne-
ma svih tih stvari. Mozda de vas to
malo razodarati, ali posle startova-
nja programa i jedne odigrane
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partije promenidete svoje miSlje-

nje.

Na podetku moMte birati .trai-

ner" verziju, kalu, teSku i igru za
dva igrada. Ekran je podeljen na
tri dela. Centralni deo zauzima
pllje od 10 X 7 kvadrata. Na njemu
je jedan kvadrat obeleien sa S i

odatle p>odinjete. Pomeranjem pa-
lice pomerate svoj kvadrat, koji

sveti i. Va§ zadatak je da sagradite
vodovodnu cev. Gradite je na taj

nadin Sto svoj kvadrat postavite na
mesto gde cev treba da se nastavi.

Pritisnite .fire" i u tom kvadratu
se pojavljuje deo cevi. To moze bi-

ti krivina (na sve strane), ukrSta-

nje, prava cev... Ako vam taj deo
ne odgovara pritisnite .fire" i u
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kvadratu 6e se pojavitj deo koji

vam, moida. cxlgovara. Ako vatn i

on ne odgovara ponovo pritisnite

Samo, nemojte preterivati

jer tako gubite poene. Deo koji £e
se pojaviti moiiete videti u levom
delu ekrana. Kada po^nete da sas-

tavljate cev vreme poiinje da isti-

Ce. Ono se nalazi u desnom delu
ekrana. Kada vreme istekne voda
poiinje da se kre£e kroz cev. Na
vrhu ekrana se nalazi i broj kvad-
rata kroz koje treba da prode cev
(u gomjem desnom u^lu oznaCe-
no sa D). Kada voda ispuni i za-

dnji deo cevi, posao je gotov. Ako
je cev zauzela zadati broj kvadrata
prelazite u slede£i nivo, u protiv-

nom - .GAME OVER'.
U pocetnim nivoima sve ce idi

relativno lako, ali kasnije se zadati

broj kvadrata povedava. Pored to-

ga se pojavljuju i kvadrati koji su
ved zauzeti i preko njih ne moiete
postaviti cev. Tu su jo§ i delovi ce-

vi koji su oznadeni strelicama, i

ako ^kazuju suprotan smer od
smera kretanja vode, tu je kraj va-

$eg puta. Dakle, morate paziti na
smer koji pokazuju strelice. Posto-

ji i olal^ica, i to veoma korisna.

Pojavljuju se ved ucrtani delovi ce-

vi koje moiete koristiti za svoju

trasu. Oni sadrie mostid ili proli-

renje tako da se voda krede dosta

sporije kroz te kvadrate.

Za svaki kvadrat kroz koji pro-

de voda dobijate 100 poena, a za

menjanje delova cevi gubite po SO

poena. Za popravljanje vaSeg sko-

ra postoje i bonus nivoi. Oni su

uradeni u stilu TETRIS-a. Podetak

cevi se nalazi na dnu ekrana a po
vrhu se kredu delovi. Pritiskom na

.fire' vi ih spuState. Na taj nadin

morate opet sastavljati cev. To ni-

je nimalo lako jer najvedi deo cevi

koji stiie nede vam odgovarati. ^
Bogdan MILOJKOViC

Sigurno se sedatQ 70-tih godina i

upada SSSR trupa u Avganistan.

Trupe su se zadrzale tu do kraja

proSle godine kada su i povudene.
Naravno, programed nisu ostali

duini hrabrom Avganistanskom
narodu i njihova dugogodiSnja
borba posluiila je kao povod za
igru CABAL.

Igra se sastoji od dvanaest ni-

voa. NaS junak je opskrbljen naj-

modemijim oruzjem, dija se mod
kroz igru moze povedavati. Ima 9
zivota (srca) a i deset bombi. Ne-
pnjatelje ubijate tako ito dovedete
niSan do njih i pritisnete pucanje.

IGROMETAR
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a teze oklopne jedinice uniStavate

bombama pritiskom na .space'.

Ponestalo vam je bombi? NiSta

zato, jer izgieda da je i bog na va-

Soj strani; sa neba padaju paketi sa

bombama, dodatna oruija koja

dete, naravno, pokupiti.

U igri ne uniStavate samo milio-

ne neprijateljskih vojnika (ko kaie

da Kina ima najviJe stanovnika?)

nego i razne zgrade, brodove,

skladiita, motore... Nakon obav-

Ijenog zadatka i proterivanja ne-

prijatelja dobijate poruku o za-

vrfetku, a onda moiete sve iz po-

detka ili da ovu igru odloiite u va-

§u biblioteku programa. Igra ras-

polaie odlidnom grafikom i ani-

macijom, kao na automatu.

Naravno, naSi pirati, koji spre-

maju novo izdanje knjige .Kako

od jedne napraviti 10 igara', razbi-

li su igru na 5 delova pa svaki deo
morate uditavati posebno §to

predstavija jedinu zamerku. .Trai-

ner' verzija dobro de vam dodi

ako ielite videti kraj. g
Goran PALIBRK

Zvezdan STEFANOViC
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Nikada se nije saznalo kako je

izbio tredi svetski rat. Odjednom,
nuklearne rakete su poslate na sve

strane i za nekoliko trenutaka sve

je bilo uniSteno. Kao §to je i pred-

vidano, neposredno posle nukle-

ame elaplozije nisu sa lica Zemlje
izbrisani svi ljudi. Naprotiv, ostalo

je mnogo preiivelih, ali na konta-
miniranoj planeti ostao im je joS

samo jedan izbor - borba za goii

iivot. Na ulicama Njujorka, ili ba-

rem onoga Sto je od njega ostalo,

sredemo junaka igre AFTER THE
WAR. U razruSenom gradu, nje-

gov zadatak je da pronade sebi

utodiSte. To nije ni malo jednos-

tavno, jer razularene bande haraju
ulicama.

Igra se sastoji iz dva dela, tipid-

no za firmu .Dinamic'. Ukofiko
zavrSite prvi deo, dobijate §ifru za
nastavak itd.

Prvi deo moie se svrstati u kla-

sidnu tabadinu. Zadatak vam je da
kredudi se nadesno predete tri ni-

voa (svaki ima po dve zone) i do-
dete do podzemne ielezinice. Pre-
pwrudujemo vam da igrate na tas-

taturi, jer dete tako modi da ostva-
rite sve udarce:

Dole - dole/uzimanje predmeta

Gore - skok

Dole -F suprotan smer od sme-
ra kretanja - kotrljanje

Gore -F smer - skok napred/na-
zad

< Amiga > taster - naizmenid-
no udarac nogom u glavu/stomak

.Space' - naizmenidno udarac

levom/desnom rukom u glavu; ko-

riSdenje oruija

.Space" -F gore - penjanje

.Space" -F dole - naizmenidno
udarac levom/desnom rukom u

stomak

Dole -F < Amiga > taster - uda-
rac nogom nisko

Na putu do cilja dekaju vas pan-

keri, debele spodobe sa lancima,

policajci, podivljali psi, banditi na
roUuama, veliki neprijatelj na kra-

ju svake zone i, nezaobilazni u
ovakvoj situaciji, pacovi.

Na raspolaganju imate tri iivota

i skalu koja pokazuje va§e trenut-

no energetsko stanje. Energiju do-

bijate uzimanjem konzervi koka-

-kole. Vreme je oznadeno skalom
radioaktivnosti i ako dode do kra-

ja, smatrajte se kontaminiranim
iivim kosturom. Uzimanjem ma-
lih kopija Kipa Slobode dobijate

dodatne bodove. Sakupljanjem sa-

tova dobijate vreme. Ubijanjem
neprijatelja, uz malo srede dobice-

te i oruije koje je on posedovao.

To su: piStolj od policajca, motka
od bandita na rolSuama i lanac od
debeljuce.

Nemojte misliti da je neophod-
no juriti satove, jer ovo je pre sve-

ga arkadna igra, tako da vam je

potrebno za sva tri nivoa da uz-

mete jedan-dva sata.

Ako vam nikako ne polazi za
rukom da predete ovaj deo igre.

evo §ifre za drugi deo: 101069. I

zapamtite, ne pokuSavajte da un^-

sete Sifru pomodu numeridke tas-

tature - nede vam uspeti.

Drug! deo zatide na$eg miSida-

vog junaka u prostorijama pod-
zemne ieleznice, s enormnim mit-

raljezom u rukama. Ponovo je tu

skala za energiju, a vreme je obe-
lezeno brojem koji pokazuje koli-

ko je vremena miSidavku ostalo

do samouniStenja (Zaito? Valjda
iz ocaja). Zadatak mu je da se po-
novo probije do kraja desno, s tim
Sto je izvodenje neSto drugadije.

Naime, tasterima gore-dole podi-

iete, odnosno spudtate mitraljez,

tako da vide nema tude, ved kon-
zervaciju obavljate automatom.
Na sve strane vrvi od pacova (ma-
lo vedi), majmuna-mutanti i slid-

nih kreatura nastalih delovanjem
radioaktivnog otpada.

I 6vaj deo igre p>odeIjen je na
nekoliko zona. Na kraju prvog de-

la deka vas lift koji vas spudta

sprat nize. Tu dekaju automati na
plafonu i napadadi u skafanderi-

ma, sve u svemu fino druStvo. Ne-
kako dete se i probiti kroz pravu

kidu metaka, ali vas na kraju ode-

kuje nekakav ogromni, dvonogi

robot kome prvo treba da unidtite

dtit na vrhu glave, a zatim i mitra-

ljez kojim puca. Do ovog trenutka

igru smo mogli proglasiti real-

nom, ali od sada nikako. Ako
unidtite robota dolazite do trede

zone na kojoj vas odekuju i nekak-

vi svemirsW tanjirdidi (?) i ostala

duda. Iskreno, autor teksta ovu zo-

nu nije zavrdio, ali ona je verovat-

no i poslednja.

lako ved mnogo puta videne

ideje, AFTER THE WAR predstav-

ija izvrsnu arkadnu igru koju bi

obavezno trebalo da imate.

Aleksandar PETROViC

MART '90.
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PriliCno hvaljeni X-OUT je novi-

tet koji je trebalo da uzdrma slavu

postojedih igara. Medutim, Cudo
se nije dogodilo. Dobili smo pro-

seCnu pucaCinu, uz to smeStenu
pod vodu.

Vanzemaljci su doSii na Zemlju
bez dobrih namera. Bazu su posta-
vili u Atlantskom okeanu i spre-

maju se da zauzmu celu planetn.

Na scenu stupa borbena podmor-
nica koja treba, s vatna na Celu, da
pomrsi konce malim-zelenim.
Skrolovanje se vrSi zdesna nalevo,

all malo i gore-dole, jer je dubina'
okeana malo veca od jednog ekra-

na. Pre poCetka akcije nalazite se

u svemirskoj prodavnici u kojoj

opremate svoju podmornicu. Prvo
izaberite koju od 4 ponudene pod-
mornice zelite, a zatim kupite do-
datna oruzja. Svaki dodatak ima
svoju cenu koja je proporcionalna
njegovom uCinku. U igri imate je-

dan zivot, all u prodavnici moiete
kupiti 3 podmornice i svaku po-

sebno opremiti. Time praktiCno
dobijate 3 zivota, kada vam uniSte

jednu, u akciju stupa sledeca pod-
mornica itd.

Sa poCetnim kapitalom teSko da
cete modi da kupite ueSto viSe op-
reme, zato evo saveta kako da do-
bijete 500.000 kredita. Uzmite naj-

jeftiniju podmornicu (gornja) i po-
stavite je na svoje mesto, najjefti-
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Pojavio se i drugi deo ove za-

nimljive igre. Muzilu je ostala is-

ta, ali je organizacija ekrana dru-

gadija. ViSe se ne gleda iz .ptidije

perspektive" i ne vozite svoj kami-
onet ved se krecete peSice. U gor-

njoj (MDlovini ekrana se nalazi Pet.

U donjem levom uglu je mapa (is-

ta kao n prvom delu), a u desnom
Soija daja koja predstavija energi-

ju. Tu se joS nalazi i broj pisama
koje treba da isporudite i predmet
koji trenuto posedujete.

Najkorisnija stvar je mapa po
kojoj se kredu beli kruzici u koji-

ma su slova. Kruiici sa slovom P
predstavljaju Petov polo^j i kre-

tanje. Zadatak je isti kao i u
prvom delu. Morate ispKjruditi pis-

ma i izvrSavati zadatke koje vam
postavljaju gradani. Na mapi se

joS nalaze i kruzidi sa slovom C
koji predstavljaju kokoSke. Kada
kokoike predu preko Peta oduzi-

maju mu energiju, a u isto vreme i

pisma, pa mora idi za njima i po-
kupiti pismo koje one ostave. Pis-

ma isporudujete na mesta koja su
na mapi oznadena velikom belom
strelicom. Idite, koristeci mapu,
do tog mesta i iznad vrata (ili oso-
be) de stajati strelica. Pritisnite .fi-

re’ i povucite palicu na gore. Tako
cete isporuditi pismo.

Pomoc pri isporuci pisama pru-

zide vam kolega Sam koji vozi ka-

mion (na mapi oznaden sa V). Ka-

da dodete do kamiona Sam ce

upitati da li treba da vas poveze.

Ako pritisnete .Y" (na tastaturi)

on de vas automatski premestiti

na mesto oznadeno strelicom. Ako
pritisnete ,N" nastavljate sa istog

mesta, ali se kamionet premeSta
na neko drugo mesto.

Kada nekoj osobi isporudite pis-

mo sadekajte, jer de vam moMa
dati neki zadatak. Zadatak se sas-

toji u tome da toj osobi donesete
predmet koji joj je potreban. Pred-
mete nalazite na ulici (najde$de na
raskrsnicama) i kupite ih pritis-

kom na "fire”. Mozete pokupiti sa-

mo jedan predmet. Posebno mo-
rate paziti na tekst koji izgovara

dotidna osoba jer se u njemu krije

odgovor na to koji joj je predmet
potreban. Za p>enjanje na drvo
morate doneti merdevine, za po-
pravku traktora pumpu, za po-
pravku seoske pumpe kljud... Na
mapi se nalazi i kruzid sa slovom
T koji predstavija vaSeg prijatelja
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Teda. Njegova uloga je veoma vai-
na. Nelu osoba nede hteti da pri-

hvati predmet koji ste joj doneli
iako je to pravi predmet koji joj

treba. U tom sludaju morate pro-
nadi Teda i na njegovo pitanje da
li ielite da on sredi tu stvar odgo-
vorite pritiskom na .fire". Zatim
slobodno idite do osobe kojoj tre-

ba da isporudite predmet jer de ga
ona oberudke prihvatiti.

Razlika u odnosu na prvi deo je

i u tome Jto ovde nije ogranideno
vreme za isporuku. Samo gubite
energiju ali l«da je jednom izgubi-

te kredete iz podetka, dakle imate
samo jedan iivot. Dragocenu
energiju obnavljate uspeSnim iz-

vrSavanjem zadataka jer vas svaka
osoba kojoj isporudite pismo i

predmet nagraduje Soljom daja i

obnavlja vam energiju. Igra se od-
vija znatno brie nego u prvom de-

lu. Jedan od razloga za to je i di-

njenica da ne morate uzeti svako
pismo za isporuku jer uzimanjem
samo jednog moiete zavrSiti igru,

pod uslovom ‘ da preko vas ne
predu kokoSke.

Bogdan MILOJKOViC

nije oruzje (gornji levi ugao) i sta-

vite ga prodavcu na glavu (?). Sa-

da mozete da kupite 5ta hodete i

bide vam mnogo lakSe.

NeSto vi5e jo§ o igri. Treba predi

8 nivoa prepunih raznovrsnin ne-
prijatelja - brodove-gusenice, baze
sa dna i povrSine vode, kao i mi-
ne, zidove, stene itd. U donjem de-
lu ekrana se nalazi linija koja
predstavija stanje broda. Svaki po-
godak ili sudar sa neprijateljem

smanjuje skalu, jedino sudari sa

stenama momentalno uniStavaju
p)odmornicu i bacaju je na dno
okeana.

Posle svakog nivoa dolazite po-
novq do prodavnice gde mozete
obnoviti svoje podmornice. Igra

zauzima dve diskete, 5to je, dini

nam se, previJe. _
Aleksandar PETROViC

sPAce Ace

Nakon izvrsne igre DRAGON'S
LAIR koja je oduSevila svojom
grafikom, animacijom i zvudnim
efektima, firma .Don Blath" u sa-

radnji sa .Ready Soft"-om je izda-
la novi hit pod nazivom SPACE
ACE. Igra je za razliku od DRA-
GON'S LAIR-a namenjena i za
marine se 512 KB, tako da de i ig-

radi bez memorijskog proSirenja
modi da uzivaju u njenim kvalite-
tima. I pored toga §to zauzima 5
disketa prava bi Iteta bila propus-
titi je. Nalazite se u ulozi svemir-
skog asa, kome je bradati tiranin
oteo devojku Mar$u. Nakon uvod-
nog demoa u kome bespomodno
gledate kako Maria pada u prova-
liju, suodavate se sa prvim proble-
mom. Za vas koji niste imali do-
voljno strpljenja za reiavanje ove
igre i za vas koji ste zastali pred
nepremostivim preprekama sledi

kompletno reienje.

Bradatog sa laserom dete prodi

na slededi nadin: kada vam se pri-

blizi idite desno, levo pa dole, ka-
ko biste izbegli njegove smrtonos-
ne zrake. Kada se promeni ekran
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povucite palicu na desno da vas

dekid ne bi zdrobio, a zatim levo

kada se on podigne. Sadekajte da
se levi dekid po drugi put podigne,

pa povucite dzojstik na levo a ka-

da se on ponovo podigne, istim

postupkom zavriidete i ovaj ek-

ran. Nadi dete se na steni iznad

koje prolede kolona letedih obje-

kata koji nede Jtedeti municiju.

Povucite palicu na dole, pa zatim

na gore i za tili das nadi dete se u
svom brodu. Letite ka gradu, a us-

peSno dete aterirati povladenjem
palice na gore. IskodivSi sa broda
suodidete se sa azdajom koju dete

ukloniti jednostavnim pritiskom

na .fire". Povucite palicu na desno
a zatim na gore kako biste presko-

dili provaliju. Slededi problem de-

te reSiti brzim {>ovladenjem palice

dva puta desno kada se platrorma

po tredi put podigne. Od deljusti

biljaka mesozdera spasidete se po-

vladenjem palice dole pa desno, a

kada se ekran promeni dole pa le-

vo. Medutim, biljke lako ne odus-

taju. Treda vas hvata za nogu a uk-

lonidete je pritiskom na pucanje.

Posle pada povucite palicu na-

gore kako biste uSli u pedinu.

Stvorenja nalik na pse izbedi dete

tako Sto idete na gore, desno pa

gore. Da biste izvukli iivu glavu

slededi manevar: desno, levo, le-

vo, desno a zatim gore kako biste

uSli u brod. Vodite raduna da sve

izvrSite u pravom trenutku jer vas

pogreSan potez moze stajati iivo-
'

ta.
,

Ponovo se suodavate sa brada-

tim. Na svaki njegov napad odgo- I
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na levo uhvatitete se za njega. Do-
Icteiete do platforme na kojoj sto-

ji Mar$a. koja polako ati sigruno
tone u kiselinu. Povucite palicu
desno kako biste sko£iii sa uzeta,

a kada uhvatite Mar§u ponovno
povla£enje na desno dove$£e vas
na Cvrsto tic. Sada slcdi finalni ob-
raCun sa bradatim. U nikama mu

je laserCina kojom vas nemilos-
rdno gada. Zrake fete izbe^i po-
vlacenjm palice: desno. levo, om-
no. Zatim, ogledalo pomerite po-
viaceci palicu levo pa hitrim sko-
kom na desno izbegnite zrak. koji

de se odbitl od ogledala i uputiti se
ka bradatom. Time ste svoj posao
u igri obavili; preostaje vam samo

da odgledate demo u kome cete

videti neodekivan kraj.

SPACE ACE je fantastidna igra

u kojoj dete imati utisak da ste ju-

nak crtanog blma. Ne propustite
jell!

Goran JOVANOMC
Petar VRACAR

vorite pritiskom na pucanje. U trc-

nutku kada vam motka ispadne
pritisnite pucanje, a zatim desno
kako biste izbe^i njegov udarac.
Dalju borbu uspeSno cete voditi

na sledeci nadin: pucanje, dole,
pucanje. gore, dole, desno pa dole.
Kada se iznad vas u krupnom pla-

nu pojavi uze, povladcnjem palice
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Evo joS jedne nove igre koja se

moic nazvati sportskom. U pita-

nju |e trka, ali Jakva! Trkate se po
vodi leze£i u gumi. Kredete se kao
Sto biste se kretali u stvamosti.

Ako %'ain se giava nalazi na vrhu
ekrana potneranjem palice nagore
kreiete se nizvodno (trka se inaCe

odvija aa red), a potneranjem pa-

lice nadole l^dete se uzvodno.
Ako se nalazite u obmutom polo-

iaju kretanje se ^'rSi na suprotan
nada.

Na putu do ciija Cekaju vas raz-

ne prepreke. Reka je prenuna
smetala, po£ev od zbunja koje viri

iz vode, pa do balvana koji se kre-

£u levo-desno po red. VaS zadatak
je da prolazite kroz kapije koje su

oznaCene brojevima. to je^ravi
veleslalom, ali kroz vodu. mtis-
kom na .fire“ ispuState krugove
koji sklanjaju neka od smetala ko-
ja vas ocekuju na putn. Vz put
moicte i kupiti razne predmete
(sandud^e i si.) koji vam donose
poene. Morale dobro paziti i na
mesta na kojrma sc reka rad'a, da
se ne biste nasukali. JoS jedno ma-
lo upozorenje: cuvajte se krokodi-
la i covcCuljaka. Covediljd se na-
laze na obali i gadaju vas. a kroko-
dili vam se pojavljuju iza leda.

Moie vas uhvatiti i nekakav obla-

dC koji ie vas neko vreme vud za
sobom.

Znatno je zanimljivije kada igra

i drug! igraC jer se do mile voljc

moiete gurati.

Bogdan MILOJKOVlC

r
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ij -J UMWmm BOBO

Evo jo5 jednog dela francuske
firme .Infogiames'. ReC je 0 kom-
pjuterskoj avanturi vrlo poznatog
junaka stripa - Boboa. U Francus-
koj ova igra se zove jednostavno
BOBO, aii Englezi. kao ni mi, nisu
nikada ci'li za ovaj strip, tako da

igre promenili
dods

STIR
dodavd FEATURING

su naziv ig

CRAZY,
BOBO.

Bilo kako bilo, na$ Bobo se ob-
reo u zatvoru. Ne zna se kakav ie

prestup ucinil, ugiavnom, treba da
pobegne iz zatvera Sto pre. Igra je

sastavijena iz pet delo\’a koji su u
stvari podigre. jer se mogu igrati

svaka poseono ili jedna za dru-
gom.

Piri nivo zatige Boboa u zatvor-

skoj kuhinji gde treba da uslu2i za-

tvorenike ovsenom kaSom, izigra-

vajud konobarai Prvo dolazi sa-

mo jedan zatvorenih, da bi posle

nekog vremena pristizali u veCim
grupama. Ako jadni Bobo iznervi-

ra nekt^ od robijaJa nete se do-
bro provesti. Ako smatrate ovaj

nivo pomalo gudnim, da vidite tek

dalje...

Drug! nivo zatige Boboa kao za-

tvorskog gistaga krompira! Velik i

lepo naertan Boboov lik sedi na
hoklici. pored gomile krompira.
Pritiskom na strelicu nadole fcbo
uzima krompir. Zatim sledi klasig-

no udaranje po tastaturi levo-des-

no, kako bi na$ junak Sto pre ogis-

tio krompir, da bi na kraju pritis-

kom na pucanje bacio krompir
preko ramena. Krompir sme bib

60. strana

kako presekli $ipke na prozorima
celija i iskagu napolje. Bobo je vec
izaSao i geka dole sa odskoteom
daskmn koju treba da pomera Je-'

vo desno, icako bi pomelo robija-

Sima u bekstvu.

Cetviti nivo je beianje iz zatvo-
ra po iicama koje ograduju ovu
vaspitnu ustanovu. Bobo se vidi

otpozadi kalco trgi, i zadatak mu
je da, preskaguci sa jedne na dra-
gu iicu, izbegava raznorazne pre-
preke. Ali. na nesregu Bobo nika-
da ne uspeva da se dogepa slobo-
de. I ovoga puta ga hvataju i vra-

caju u geiiju.

Peti nivo delava se kad je vre-

me za spavanje u zatvorskoj geliji,

koju Bobo deli sa jc^ petoricom
robijaSa. Bobo treba da zaspi. Ni-
§ta lakle. pomisligete. ali kako to

izvesti poi^ petorice n^jala koji

hrgu na sav ^as. Bobo zato mora
da ide od jednog do drugog i da ih

gurka, kako bi prestali sa hrka-

njem. Pored penjania na trosprat-

ne krevete 1 yjrkanja. Bobo mora
da pazi da ne zgazi u nognu posu-
du na sredini sobe koju su napuni-
la ona petorica! .Ako zgazi. cm ge
da se uneredi, em ge da probudi
sve u celiji

To je sve - pet potpuno raziigi-

tih igara koje se vrte jedne^ li-

ka. Osim getvrtog nivoa koji je

skroiujugi i u tri dimenztje, svi se

odigravaju na jednom ekranu sa

interesantnim, lepo ammiranim.
velikim Ukovima. Ideja je stvamo
originaina, ali vrlo brzd dosadi -

kao da je vile radena za decu od
10-ak godina koja ge se smejab
trapavom Bobou, nego nekom
„starijem' igragu.

Aleksandar PETROVIC

IGROMETAR

WeS7 PHASER
bagen tek kada to odobri Jtrompi-
rometar' u donjem desnom u^u
ekrana, inage ce Bobo dobib neo-
giigeni krompir nazad u glavu!

Treci nivo zabge naleg junaka u
bekstvu iz zatvora. Robij^ su ne-

Ideja za WEST mASER svaka-
ko nije nova, ali je toliko dobro
uradena da sc jovenovnost" brzo
zaboravija. Vreme Jndijanaca.
dvobo)a. sahma 1 bandita - Divlji

zapad. Dobri su reSili da istrebe

one rdave i ruinc, kako bi sredili

kribgno stanje u Americi.
Izabente predstavnike zakona

(1-6 igraga) i krenite Divijim za-

padom u potragu za sedmoncom
okorclih kriminalaca. S obzirom
da je ideja skinuta 12 OPER.ATION
WOLF-a, 0 putovanju nema ni re-

gi.

Nalazite se u mestu punom sit-

nih bandita koji vrebaju trenutak
da vas napune oiovom. Pomera-
njem nisana i ubijanjem probvni-
ka odriavate sie u Svotu sve do
konacnog susreta sa jednim od
sedmonce bandita. Na ievoj strani

ekrana je svega koja predstavlja
vaSu energiju, a desno su tri san-

duka munieije i broj metaka u nji-

ma. Ekran se ne skroluje. nemate
nildkvih zaklona, treba samo da
budetc brS od bandita. Ubijanje
gradana u pritxnpu ne bi tr^aJo
da je obigaj predstavnika z^ona,
medubm, ako ubijete degkiga koji

se lunja ispred saluna. moietc do-
bib jol munieije.

Ono Sto WEST PRASER gini

posebnim jeste divna animaeija li-

kova. Klinac sa sombrerom dimna
na ulid pte pogetia oioSaja. Kada
zacuje prve puenje, skod i hitro, u

sblu ertanih fiimova. pojuri kudi,

da bi se ubrzo vrabo sa dva Jcol-

ta* i pripucao na vas. Sa krova
skage i iestoko puca neka iena
(Ani-gebri piStolja?); bandib na
konjima uledu u baxiku i uskoro se

vra^ju sa plenom; pogrebnik us-

red bitke proSeta ulicom i po-
zdravlja vas dizanjem cilintka,

presregan iznenadnim posJo.m ko-
ji ste mu napraviii.

Mogugnost igranja vile igraga
(1-6) ne znagi da vas iestorica mo-
iete istovremeno da tamanite
bandite. vec jednog po jednog.
Inage, na diskeb broj 1 moiete na-
ci fajlove pod nazivom PHASER-
DOC, PHASER.BI.V i PH.ASER-
•BAS. Prvo progitajte tekst iz

IGROMETAR
%

UtRZiJft

WEST PH.ASER

lOEJR

CRflFIXfl
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PHASER-DOC, pa ako vam sc svi-

di ono sto \"am nude programcri,
to i iskohstite.

Aleksandar PETROMC

SVETKOMPJUTERA
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Napokon, evo jedne nove ideje

u moni starih i mnogo pnta kori$-

tenih. Bo2i£ je, vi ste u ulozi Bo-
2i£-Bate, i za odredeno vreme tre-

ba ded da isporudte paketi£e. Ig-

ra se sastoji iz tri nivoa.

I nivo. Nalazite se u kud sa tri

sprata. Cil) vam je~da sakupite
deiova svc^ih sanki i da ih $klo|^te

iza svog jdena. Delovi vaJih saoni-
ca se naJaze u pojedinim sobama i

vi ih kupite jednostavnim prelas-

kom preko njih. Nrniie spratove
silazite pomo^u merdevina. Delo-
ve koie kupite treba da donesete
iza jelena i da ih sioiite ^dnos-
tavno dodete do jelena i aeo koji

ste doneli ce se sam postaviti). Sve
bi bik) jednostavno da nema patu-
Ijaka koji vam zagorCavaju iivot
Kada predu preko vas, zasvetiite i

to vam je signal da morate pono-
vo id po taj deo jer su ga patuljd

oduzeli. Dto koji su vam oduzeli

ne nalazi se na istom mestu kao
ranije. Kada stavite jedan deo san-

ki iza jelena, u kud £e se pojaviti

sledefi. Kada kompletirate sanke
prelazite u sleded nivo.

Veoma je vaino da brzo pot^-
nete od patuljaka. Kada vas p(^uri

morate brzo sid niz merdevine.
Ako je suviSe biizu, ponekad mo2e
upaliti i beianje do zida jer vas pa-
tuljak ne£e u^ pratiti do kr^
Ovaj deo je dosta dobro uraden i

narodto je' zammljiva unutrai-

njost ku£e.

n nivo. Ne£e vam predstavljati

problem jer se u njemu .odi^-
va niSta vaino. Pomeranjem ^i-
ce ievo ili desno i pritiskanjem na
.fire' birate §est poklona koje tete

isporudti ded. Svaki poklon mo-

- flMstoa
SUikM
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2ete izabrati samo jednom. Na ek-
ranu se jo$ nalazi i vsdie obedanje
da iete svoj posao obaviti ctobro
kao i proSe go<fine. Posle biranja
poklona stojite ispred magadna i

trudite se da uhvatite poklone
(one koje ste izabrali) koji padaju
sa krova.

Najbolje je da pri biranju poklo-
na izaberete one vede (npr. kom-
pjuter, kasetofon, TV-prijemnik...)
koji se lakSe prepoznaju jer poklo-
ni padaju veoma brzo, a vreme is-

tiCe.m nivow Poklone koje ste poku-
pili morate isporudti na pet razli-

Citih mesta: u Ameriku, u Evropu,
A&iku, na Antartik i u Finsku (va-

Su domovinu). Na svako mesto
morate isporudti po Sest poUona.
Sedite u sankama koje vude jelen i

letite iznad naselja. Pokloni su ve-

zani za padobran i vi ih ispuState

pritiskom na .fire'. Padobranima
morate pogoditi strelicu koja svet-

li na dnu ekrana i ona predstavlja

mesto na koje morate isporudti

. Posao oteiavaju oblad koji

ispod vas. Oni odnosc pa-
dobrane sa poklonima. Tu sn jos i

ptice koje skredu padobran tako
da vam uglavnom odmazu, a po-
nekad i poma2u. Kada uspeino
obavite posao dobijate desti^.
Kako igra odmide i mesec se po-
meia i zamenjuje ga svetleca rake-

ta koja oznadava da je ponod pro-

da i da podinje slavije. Postepeno
podinje da svice i svetledu r^etu
zamenjuje sunce. Kada sunce ispu-

ni ceo kvadrat znajte da vam nije

preostalo jo$ mno^ vremena za
isporuku poklona.

te broj igrada (1-8) i upisujete ime-
na. Igra se po kup sistemu. Zadm
birate koliko igara dini set i koUko
setova dini igru (l-l^. Takode bi-

rate i bioj poena koji dete morati
da osyc^ (301, 301, 1001). Posle
toga igra podnie. Na ek^u se
pojavljuje ruka koja drii novdd i

oaca ga. Ako na tom bacanju dobi-
jete, prvi dete gadati pikadom. Jed-
na i^ se sastoji od bacanja tri pi-

kada u metu. Na meti stoji bela
streiica koja se brzo krede po ekra-
nu. Vas zadatak je da je donekle
umirite i onda pritisnete .fire'.

Brojevi na meti su oznadeni od 1

do 20, a bodovanje je prikazano
na crteiu mete. Poeni se broje
oduzimanjem od podetnog broja
koji ste izabrali (npr. SOI). Pobed-
nik je onaj koji prvi stigne do nule.

Ako do kiaja ostane manje od 21
boda, ne moiete preostale poene
dobiti iz samo jednog pogotka.
Ako izaberete eg^ubidonu igru

ipadete protiv jednog protivnika.

Birate iste podatke kao i kod tak-

midenja i i^ate na isti nadin. Veo-
ma je vaino da osvojite tadno ono-
liko bodova koliko treba da tri se

podetni broj smanjio do nule jer

inade nedete modi da zaviiite i^.
Igra za dva igrada se odvija na isti

nadin i znatno je zanimljivija jer

su vam u prethodnim sludajeyima
protivnid (kompjuter) superiomi
i trebace vam dosta vezbe da biste

ih savladali.

Ako ste za vr^ igara izaiKali

.Real' palica za igru vam nede bid
potrebna. VaS prodvnik de gadati
u metu a vi dete selri proizvolino
upisivad broj poena (maksimaino

180) kao da ste gadali pikadom.
Kada vam kompjuter kaie koliko
vam poena treba da biste zavr8iii,

vi sebi upisite taj broj. Posle toga

Pogodak u ovakw polio dono&i <Ka r

(i » pula vise poena oovToAxwiipi^ia.

Pogodak u o\'akvo pol|e th

I
puta>'ise poena od%Tednostipi%s.

peinc* 7

sledi pitanje koliko de vam streiica

ostati kada postimete zeljeni broj

poena (0. 1, 2). Za ovo je veoma
bitno da znate nadin bodovanja
jer, na primer, br<^ 51 moiete os-

tvariti samo jednim odgovaraju-
dim pogotkom u broj 17, i posle
toga de vam ostati dva pi^da.
Ova vrsta igre nije narodito za-

nimljiva jer se vaS zadatak svodi
na mnoienje i oduzimanje.

Igra je dosta dobro uradena. Na
kraju svake runde moiete videti

statistiku. Podad predstavljaju

(odozgo nadole); procenat, najdu-
iu igru (brc^ piiuda), najbriu igru

i broj postignutih maksimuma
(180 poena). Muzike nema. ali p<^
stc^ muzidid efekti pri udaru pi-

kada u metu. Njih m^ete menjati
u glavnom meniju. Pritisnite S i

dobijete vrstu zvuka (broj 30) i

moi^ je menjati pritiskom na +
i — . U glavni meni se vradate pn-
tiskom na .space' (u istoj opciji).

U meniju u opciji takmidenja mo-
iete i uditati staru igru. Ako vam
gadanje lose krene. u glavni meni
se vradate pritiskom na shift i si

Bogdan MILOJKOViC

TV SPORTS.BASKtlB/^LL

ULTMMi BMli
Programeri su potraiili ,nove'

ideje i stvorili gadanje pikadom.
Posle startovanja na ekranu se po-
javljuje meni. Na raspol^anju
imate tri mogudnosti: takmidenja
(comp^tions), egzibiciona igra

(exhibitions) i i^ra za dva igrada.

Takode morate izabrati i vrstu ig-

re: .Arcade' ili .Real' (pritiskom

na A, odnosno R).

Redmo da ste izabrali .Arcade'.
Ako izaberete takmidenja prcdi de-

te u novi meni. Moiete birati vide

vrsta takmidenja: od podetnidkog
do svetskog prvenstva. Zatim bira-

Imali smo ONE ON ONE, TWO
ON TWO, FAST BREAK, OMNI
PLAY BASKETBALL i joS nekoli-

ko, mozemo redi, poki^ja da se

napravi dobra koiarka za Amigu.
Napokon, obradovao nas je .Cine-

maware' sa igrom koja je dugo
najavijivana - TV SPORTS: BAS-
KETBALL.
TVSB se nalazi na dve diskete i

ne trail proSirenje memorije, za
razliku od direktnog konkurenta
MAGIC JOHNSON BASKET-
BALL-a. Glavni meni daje 3 opd-

^1. EXHIBITION
2. LEAGUE PLAY
3. CUPBOARD
EXHIBITION opdja sluii za ig-

ranje egzibicione utakmice koja se

ne racuna u takmidenju za prvaka
NBA lige. Egzibicionu utakmicu
mogu igrati dva igrada u supamid-
kim ekipama, u istoj ekipi ili samo
jedan igrad protiv komf^tera. Ka-
da startujete neku od riedecih op-

dja dobijate spisak timova NBA !i-

ge, a od vas se traii da odaberete
sveri i protivnidki tim. Ispod nazi-

va kluoova nalaze se i dve opeije

.Players/team 2 3 4 S' i Alin/qu-
arter 3 6 9 12'. Prva sluii da izabe-

IGROMETAR
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rete koliko igrada ielite da bude u
svakom timu (!), a druga koliko de
trajati svaka detvrtina.

LEAGUE PLAY |c opdja za tak-

midenje igrada u ligi. Moiete na-
staviti zapodetu (CONTINUE SE-
ASON) ili podeti novu sezonu
(NEW SEASON).
Ako se odludite za novu sezonu,

moiete promeniti sastav tima op-
djom EDIT TEAM. Svaki igrad u
ekipi ima svoje karakteristike -

ime, visinu, brzinu, kvalitet iuta
itd. Sem visine, moiete menjati
date podatke unoienjem ocena od
1-8, s tim Sto zbir ocena datog ig-

rada mora odgovarati njegovom

MART '90.
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BICE, BICE... ZX SPECTRUM

SNOOPY

Diukac-filozof Snupi i njegovo
druStvo ^rli, Linus itd. su sprem-
ni za premijeru na ,dugi". Pravi

naziv ove arkadne avanture je

SNOOPY - THE COOL COMPU-
TER GAME. Predmeu i lokadja
ima mnogo. tako da ix bid dosta

razmiSljanja. Jedina loSa strana ig-

re je Sto je potpuno crno-bela.

KNIGHT FORCE
Princeza je kidnapovana, i zli

£arobnjak ju je zatvorio u svoj

dvorac. .Knight of Thunder" iliti

(Ilija) Gromovnik stupa na scenu.

Jureci kroz prostor i vreme on tre-

ba da prede 25 ekrana klasiine bo-

rilaike igre. U zavisupsti od vre-

mena u kome se naiazi, napadaju
ga robot!, kromanjold, dielati itd.

CROSSBOW - LEGEND
OF TELL

.Crossbow" je serija koja je svo-

jevremeno prikazivana subotom
na engleskom ITV kanalu. ReC je,

naravno, o dogpdov§tinama ^ije-

ma Tela. Igra firme, .Screen 7"

uradena je po ovoj seriji, a pred-
stavlja arkadnu avanturu. Osim
pretraiivanja $umS i tegljenja

predmeta, postoje i interesantne
arkadne sekvence - Gadanja jabu-

kc sa glave va§eg sina, boibe itd.

EMLYN HUGHES
ARCADE QUIZ

Giavni junak treba da dode
do kraja igre putujud uzanom
stazom podeljenotn na poij^

Na stedetSc polje prelazi tac-

nim odgovorora na pitanje iz

opSteg obrazovanja (gde me
nadc?}.

Osim odgovaranja, igra ima
i, .akcione dclove". Mogu6e je,

na primer, dod do torsokaka,

a tu su i male spotk^ koje fi-

ne iivot napomim jer.jnnaka

iek da iutnu sa staze.

DOMINION
Svemirski Ekstcrminator.

Sta je to, kog davola? To je

stvorenje opremljeno razor-

nim oruzjem koje se krefe kos-

mosom i istrebljuje. Zadatak
mu je da ide od planete do pia-

nete i istraiuje iivotne oblike i

to na siedefi nafin: uzme naj-

napredniju vrstu na toj planeti,

proven joj Ufnu kartu, nafin

iivota itd, i ako nije zadovo-

tjan jednostavno pc^ije sve pri-

merke te vrste. Time druga
vrsta po naprednosti skofi na
rang-listi na prvo mesto, ek-

stermihator ispita nju itd.
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Uretfuje
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HARD DRMN'
Ova igra je prvobitno zamSije-

na iskiju£ivo kao trenazno sred-

stvo za polaga£e voza^h i^ita.

Eh, da stno to ranije nabavili za

redakcijskog Macintosha, pa da
NataSa vezba... danas bismo sc si-

gurnije oseCaii kad prelazimo uli-

cu ispred .Politike". Salu na stra-

nu, ovo ie zaista fantastican pro-

gram k(^i jc, naravno, svoju drugu
mladost d'oiiveo na automatima,
zatim svoju irpcu mladost na (iz-

nenadujuccrSffectrumu. a sad fie

stifii i na staro^ dobrog, Commo-.
dorc.

DRAGON WARS
Stize nam nova avantura tipa

BARD'S TALE. U ovom slufiaju,

igrafi je u ulozi ^avnog u druzini

koja je krenula da pronade skrive-

nu zemtju Dilmun. Medutim, kad

je druiina dospela dotle. taCnije

FEBRUAR '90.

do grada Partagonja, skupiii su se

lokalni domoroci i jednog iz dni-

iine odveli kao zrtvu Namtaru.
Namtar inafie voli da koristi naziv

,Zver iz pefiine", pa vam je vaijda

jasno kako je onaj nesrefinik pro-

Sao u dijalc^u sa njim. Eto, toliko

od nas. Cilj? Pa, nadite ga sami.

OTERBALL

Opet futuristifika modifikacija

jednog od populamijih sportova -

araerifikog fudbala. Navodno, u
21. veku igrafii viSe nisu ljudi od
krvi i mesa, vec od zifiica i metala
- roboti. Sve forme nasiija su pri-

sutne, a cak je razvijeno i nekoiiko
novih: ubacivanje protivnikove

noge u menu hidraulifinu presu,

sipanje soka od tratincice u mo-
tor, ili trganje provodnika i pri-

kljufienja na napon od 220.000 V.

Ozbiljno giedano, igra je poput ka-

lifomijskog vofia: ^ood Ipking,

but no taste."

,.Hab, momak opet piSe o staroj igri" poroislice zlobnici kad ug-

,iedaju nasiov. Medutim, nije ret o stmulaciji ieta, koja se JESTE vefi

pojavila, vefi o futurisrifikoj verziji pokera u svlacenje. Protivnik u
ovoj igri atje neka zacosna piavula satensko meke koie naproUv -

Jenka robota, metaino pJaviCasta i hladna. Svaki nivo - nova slika U
meduvteroenu, evo jedne sa Amige.

Muje Nenad VASOVIG
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SVET IGARA

ukupnom kvalhetu top x nalazi

na desnoj strani tabiice. Igra£i su
rangiiwi brojem top se nalazi u
toloni RK, a zavisi od ocene
utopnog k^iteta. Ato ielite da
najtolp igraC zameni mesto sa

dnigim, u toloni RK pored niego-

vog imena otkucajte 02. Vrlo je

bitno da pove2ete raspoied igiaia

na terenu (F - krilo, G - bck, C -

centar) sa njihovim ocenama. Pro-

menu naziva ekipe i skra£enice

vrSite u gomjem delu tabiice. U
gomjem desnom uglu se nalazi

podatak o tome ko poseduje dad
dm (COMPUTERmUMAN). Pre
poCetka lige obavezno svoiu ekipu
dodelite sebi (HUMAN). Posle

prepravki tima, snimite status op-
djama SAVE TEAM i SAVE LEA-
GUE.
CLIPBOARD je opdja koja vam

daje trenutnu tabelu lige, 10 naj-

boljih i najlosijih dmova i pojedi-

naca itd.

Posle navedenih opcija, sledi

prekrasna uvodna Spica, reklama
sponzora i TV voditelj koji 6e dad
rteke csnovne informacije o utak-

mid, dok se u pwzadini na terenu
igrad zagreyaju, redari dste tablu,

maskote ddpa trCkaraju terenom
itd.

Sledi podbadvanje lopte da bi

se odrediio ko zapodn)e utakmi-

cu. Veliki litovi, pogled sa strane

na tren i sudija koji baca loptu

uvis. Treba skoCid pre protivnika i

udarid loptu rutom, kako bi dole-

tela do igraSa vaSeg tima. Kratka i

jednostavna scena, vrlo Icpo ura-

dena.
Utakmica je spremna za pote-

tak. ostaje vam joS da izaberete ig-

raCc koji 6c braniti boje vaSeg d-

ma. Ekran je podeljen na dva dela.

Leva strana je za doma6u, desna
za go5tuju6u ekipu. Pomeranjem
lopte i pddskom na pucai^ mo-
iete obeleiid datog igia6a i zame-
nid ga sa nekim Sa idupe ill iz

prve postave. Pored imena igraea

nalaze se i podaci o broju dadh
koSeva, prekiSaja, funkdji na tere-

nu i imenu protivni6tog i^a6a za

6ije je 6uvanje zaduien. Pamet u
glavu i ne stavljajte na mesto cen-

tra beka od 185 cm, i ne o6ekujte

da 6e centar od 210 cm da .bode
trice*. Ako igrate sa 5 igra6a u ti-

mu, ostavite ukiju6enu opciju

CURSOR, kako bi bio obeleien ig-

ra6 kome 6ete dodati loptu. Pritis-

tom na taster F4 podeiavate da li

£elite da vi tontroliSete svakog ig-

ra6a va$e ekipe koji bude u pose-

du lopte, ili ielite da kontroliSete

samo j«inog, a tompjuter ostale.

Laster FS omogu6ava da izaberete

(ne)umaranja i|7a6a. Opdja F2
autoru teksta nije baS naj^jnija.

Kada ste sredili i ove formalnosd,
pritisnite pucanje na opciji DONE
i spremni ste za igru.

Pogled na koS je spreda, kao u
ONE ON ONE. Igraei su odli6no
animirani i imaju pametan algori-

tam, tako da ne jurcaju svi bez ve-

ze na toi, ve6 posted organizova-

ni napadi, kao u stvamosti. Posle

dobijenog poena bekovi izvode

loptu isj^ svpg koSa, dok ostali

ki^ dole. Kada igrad sa It^tom
izade iz ekrana teren vidite sa

strane, tod centra. Igraa ovde sa-

mo prolaze do drugog koia, dok vi

moiete pogledad pemtke na se-

maforu - rezultat vreme, sastav

ekipe, faulovi itd. Na ovom delu

terena do izraiaja dolazi brzina ig-

rada. Tako de brii koiarkaS za so-

bom ostavid konkurendju i poju-

riti ka protivnidtom kotu, gde nas

ponovo odekuje standardni pogled

odnapred, isd kao na podetku.

TVSB ima apsolumo sve karak-
teristike prave koJarke - tri pc«-
na, prek^je, slobodna bacanja,

.banane*. zakucavanja, skok-$ut...

Sada obicno dode n^ .jdi'

oceni igru, ALI, ovo je tolito do-
bro da nema .ali'-ja.

Pauzu pozivate pritiskom na
taster .space*, a tada pritisnite pu-
canje ako 2elite tajm-aut I ne za-

boravite, tajm aut moiete pozvad
samo kada je vaSa ekipa u napadu.
Evo zaito je potreban tajm-aut. Ig-

radi nisu od kamena pa da celu

utakmicu igraju bez gubljenja

cneigije. Zato ih moratc povreme-
no menjati sa odmornim igradima
sa klupe. Stanje koSarkada na kid-

pi je obeleieno redima FRESH-TI-
RED-EXHAUSTED, dok je situaci-

ja prve postave pi^tavljena nji-

hovom ditom. Ako igrad stoji us-

pravno, znadi da je odmoran
(FRESH). Pogrbljenom je potre-

ban odmor, jer je umoran (TI-

RED). a igacu koji se jedva drii na
nogama bolje dajte kiupu (EXHA-
USTOD),

Sto se prekrSaja tide, moLcte;
napraviti iaul u napadu; bid ftofi-

rani bez direktnog ugroJayanja
koSa, dime dobijate pravo na 1 -H

1

slobodna bac^a; bid fauliran po-

§to ste izbacili loptu, dime dobija-

te 2 slobodna bacanja ato ste pro-

madili i 1 slobodno bacanje ako
ste pogodili koS.

Za vreme tr^anja napada duje

se iamor publike, zakucavanje nji-

hovog Ijuinmca izmamide burniju
reakaju, dok de kc^ prodvnito
desto bid nagraden jednim neza-
dovoljnim ,uuuu*.

Izvodenje ima nekoliko .biserdi-

da*. Zakucavanje je svakako najat-

rakdvnije, i ima mnogo razlididh

nadina^ probudite .publiku*. Ig-

rade na terenu razlikujtte po bro-
jevima na dresu, kao i po visini.

Za vreme igre duje se poznato
Skripanje padka po parketu, a naj-

lepSa stvar je riplej. Velika stvar,

pa to je imao i OOT ON ONE -

redi dete vi. Ali, gi^te_. Prvo, sni-

mak vas nede daviti kada kompju-
ter to Leli, ved kada vi budete hteli

ponovo da vidite svoju akdju. Ta-
da pritisnite FIO, i poslednji se-

kundi utakmice de se ponoviti.

Ako drzite palicu desno snimak de

bid ubrzan, pucanje - usporen, a

levo - snimak de idi unazad! Tako,

kao na pravoj ko$arkaSkoj utakmi-
d, moi^e vratiti igrada unazad, a
zatim u^x>reno p^edati da li m
ba$ zgazio na liniju 3 poena kada
je dao koS.

Na p>oluviemenu i kraju utak-

mice dobijate statistiku o dmu
uopSte i svakoro pojedincu. Sledi

odjava utakmice: voditelj kaie ko
je pobedio. to je najbolji igrad itd.

Odludite sami sa tolito igrada

ielite da igrate, ali ne zaboravite

da se samo egzibidone utakmice
moiete igrad sa proizvoljnim bro-

jem igra&i i vremenom, dok u liga

takmidenju u eidpi strogo mora bi-

ti 5 igrada, a detvrtina traje 12

min.
Nema spora da je ovo trenutno

najbolja kodarka na Amigi. a da li

de neko nekada napraviti botju, o
tome je joi rano govoriti. A ocene,
kao Sto vidite, nisu bai najbolje.

ali Sta dete kad se na koSard ne
moie napraviti gratika i zvuk kao
na, recimo, BEACT-u. O ideji da i

ne govorimo.

Aleksandar PETROViC

Bududi da se radl o vrlo netipidnoj

i teStoj avantmi. odludili smo da
objavimo ko^imo reSenje - sa-

ved ne bi bili praktidni poSto kod
ovakvih avantura mogu imati sup-
rotne udinke, da odaju sve ili da
budu potpuno nekorisni. Ova
avantura umesto uobidajenog
unoSenja redi radi pomodu itona
- ruka sa dekidem, npr., znadi

.upotrebi*, krug sa strelicom .ok-

reni', itd. Ikone se razlikuju od
verzije do verzije, tako da dete

morati sami ispitad koja na toji

nadin deiuje. Evo kato i^eda
avantura. u predvorju ste, prvo
krenite na istok u biblioteku, pre-

gledajte policu i uzmite omamen-
tiranu kuglu. Vratite se na istok i

montirajte je (.upotrebi*) na pm-
no mesto sieve strane stepcnica,

popnite se uz stepenice i nadi dete
se u bodniku sa dvoje vrata. Na
desnoj strani dete, takode, zapaziti

statuu na pijedestalu. Ispitajte je.

flj^nih nogu dete pronadi
kljud. Uzmite ga i upotrebite na
komodi, u njoj dete nadi rukavice.

Uzmite ih, p ispitajte ugao tepiha
- ispod kojega dete pronadi prvu
kardcu.

PoSto u levoj sobi nema apsolut-

no nidega, krenite u desnu. Prvo
pogledajte ispod jastuka na kreve-
tu i nadi dete slededu karticu. Za-
dm otvorite fioku nodnog stola, i

pronadi dete papirid sa ndEdm bro-
jevima. Na kraju pogledajte ispod
kreveta, i naidi dete na konopac sa
kukom! Pokupite sve predracte.

Sada bi trebalo da posedujete sle-

dece predmete: sliku badera. tes-

tament, par rukavica, papirid sa

brojevima i dve kartice. Vratite se

u hodnik, pa niz stepenice, i kreni-

te na zapad. Bududi da u trpezariji

nema nidega, nastavite na sever

do kuhinje. Ovde prvo uzmite fla-

Su sa vinom, pa je zatim ostavite -

.pametni* pro^m ce zakljuditi

da ste zeleli da ostavite vino, pa de

jednostavno isprazniti flaSu. Otvo-
rite dnigi ormarid sieve strane, is-

pitajte ga. i u njemu dete pronadi

sef! Upotrebite papirid na sefu i

otldjudadete ga. da bi se p^ va-

ma ukazala gcmula novea i zlatni

upaljad. Pored antialkohoUzma
autor igre se odigledno zalaie i za

vrhunsto poStenje. tako da ne bi

bilo lepo uzeti novae. Ako zlodi-

nadke namere ipak previadaju,

znajte da on nema nikakvu ulc^
u igri - sem. moSda, kao iskule-

nje! Upaljad ipak uzmite, pa se

vratite u predvorje, krenite kroz
vrata ka severoistoku. Nadi dete se

u potpunom mraku; medutim •

Sta je to za nas? Kresnite upaljad, i

uputite se stepenicama na^re, pa
na istok. Sada ste u porodidnoj

kripd. Ovde odmah uzmite jednu
od sveda koje se nalaze desno od
siike vaSe pokojne majke, pa je

upalite - up^d ima nezgodnu
naviku da se istroSi i ostavi vas da
se lomite po stepenicama bez svet-

la. PoSto ste upaUli svedu i ug^ili

upaljad. otvorite bibliju i u njoj de-

te pronadi tredu karticu. Po^o ste

ovde zavrSili, krenite u podrum:
zapad, dole, dole, istok. Nadi dete

se u konstrukeionom birou. Ovde
ostavite BaSu i konopac, pa pre-

traiite ogledalo sa d^e strane.

Iza njega se nalazi prekidad koji

demo z^valjujudi uiodenoj oStro-

umnosti pritisnuti. Gle duda! Or-
man de se pomeriti, i iza njega de

se ukazati tajni prolaz! Ip^, ne-

mojte poturiti kroz njega, jer de

vas dekati neprijatno iznenadenje
- vlasnik dvorca (isti onaj Sto drii

konopac ispod kreveta) je posta-

vio uredaj toji de vam poklonid
nekoliko elektro-Sokova kada po-

kuSate da udete u tajnu prostoriju.

Zbog toga se sada vratite u pred-

vorje i uzmite kuglu sa stepeniSta,

pa je ostavite - ona, naime, sluii

kao prekidad. Na kraju ispitajte

pehar iznad fotelje, i u njemu dete

SVETKOMPJUTERA
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pronaci Cetvrtu karticu. Sada po-
novo kxenimo na severoistok, do-
le, na istok, i ponovo smo pred taj-

nim proiazom. Pre nego Sto zad^
voljite radoznalost, otvorite Icvu

Soku u obliinjem sekieteru, i uz-
mite osiguradc. Krenite na sever, i

nad dete se pred vrcmenskom
maJinom. Ovde Cete zapaziti koli-

ko je autor lukav - naime, ako
ovu igru igrate na Amigi u korpi
za otpatke dete sa ziuradoSdu pri-

metiti ST. Ako, igrate na ST-
-u, pogadajte koji je kompjuter za

otpad... Sada pomerite polugu na
levotn zidu, i ubacite osigurade u
kutiju desno od slike. Ponovo po-
merite polugu, i iz ma$ine de se

zaduti bpijanje. Vratite se na jug,

ostavite svedu i uzmite konopac i

fiaSu, sever, ponovo ih ostavite.

Sada bi trebalo da posedujete sle-

dede predmete: sliku batlera, tes-

tament, 4 kartice, rukavice i upa-
Ijad. Popnite se u maiinu. pa po-
merite malu polugu sa leve strane

i ubacite prvu kaAcu sleva u pro-

rez. NaSe prvo putovanje vodi nas
u period poznat kao... PRAISTO-
RIJA

Posle uvodne siike i interesan-

tne muzike, igra ponovo podinje.

Izadite iz maSine ig^oriiudu ptidi-

rine, pa krenite na istok. Nadi dete

se pored ogromnog drveta. Sa des-

ne strane dete primetiti zemunicu
prekrivenu travom. Prctraiite je i

uzmite kost, pa zatim i travu. Za-
tim na severoistok do jezera. Na-
stavite u ovom pravcu dok ne pri-

metite da vam se neSto pomera
pod nogama, pa skrenite na istok.

Radilo se, naime, o gladnom kro-

kodilu koji ima pik na neoprezne
avanturiste. Stojite pored o^jiSta

su prastorijeki lovci nap^-
ii, upotrebite osuSenu travu, pa
zatim upaijad na ognjiitu. Ostavite

upaljad, pa uzmite osutenu granu
koja nije izgorela. Nastavite na is-

toi^ I nadi dete se u preiepoj pedini

sa crtezima. Krenite na jug, i tu de-

te pronaci prvi deo poslednje, pete

kartice, koja nam je potrebna da
bisrao stidi do vremenske zone u
kojCM se SJ^va batler sa siike, ina-

de ubica oca naSega. JoS jt^n do-
kaz da je ovde nelm i ranije doia-

zio iz dnige epohe, pronadi dete u
gomjem ievom ugiu zida - tamo
je, naime, neko igrao ruski Sab!

Vratite se na sever I ostavite upa-
ijenu granu, pa krenite na zapad

do ognjiita, ponovo na zapad pre-

ko i^kodiia (pazite da vam ne
prede u naviku), pa na jugozapad
do drveta. Uzmite kamen koji le£
pred zemunicom. pa se vratite u
vremensku maSinu i nazad u za-

mak. Setnja po okoiini se ne pre-

poruduje poSto se tu Seta i krdo
mamuta kom niste simpatidni. U
dvorcu se ponovo vratite na jug,

ostavite sliku i testament, uzmite
konopac i flaiu i udite u ma§inu.
Iskoristite prvu karticu sa desna, i

pred vama je...

INDIJA:
Na podetku demo se nadi u selu

u dzu^li, odakle treba krenuti na
zapad, pa na sever. N'adi dete se u
kolibi, gde de vas gubavac zamoii-

ti da mu date ruku. Bududi da ste

poznati po gal^ntnosti to dete i

uraditi, aii tek po$to obudete ruka-
vice. Ovako opremljeni kliknite

strelicu na ispruienoj ruci, i dobi-

dete ceduiju sa moibom da mu do-
nesete cudesnu vodu kt^m de se

izlediti. Izadite na jug, pa krenite

dvaput na istok. Nadi dete se u
diungli. Sada ponovo krenite na
istok (sUka se ne menjai), pa na se-

ver. Tu je trg na kome se izna^-

mijuju slonovi. Upotrebite ceduiju

na indusu nekoiiko puta, i na kia-

ju dete se nadi pred hramom. Kre-
nite na sever, upotrebite flaSu na
izvoru, vratite se na jug i popnite
na slona. Ponovo kliknite n^li-
ko puta. Kada se ponovo nadete
na trgu krenite dvaput na zapad
(bez silaienja sa slona), dvaput na
jug i ponovo dvaput na zapad. Na-
di (xK se u selu. Odnesite bolesni-

ku vodu, i on de vam dad kljud.

Ostavite flaSu i vratite se u srediS-

te seta, pa krenite na sevr. Ukaza-
de se silka zatvorenih vrata, na ko-
jima treba upotrebiti kijud. Tu de-

te nadi sto sa pismom i siededim
delom pete kartice. Pismo nije

vaino, aii karticu svakako uzmite.

Na kraju napustite kolibu i krenite

dvaput na zapad, gde dete sresti

fakira kt^i m^tira. Ukradite mu
dokument koji s nalazi pored nje-

gove desne ruke, i beiite nazad u
vremensku maSinu, pa u zamak.
Ako se budete previSe zadiiaii fa-

kir de se osvestiti i zadaviti vas, j(^

jednom dokazavSi da se ziodin ne
isplati. Ako, pak, budete skrenuii

sa staze tu je i par bengal^h tig-

rova... U Zamku pomerite polugu

na kontrolnoj tabli, i ubacite ievu
karticu u prorez.

EGIPAT;

Podetna pozicija je u pustinji. 1

ovde je potrebno striktno se pti-

driavati uputstava, jer u okoiini
ima iivog peska, kao i neopreznih
vozada dvokolica... Krenite na is-

tok, pa hodajte na sever sve dok
ne stignete do piramide. Ispitajte

ibun i uzmite amulet koji dete
pronadi. Ispitajte dokument koji

ste uzeli faWru, i nadi dete sledede

tedi: .Gore, gore levo, gore desno.
gore desno.' Pomerite ovim redos-
ledom kamen koji se naiazi na
uiazu, i vrata de se otvoriti. Pre
nego Sto nastavite na sever, ostavi-

te dokument. Baklju koju dete na-
di u slededoj prostoriji nemojte
uzimati, ved nastavite na sever.

Nadi dete se u prostoriji prepiav-
ijenoj zmijama otrovnicama! Re-
Senje je sasvim (ne)logidno: upot-
rebite amulet na nekoj od zmija i

c«e de nestati. Nastavite na sever,

pa skrenite na zapad. Nadi dete se

u sobi sa statuama. Upotrebite ko-
nopac sa kukom, i popnite se uz
nj^a u odaju sa sarkofagom. Ot-
vorite ga pomerajudi polugu na zi-

du ovim redosiedom: jednom go-
re, detiri puta dole, tri puta gore.
Iz sarkofaga uzmite prsten, pa vra-

tite polugu u pod^u pozidju.
Desno pored sarkofap nadi dde
detvrti deo kartice. Spustite se niz
kpnopac, i krenite na sever. Ovde”
je potrebno povudi ievu buktinju,

da bi se otvorio tajni prolaz, pro-
dite kroz njen i nadi dete se pred
piramidom. U vremensku masnu
dete se vratiti ovako; dvaput na
jug, na zapad, pa na jug. U maSini
povudte poiu^, i ubadte posled-
nju karticu. Ona nas vodi u...

MEKSIKO:
Ovde je potrebno pronadi hram

.Maja, do koga je izuzetno teSko
dodi jer je okrazen modvarama. Sa
podeme^pozidje krenite dvaput na
istok.*Ovde d^ naidi na panj na
kojem se naiazi landid. Uz^te ga,

i ignite pet puta na zapad. Ovde
dete sresti Maja - ratni^, koji de
vam u zamenu za landid pok^rl
put do hrama. Pre toga joS mora-
mo pronadi mesto sa velikim ka-
menjem - zato krenimo na jug, na
istok (slika se ne menja), i feri
puta na sever. Sada je pred vama
plan koji je ratnik nacftao u pes-

ku. Pre n^o Jto ga precrtate, kre-

nite tri puta na istok do tnaiog
hrama. Udite, ijwvucite Stit statue
koja stoji pred vama. i uzmite
kljud koji de se ukazati. Vratite se

tri puta na zapad do mape, pa za-

tim idite triput na severoistdk.

dvaput na sever, dvaput na seve-
rozapad, jednom na severoistok i

jednom na istok. Pred nama je ve-

liki hram. Ovde ponovo upotrebi-
te rukavice - tadno izntedu dva
kamena stuba - da biste odstranili

opasnu zmiju. .Moiete upotrebiti
prsten iz sarkofaga na prorezu u
kamenoj plodi. Na redu je jedan
neobjaJnjiv problem - naime, ne-

dete modi daije sve dok vaS sat

(jedna od ikona) ne bude pokazi-
vao tadno 13.00 sati. Ako sat ne
bude pokazivao tadno toiiko, Idik-

nite na njega sve dok ne bude pra-
vo vreme. U to vreme de se kroz

oblake probiti svetlosni zrak koji

de se odbiti od prstena i otvoriti

vrata hrama. Sada kliknite u otvor
i ukazade se slika vrata sa dva ot-

vora. Ubacite kamen iz praistorije

u levi, i krenite na sever. Kamen je

blokirao reSetku koja bi nam pre-

predila prolaz, tako da moiete udi

u hram. Ovde upotrebite kljud na
bravi kovdega, pa ga uzmite. Ovim
dete automatski dobiti i detvrti

deo kartice, koja de se sada spojiti

u celinu. U vremensku maSinu de-

te se vratiti siededim putem: jed-

nom na jug, jednom na zapad, jed-

nom na jugozapad, dvaput na ju-

goistok, dvaput na jug, triput na
jugoist<^ detiri puta na jug, jed-

nom na zapad i jednom na sever,

dvaput na istok. Ukrcajte se, 1 vra-

tite u zamak. U zamku i^te na
jug, ostavite. kovdeg i uzmite sliku

i testament. Upotrebite petu karti-

cu i stidi dete u...

buduCnost
Na podetto se nalazite u istrazi-

vadkoj stanici koja prekopava ne-

ku pustiniu 1 sprema se da iz nje
izvude Ajtelov toranj! Sada pritis-

nite dugme na tastaturi pred va-

ma. i uz glasno zujanje de se poja-
viti mapa sveta. Zujanje de privudi
straiara, koga dete u znak ljubavi i

bratstva udariti kamenom u gla-
vu. Sada ga pretraiite i oduzmite
mu laserski piStolj, unifbrmu i

specijalni kljud. Krenite dvaput na
zapad i jednom na sever, i nadi de-
te se u kontrolnoj stanid. Bududi
da ni tu nema nideg zanimljivog
kresnite slededeg duvara reda i mi-
ra kamenom i ^nite jednom na
sever i dvaput na istok. Sada se
nalazite u sobi sa troje vrata. Kre-
nite na jug i nadi dete se u futuris-

tidkoj spavadoj sobi. Tu dete pri-

medti napravu, koju treba stavid
u sredinu obliinjeg crvenog Saite-

ra. Sada krenite trmut na sever i

jednom na zapad. Ovde dete opet
naidi na neku majinu - ovaj put
na neku vrstu generatora. Ovde
otvorite |X>klopac koji lidi na ko-
lut magnetofonske trake, i porno-
du rukavica izvadite osigurade.
Krenite na istok i dvaput na jug.

Obucite uniformu koju ste svuUi
straiaru, i otvorite vrata pomodu
spedjalnog kljuda. Pred nama de
se ukazad batler koji de sve pri-

znad i zamolid vas da ga odvedete
u poiidju! Na kraju de vas za
vrhunsl^ avanturistu priznati ni-

ko drug! do - Hamfri Bogart!! Eh,
ti Francuzi...
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SVET IGARA

Tmi
01.1

aBERBALL
Oktobra 2006. godtne po prvi put
se na ragbi utakmici tegalno po-
javljuje robot-igrac. Za£to? Zato
Sto je ragbi po grubosti u to vreme
dal^o prevaziSao sve sportove
sve Cesce se desava da igrati odla-

ze osakaceni posie utaktnice i tako

se vei januara 2022. godine i po-
slednji ljudski igrac poviaci sa

travnatog terena. U sportu su os-

taii robot! - snazni. beskompro-
misni i ieljni borbe.
Ovo je sii nove ,Domark'-ove

igre CYBERBALL - joS jedne krva-
ve simulacije sporta koja je pre-

pravljena sa Tengen automata.

RAMROD
Jedina rec za op:sivanje rad-

nje ,Grembn“-6vog RA.M-
ROD-a je konfuzija. Prosudite
sami - nalazite se na nekom
svetu u kome svakog trenutka
nailazite na azdaje, reptile i

vatrenc kugie, ali i zvuCnike,
automate iz luna-parkova.
korr.pakt-diskove, struju od ne-
koUko miliona voiti i si. Na pi-

tanje kakve veze ovo ima jed-

no sa drugim verovatno moze
da nam odgovcri samo autor
igre (ali poSto je strpan u iud-

nicu niSta od toga).

Glavni junak moie biti ro-

bot (Rambot) i)i ratnik (Ram-
rod) Sto zavisi od vaSe volje.

vodenje je u 3 dimenzije, a igra

predstavija interesantnu ar
kadnu a^-anturu.

VENUS
Bzz-zzz-zzz! Krik ratoborne

muve.
U^Gretnlin'-ovoj i^i VENUS,

sa tnuvom se nije Saliti, ier ima
oruzja viSe nego Cula. Zadatak joj

je da se probije kroz neprijateljske

zasede na nekoliko nivoa pucaci-
ne tipa BLOOD MONEY.

Autori su se potrudili da igru

uiepSaju detaljima koji 6e nas valj-

da maio duze zadrzati uz monitor
(TV).

ESCAPE FROM THE
PLANET OF THE ROBOT

MONSTERS

Osim naslova, novi .Do-
mark'-ov hit ima joS nekoliko in-

teresantnih noviteta. ReC je o ar-

kadnoj 3D avanturi. Naime, Diek
(ali ne Kilian) i Duk trcfaa da se

suprotstave mracnim Reptilioni-

ma, gostima iz svemira, koji su

oteJi ve£u grupu ljudi, a namera
im je i da naprave ogromnog ro-

bota koji tt uniStiti i^mtju.

1- Verovatno ste shvatili da igru

mogu igrati i dva igra£a istovre-

meno. Na£in igranja neodoljivo

podset^a na legendarni GAUN-
TLET, jedino je perspektiva druga-

Cija.
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KomptetnebrIgaovHiemkompjutoru

Jeretova 8-a 58000 SPLIT Tel.- (058) 52 66 20 Fax- (058) 51 0774

I.B.M.PCXT/AT/386
Nato vitogodiinj* iskustvo i rad s PC XT/AT/386 kompiutafima daja nam
mogudnoat da vam pomogrtamo - od savjetovanja pri kupovini do

nabavka najbotja konfiguraciia za vaSa potraba. Poslovrta vaza u svijatu

koriatimo za najpovo(jni)u nabavKu komponanti.

Nudimo vam joi tri vaoma va2na pogodnoati:

pladanja u dinarima na dan isporuka,

atalan sarvis u zamlii i komptotnu brigu nakon kupovma
O 12 mjaaadnu garancitu.

Prama toma, mo2ata bib aigumi da da u vaS PC XT/AT/386 bib ugradena

aamo nalkvaHtatnija komponanta rar>omiranih proizvodada.

Prako naa nrwtata nabavib i pojadirra komponanta: miia, 8067, 80287,

Iwd diakova, flopi diakova, atrimara, itampade, vidao karboa a ugradanim

YU karaktarima i at.

Stobodno nazovila i baiita informactja iti beapiatan katalog.

HAM) OiSK 32/66 MO. 32ma. auloooal za ATARI

COMMODORE 64/128

Za Commodcaa afuraia

moMa jot dobif riz aiUti

djakAia i pogodnoab loo

tioau

avijaboana olovka

audio-vidao kabl'za

monilor

palica za igru

foyabck)

12i

iaponika « roku 24

aata za ROM

Nazovila ili traiita

baapiatan katalog!

386SX 16MHz kompiutar ruqbotia XupoMna za 1990 godtnu

ATARI ST 260 /520 /1040

EPROM MODUU
Ovi aprom moduli, koja amo dizajnirali a puno pa2nja, dokazali su ae

avojom kvalitatom. Zato vam praporudujamo da nabavite original koji

vam garanbra dugotrajan i iapravan rad. Moduli au amjattani u

aimpabdnoj plasbdnoj kubjid sa rasat bpkom.

1 . TURBO25010 + TURB02002 + POOESaVANJEGLAVEKAZETOFONA
2. Snajboljihturboprograma + podatavanjaglavekazetofona

3. FINALCARTRIOGEII(VSMII-jotuvi)eknajbo4iodnoscijeneimogudnosb)

6. Profiaas./mon. + Turbo250IO + Turbo2002 + BOOS + pod. gl.kazat.

10. Epyxjnajboljiinajkomplatniiimodulzaradsdiskom)

1 1 . enajboijih turboprograma + Copy 190 + asa./mon. + pod.gl.kazet.

12. Simonaba8icll + Turbo250LD + B0OS+poda4avanjagl.kazatotona

14. Dockb64-i'Copy2Q2'*-Profa/m.'fTuibo25QLO-i-Tuiboa002'i'pod.g|.kaz.

16. Eaay9CriptYUTurbo2SOIO + BOOS ^ Chipass./mon. + pod.gl.kazatoi

17. Oigicom + Com-ln64(modulzaradioamatafaRTTY-SSTV-packatradio)

18. Oxford paacaljvarzijazakazatofon)

19. Srrian8baaicl-)-Ea8yKYU-rnafia./m.+Tizbo250LD+20Q2+BOOS-rpod^

20. Action raplayMk III (modul alidan Final-u II all boiji zarazbijanje zatbta)

21. FI^CARTRCGE«(trenu*K»najbo|imodulkojiposb3ji-irTia»«lovanritiaba)

Ovo ja aamo dio modula koja imamo. Spisak avih modula mo2ete nadi u

natam katalogu ili atarim brojavima Svata kompfut^ra.

Nudimo vam: tx modulator, joystick

Izuzatno povoijno protiranja Gte basic i ostala programa na
mamorija na karbci. modulima
hard disk 32/65 Mb 30ms a batarijski sat

aulobookxn aprom programator

O dvostrani flopi disk, daleko kabal zattampad
kvalitatniji i jaftiniji od litaraturu

originaIrKig sarvis

TOS i GEM u epromima -

anglaski. YU. blittar itd.

basplatan katalog

COMMODORE AMIGA
Za Commodore AMIGU nudimo:

vanjaki dodatni diak, kvabtotniji i

jafbnip od origirurinog

koior modulator za taleviziju

protiranja mamorija za Amigu
500 sa 0.5 na 1 Mb
palicu za igru (joysbck)

litaraturu, sarvis.

NEC-ov ftopi diak s koiim se diskela mo2e formaiirali do 1 Mb

SPECTRUM
kampston joystick intarfaoa protiranja mamorija
oantronics prkitar intsrfaca palica za igru (joystick)

ROM modul Ktaratura, sarvis.

SERVIS

Eprom modul za Commodore 64/128

SenAskamo PC XT/AT. ATARI. SPECTRUM I COMMODORE KompMere. kiiMno
Kon^ilalan iztxx rszervmn dijelova na sMaditu (na pr.- toRa (mamtxana) za
Spednjm, ULA 4116, kaitice I (Ratovl za PC Nd.) I u mogudnoaU smo popravak
Izvitw odman.

predsjavniStva
BEOGRAD- (011) 624-070 od 16-20

ZAGREB - (041)216870 od 16-22

UUBUANA- (061)320029 od 9-12 i 16-19 sab

RaibM vTljawia: 8-15 i 17-20 aubokan 612.
Ctm aj oRaOclona I vat* na dan apaaa« ptate^a
pouzaten PTTacihwa areal iMiac.




